—1
AR
= b
EFFECT )

ARMY OF TWO: THE 40TH DA%
S.T.A.L.LK.E.R. CALL OF PRIPYAT;
LEGEND OF ZELDA: SPIRIT TRACKS

.7 - \
’ \ \ ‘g
NAPOLEON TOTALS&},NAR r\\QJRYS|sz ZABERY,
ALIENS VS PREDATOR NAJVACSIE
8
/ UDALOSTI 2009 ® NAJLEPSIE HRY ROKA e PREDSTAVENE

2009 @ €O NAS CAKALV/ RGKU. 2010 ® RAGE SA VRACIA "'\.

\




Uvodnik

S hrami, ktoré sa zlakli nezastavitelného monstra
Modern Warfare 2 sa roztrhlo vrece. Rok 2010 zacal
zhurta, hrd¢om nenechdva vydychnut v inak kfudnom
obdobi vyuzivanom vacsinou menej ocakdvanymi
titulmi. Nejde o anomaliu ani odchylku, tento rok bude
bez debaty najva¢sim za posledné obdobie. Uvodny
polrok pod dohfadom takych blockbusterov ako
Bioshock 2, Final Fantasy Xlll, God of War lll odovzda
Stafetu motion systémom a tie zhodia ma herny
priemysel atémovku.

Sledovat vsetko, vediet vSetko a zostaf informovani
bude délezité pri vybere tych spravnych titulov. A od
toho sme tu my. Medzi Citatefmi existuju aj taki, ktori
nerefreshuju stranku kazdé dve mindty, aby utiSili
deficit z noviniek a potom zasypdvaju diskusie
prispevkami. A nielen pre nich prichddzame s novym
formatom, vlastnym mesacnikom, ktorého prvé cislo
prave Citate.

Nehovorime o nom ako o Casopise ani o magazine,
ale skor o infozine, kde najdete to najlepSie a to
najdélezitejSie ¢o sa urodilo predchadzajici mesiac
na jednom mieste. S novym priestorom mame
odvazne plany, ale rovnako sme zvedavi aj na vasSe
nazory.

Titulku januarového ¢isla obsadil kapitdn Shepard ako
predstavitel prvej desiatkovej hry tento rok. Mass
Effect 2 je unikdtna hra s tak magneticky napisanym
scendrom, ktory spdsobil, ze som prepéasol otvéraci
ceremonial zimnych olympijskych hier vo Vancouveri
tradi¢nym ,ESte jedna misie a kon¢im.” Kym som na to
prisiel, ze ohen uz davno hori, bolo tesne pred
svitanim. Takze z live prenosu ni¢ nebolo, ale zachrénil
som galaxiu.

Spacejunker
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Clanky

«m Napoleon: Total War

platforma PC
napisal uni

Total War je uz osvedcenou stalicou na poli stratégii a v celej sérii vlastne nenajdeme zIU hru.
Lenze niektoré tituly v tejto sérii su dobré a iné vefmi dobré. Pri kazdom novom prirastku preto
ani nerieSime, ¢i sa hra podarila, ale do akej miery je odliSnd od svojho predchodcu a i
priniesla aj nejaké novinky. Tentokrat mame na muske velkého franclUzskeho cisdra. Zoznamili
sme sa s nim v predstihu, v hratefnej ukazke.

Na hru okamzite po spusteni navnadi pésobivé intro, ktoré sa uz chvilu povaluje na internete.
Menu ma rovnakd Struktiru ako u predkov Total War. Ponuka je pomerne bohatd, avSak
otestovat sme mohli len vybrané rezimy. Sekcia Napolednove bitky spristupnila sériu dobovych
konfliktov, ktoré vychadzajl zo skuto¢nych udalosti. Na mape sU zaznacené pamatné miesta,
kde sa odohrali najslavnejsie boje. Spristupiiuju sa postupne, ked sa hracovi podari UspesSne
zvitazit na aktualnom bojisku. S cisdrom sa ocitnete v Taliansku, ale aj pri Nile a nezabudlo sa
na legendéarnu bitku pri Waterloo.

V teréne, na bojisku, sa toho vela nezmenilo. Mozno si vSimnete niektoré praktické Upravy a
mensie doplnky. Povrch krajiny je pekne spracovany, plasticky a plny objektov. Pred bojom, u
standardnych bitiek, méZete rozloZif svoje vojska, pricom vyhodu mé strana, ktorej veli
sklUsenejsi lider s vyssou hodnostfou. Zvyhodnenie v takomto pripade znamenda, ze suUper si
rozostavi jednotky ako prvy. Vy ich vidite pri umiestiiovani vasich vojsk, ktoré teda mdézete
lepdie rozmiestnit, kedZe poznate pozicie protivnika. Standardom v boji je zmena formicii,

v v/

zoskupovanie do vacsich celkov, zmena municie a palebného rezimu.

Ako by to bolo, keby hra neobsahovala velkl kampan, ktorej Ustrednou postavou je Napoleon.
A je dobre, Zze sa tu nachadza nie jedna, ale hned tri, ked nepocitame tutoridl a velké findle.
Prvd mapuje Napoleonove pociatky pri dobyjani Talianska v rokoch 1796 - 1797, nasleduje
vojnova vyprava do Egypta o rok neskér aj boje v Eurépe v obdobi 1805 - 1812. Ak sa Uspesne
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preliskate vSetkymi mapami, udalosti vyvrcholia velkolepym bojom pri Waterloo 18. juna 1815.
Na zacdiatku tazeni si osobitne volite obtiaznost na strategickej mape a pocas bojov. Okrem
toho moOzete vyuzit Specialitku, ktord vyvojari Uspesne zaviedli do praxe pri testovani
multiplayeru pre Empire: Total War, ak ju povolite, pri taktickych bojoch preberie kontrolu
sUperovych vojsk ndhodne vybrany hra¢, ktory je prave online. Pri postupe na mape vadm vsak
kontruje Al, ako v tradi¢nej hre pre jednotlivca.

Tato novinka zaujimavym spdsobom prehibi zaZitok z absolvovania faZeni. NavySe potom aj
ochotnejsie prizmurite oko nad nevalnou inteligenciou pocitaca. Prejavuje sa na bojisku a hlavne
na strategickej mape, kde vidite nezmyselné pobehovanie figurok, reprezentujlcich siperove
armady. Na vySSej obtiaZznosti to sice nie je také tragické, ale rozhodne sa nedd hovorit o
logickom uvazovani. Nevalnd Al sa prejavuje napriklad aj vtedy, ked sa rozhodnete pre Ustup,
ak narazite na silnejSieho suUpera. Takto sa moja armdda zatulala priamo do najkritickejSej
lokality, hoci mala vofnud, podstatne vyhodnejsSiu a bezpelnu Ustupovl cestu. Hovorime vsak o
testovacej verzii hry a tvorcovia su si vedomi, Zze obsahuje isté nedostatky a su pripraveni ich
dopracovat. Na Al rozhodne treba este dost vela ,zamakat“. Mimochodom, toto bol slabsi
¢lanok aj v Empire, tak dufajme, Ze tentoraz tomu bude venovang vacsia pozornost.

Aktudlnym nepeknym bugom, znemoziujicim dohrat kampan, je zamrznutie hry pri niektorych
tahoch sUpera na strategickej mape. Ten zrejme tiez suvisi s Al a tvorcovia nafn vyslovene
upozornili. Aj napriek tomu, Zze sa opakovane po niekofkych koldch nedalo v faZzeni pokracovat,
postup je jasny. Ani tu sa v porovnani s Empire: Total War v zadsade ni¢ nezmenilo. V meste
budujete hlavné Struktdry, ktoré su vzajomne viazané. Mimo mesta na vyhradenych plochach
staviate predovsetkym hospodarske objekty, ktoré vadm nepriatel méze okupovat a brzdif tak
vase prijmy. Po starom funguje systém dani, aj diplomacia a verbovanie vojakov. Trochu lepSie
vyzera najimanie generdlov, to ale hovorime tieZ o kozmetickej Uprave. Armade bez velitela
mbzete priradif lidra, za ktorého mastne zaplatite. Mate vSak na vyber z niekorkych osobnosti a
niekedy uz aj s bonusmi. A ako uz som spominal, skiseny velitel je prinosom pri taktickych
bojoch.

Ked zaUtoclite, pri obliehani mesta mbézete bojovat osobne, alebo to nechat na pocitac. Mézete
stiahnut vojska, pokusift sa suUpera vyhladovaf, alebo ho vyzvat k okamzitej kapituldcii. Pri
mestdch vidite nielen ukazovatel sily vojska (ZIté znacky), ale aj obranyschopnost sidla (sivé).
Po dobyti sidla mesto bud vyplienite a tak ziskate kopu penazi alebo si ho prisvojite mierovou
cestou. Teda bez velkych skod, pohorsenych obcanov (ktorych si inak udobrite odpustenim dani
v regidne), ale aj bez velkej jednorazovej financnej injekcie.
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Viac ndm toho testovacia verzia hry neukdzala. V menu vSak figuruje aj kategdria Kampane
koalicie, ¢ize sa bude hrat faZenie aj za Rakusko ¢&i Prusko, ¢o potesi. Skoda, Ze nebolo mozné
porovnat Uroven namornych bitiek, ktoré sa prvykrat v Total War odohrali len v Empire. Ale
zrejme ani v suboji lodi nebudd vyrazné zmeny. A kooperaciu hra¢ov asi ochutndme uz len vo
findInej verzii hry.

V podstate, ak ste neobisli predosly titul série Empire: Total War, mate predstavu, ako bude
fungovat a vyzerat Napoleon. Hoci predsa len ocakdvana hra mi pripadd akosi Utulnejsia.
Mozno je to prave tym, ze v Empire tvorcovia zaviedli novinky, ktoré v Napoleonovi uz len
doladuju.

Napoleon: Total War ponlkne Standardne dobrd hratefnost, k tomu vybornd grafiku, vratane
pekného dizajnu strategickej mapy a prinosom by mal byt pokrok v multiplayeri. Do februdrovej
premiéry vSak treba zlepsif Al a odstranitf bugy. NieCo mi hovori, Ze nebude vSetko v poriadku,
kym nevyjde aspon jedna zéplata. Jednoznacne je uz mozné teraz povedat, Ze Napoleon hracov
nesklame.

om Allens vs Predator

platforma PC, PS3, Xbox360
napisal saver

Je to desat rokov, ¢o studio Rebellion prislo s jedine¢nou hrou Aliens vs Predator. Teraz ju
prenasa o dve generacie vpred a ukaze ako sa pévodny styl aplikuje do modernej doby. Znovu
nas ¢akaju tri kampane, tri rasy, jeden konflikt a hlavne multiplayer a coop.

Hra bude pribehovo pokracovat vo filmovych story a presunie nds 30 rokov za udalosti prvého
Alien filmu, kedy Weyland a jeho spolo¢nost kone¢ne nasli dalSie zariadenie Predéatorov, v
ktorom ostala uchovana krdlovna votrelcov. Ludia zariadenie otvoria a pribehy za vsetky tri
rasy sa moézu zacat.
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Bojuju o zivot- marindci sU na miesto konfliktu vyslani, aby napravili chybu Weylanda
a zatlacili votrelcov a predatorov spat odkial prili. Caké na nich temna kampat v $tyle Doom 3,
teda tma, baterka a tiene budu ich spoloc¢nikmi, aj ked monstra vyskakujuce z temnoty budu
mozno este horSie. Kampan ponudka mnozstvo interaktivity, prestrihovych scén a zufalych volani.
Nechyba hfadanie a poclvanie zdznamov mitvych vedcov. Hrac¢ preberie postavu Rookieho,
novacika v time, ktory sa hned stane jeho do6leZitou suc¢asfou a vela ddlezitych akcii vyjde prave
na neho. A tomu bude zodpovedat aj jeho palebna sila, na vyber su tri sloty pre zbrane, kam si
vyberiete svoje obllibené zbrane zo Standardnej ponuky ako pistol, automat, plamenomet
alebo brokovnicu. Dolezitou sicastou vystroje marifiaka je priru¢ny radar, neprijemne pipajuci
pri priblizujicom sa nebezpeclenstve.

Prichadza na lov - predatori zachytili signal z planety a vysielaji tam svojho najmladSieho
ucna, ktory prave zlozil skisku dospelosti. V novej misii chce, aby ukdzal, aky je bojovnik. Uk&ze
svoje schopnosti a zlikviduje marindkov a votrelcov. Na likvidaciu bude vyuzivat svoje plazmové
strely, nechybaju disky, dolezitd je neviditelnost, kedze je a aj drdpy k boju na blizko, s
ktorymi rozpitvd a brutdlne roztrhd nepriatefov. LepSiu lokalizdciu mu umozni niekolko typov
videni. Na rozdiel od marindka, ktory dokdze ovlddaf vSetky elektronické zariadenia, predator k
ich ovladaniu pouziva nasilie, respektive najradsej odtrhnutd hlavu vojaka.

Hlada svoju matku - alieni su trefou a znovu inou rasou. Hrac¢ preberie Cislo Sest, votrelca,
ktory sa narodil v zajati a dostdva sa na slobodu prave vtedy, ked sa situacia vyostrila a
ostatné rasy zacali svoj boj. Po¢lva volanie svojej matky, ona je jeho ciefom a aj zachranou.
Jeho prezitie zavisi od skryvania sa v temnote, rychlych Gtokov na ni¢ netuSiacich marindkov
a predéatorov. Vyziva sa vo vypustani Facehuggerov na harvestovanie civilistov. Okrem
Specialnych Utokov a skokov je Alien vyrazne obmedzena rasa a preto je Specidlne upravena
jej hratefnost aj dizajn levelov sa koncentruje viac na hfadanie cesty vpred.

Od Aliens vs Predator necakajte Ziadne zloZité puzzle elementy ani komplikovanost, je to
Cistd atmosferickd FPS akcia, v ktorej vds neustdle niekto vedie vpred. Marindkovi naznacuju
cestu vysielackou a na radare ma Sipku, kadial ma presne istf. Preddtor mé Specidlne videnie
ukazujuce dblezité miesta, votrelecovi ddva pokyny matka. Na hrdcovi ostdva hlavne eliminacia
nepriatefov najrozmanitejsSimi spésobmi, kde sa autori skutoCne realizovali. Hra ma velké
mnozstvo 'kill moves' moznosti, ktoré si uzijete hlavne ako predator vychutndvajuc si
odtrhavanie hldv alebo chrbtic. Ani votrelec so svojimi Specidlnymi hryzmi a
prepichovanim obeti chvostom nezaostdva. Clovek je v tomto obmedzenejsi, ale nie je ni¢
krajSie ako vychutnavat si opekacku s plameriometom.
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Preview verzia vyvolala niekolko otdzok, Ci pri opekacke budu vSetci spolupracovat tak ako
maju. Hlavne Al marindkov bola pri kampani za votrelca bola jemne povedané prispatd. Na
druhej strane zvysné dve kampane ukdzali, Zze nepriatelia sa branif vedia a do final verzie by
autori mohli zapracovatf aj na marindkoch. Pozitivne je, Zze Al nepriatefov sa sprava podla
obtiaznosti - ¢im je vyssia, tym viac taktickych prvkov a svojich moznosti vyuzivajd. Pre velmi
narocnych hrd€ov nechyba v hre ndro¢nost Hardcore, ale z naSich skldsenosti sa neda povedat,
ze by bola vyrazne tazka. Mozno by v tejto oblasti mohli autori do final verzie pritvrdit.

Kazdd z rés dostane kampan s 5 - 6 misiami, poCas ktorych prejde rovnakymi mapami ako
konkurencia len inou cestou, $pecifickou pre danl rasu. Zatial tazko odhadovat, aka bude dizka
vSetkych spolu, ale ratat by sme mohli s takymi 6 hodinami, za ktoré vyriesite situdciu na
planéte za kazdd z nich. Znovuhratelnost autori zvySuju pocitanim bodov na konci kazdého
levelu ako aj vyhodnocovanim postupu, ¢i hrac¢ isiel ¢isto a vyuZival Specidlne Udery alebo sa
len prestriefal bez taktiky. Napriek snahe o bodovanie by bola samotnd 6 hodinova hra kratka,
preto nechyba ani séria multiplayerovych médov, ktoré by mohli zaujat podobne ako pri
povodnom AvP titule.

Zabijanie zacina...

Multiplayer ponukne vyraznejSi méd Predator hunt, kde jeden hrd¢ preberd preddtora a
vydava sa na lov ostatnych, ked padne, predatora preberd hrac, ktory ho zlikvidoval. V dalSom
Specidlnom mdéde Infestation sa Ulohy vymenia a marindci budd nahanat jedného aliena, ak
votrelec zabije niektorého z marindkov, ten sa meni na aliena. Vyhrdva posledny prezivsi
marinak. V ostatnych médoch si uz zahrdme klasicky deathmach za vsetky tri strany, aj ked
je otdzne, &i budu dostatocne vyrovnané, respektive ¢i silné zbrane marindkov dokdazu vyvazit
zabijacke instinkty ostatnych ras. VSetky médy su pre 18 hracov.

Koopera¢ny méd Survival bude dopihat kampai a Standardny multiplayer, ponikne boj o
prezitie pre Styroch hrdCov. M6zeme od neho Cakat modifikdciu oblidbeného Horde médu z
Gears of War, kde sa s priatelmi bok po boku brdnite pred neustdle prichddzajdcimi vinami
nepriatelov.

Napriek tomu, ze multiplayer bude vdaka rasdam odliSny ako ponudka konkurencia, musel by byt
velfmi kvalitny, aby si v dnesSnej dobe vytvoril svoje pevné miesto na multiplayerovom nebi po
boku Call of Duty a Left 4 Dead.

Ak sa pozrieme na samotné spracovanie, autori z Rebellionu vyrazne zapracovali a oproti
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svojim predoSlym titulom ponukli skok o dve generacie vpred. Kvalita grafiky je na vysokej
drovni, nie je sice dokonald, ale perfektne dokdazali zladif svetlo a temnotu vo vnuUtornych
priestoroch, ktoré sadni ako votrelcom tak aj marindkom. A nezastavili ich ani vonkajsie
lokality, v ktorych krafom bude predator. Svoje skdkanie a stealth si vyskuSa uprostred
lesov. Detailmi grafiku urCite nembdzeme porovnavat s Crysisom, ale vytvarny Styl je
nespochybnitefny a obclas si uzijete p6sobivé scenérie. To vSetko vo velmi slusnom framerate, s
lepSimi kartami na PC nebude dosiahnuf aj plynulych 60 fps.

Oproti prvym AvP hrdm je novinka sice viac masovo zamerand, ale dblezité je, ze atmosféra je
vybi¢ovana na maximum. Vyzerd, ze titul ponldkne prakticky vSetko, ¢o od AvP univerza mbézeme
Cakaf a ¢o mO6zeme dostat. Otédzne je, ¢i kampan nebude kratka, ¢i nebude akcia repetitivna a
ako to nakoniec dopadne. Dozvieme sa uz v polovici februara.

£

ation. Just nother bug hunt., 22
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recenzia MaSS EffECt 2

platforma PC, Xbox360
napisal fendi

Tajomna rasa Reaperov si znovu brdsi zuby na nasu galaxiu a Shepard je najkvalifikovanejSou
osobou ich porazif. Znovu.

Mass Effect 2 je oznaCovand za RPG, no nie je tomu tak. Obsahuje asi tolko RPG prvkov ako
ma v sebe margarin prirodnych ingrediencii. Skér by sa hru patrilo oznacit za ak¢nad RPG s 90
% dbérazom na slovo akEnd. Interface pri subojoch preSiel redukénou diétou a prestrelky skér
pripominaji cover & shoot systém z Gears of War. Dvoma kldvesami urcujete, kam maju druhi
dvaja Clenovia ist alebo Utocif, pripadne ich zavoldte k sebe. V zapauzovanom rezime len
zvolite, aku biotiku maju pouzif a na koho, a to je vSetko. Na pocludovanie to funguje skvele a aj
ked im prikazy nerozdate, spravaju sa inteligentne, skryvajl sa za prekazky a pouzivaju ako
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zbrane, tak aj kdzla... vlastne biotiku. Z RPG elementov este zostalo levelovanie a rozdelovanie
bodov do Specidlnych vlastnosti postav. Aj tie presli zostihlenim, napr. hackovat pocitace uz
mobzu vSetky postavy. Vlastnosti s zamerané viac-menej len na schopnost lepSieho vyuzivania
zbrani a biotickych sil.

Detaily robia hru tym, ¢im je. V pripade ME2 je tych detailov skuto¢ne pozehnane. Shepard ma
na lodi Normandy vlastnu kajutu, ktord méze do urcitej miery modifikovat. Do velkej sklenenej
vitriny sa daju nakupovat v obchodoch modely vesmirnych raketiek, na polici je miesto pre
vesmirneho Skrecka, ktory sa rdd pred vami schovdva do domceka. V skrini mézete vymenit
oblecenie a tiez vytvorit vlastny set z bojovych kusov brnenia, k tomu si smiete zapnuf hudbu z
rddia na no¢nom stoliku. Do akvaria urlite nakUpte r6znorodé a roéznofarebné rybky, ktoré
potom musite aj kimit. Ak im nedate dlho zraf, postupne kapu a mrciny treba povyberaf.
Déstojnicku Kelly vSak mozete poziadaf, aby sa vdm o rybky starala, no prehovorite ju len vtedy,
ak k nej za¢nete prejavovat ur¢itd ndklonnost v dialégoch. Daldieho psieho maznacika ziskate
na Kroganskej planéte za kus masa.

Opened 4 of 8 Valves

Polas pauzy je mozné rozdavat jednoduché prikazy.

Na planétach su okrem obchodov so suciastkami, hviezdnymi mapami, vybavenim a brneniami
dostupné aj vSakovaké elektronické kiosky s reklamami alebo galaktickymi spravami, ktoré
komentuji momentalny vyvoj udalosti. M6zete zajst na diskotéku a zatrsat si s mimozemskymi
rasami, kdpit pri bare drinky roznych farieb a mien, no kazdy ma na pozemsku fyziolégiu iny
ucinok a tak sa Shepard m6ze po par drinkoch spraskatf ako pes. K tancujlcej striptérke si
urcite tiez radi prisadnete. Stretnete mnoho domorodcov, ktori potrebuji nejakd sluzbicku.
PasSerdk stratil penazenku a obvifiuje z toho ind rasu, obchodnik pondka velku zfavu, ak mu
nahovorite spot do reklamy, dve sestry stratili doklady a nemo6zu odletief z planéty a pod. Za
tieto postranné questy ste odmeneni len zopar bodmi sklsenosti a pre celkovld hru su
nepodstatné, len proste mate z toho vsetkého pocit, Zze je svet okolo vas Zivy a vyvija sa. VSetky
postavy si vds pamataju a radi sa k vdm prihovoria, aj ked ich stretnete na inej planéte.
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Samostatnou kapitolou su vzfahy s vasou posadkou a vysadkovym timom. Hutnd chvilu stravite
len verbovanim novych, ale aj niektorych starych zndmych z origindlu. Kazdého navysSe
sprevadza osud a staré rany, ktoré im pomdzete hojif. Ak si spominate na pozadie postav
napriklad vo Final Fantasy VIl a ich Gtrapy, tak v porovnani s ME2 je to len slaby odvar. Ku
kazdému z desiatich stvoreni v time sa d& vytvorit Specidlne puto a ziskat si tak lojalnost, ¢o sa
pozitivne prejavi na Statistikdch a potom nemajud problém polozift za Sheparda aj Zivot.
Podmienené to je samozrejme sériou questov, hlavne zamerané na zivotné traumy a rodinné
nezhody. Okrem akcie a prestreliek sa situacie rieSia pomocou dialégov, ktoré sa vetvia -
mbZete odpovedat podrazdene alebo zhovievavo. Podla toho sa plnia jednotlivé ukazatele a
tak zo Sheparda mbzete mat anjela, ktory by muche neublizil alebo zloducha, ktory td muchu
zabije jednou ranou z piStole aj s osobou, na ktorej mucha sedela. Novinkou su kladné alebo
negativne interakcie aj pocas prestrihovych animacii, na ktoré vsak treba promptne reagovat,
takze Ziadne Skrabkanie rozkroku.

Ked' uz sme zmienili to hackovanie, tak by sme si ho mohli blizSie predstavit. V minihrdch sa daju
hackovat laptopy, termindly, dvere a rb6zne konzoly. Prvd je oznacend ako Nabduranie,
druhd Obidenie. Obchddzaju sa hlavne obvody u zamknutych dveri a ide o jednoduchy variant
pexesa, kedy treba najstf a otocif dva rovnaké symboly. Sprédvnym sparovanim vsetkych znakov
sa zamok uvolni. Nabdranie ukazuje na obrazovke pole s fragmentmi textu a aktualne hfadany

fragment. Pre bezpecné naburanie treba ndjst tri fragmenty a zaroven sa vyhybat skodlivému
kédu, ktory ukonéi okamzite nabuUravanie a zariadenie zablokuje.

Pre tentokrat tiez zabudnite na ozbrojeny transportér Mako, s ktorym ste sa mohli premdavat po
planétach a zbieraf suroviny, alebo hfadat nové dobrodruzstvd. Autori Mako vyhodili Uplne a
vSetky misie plnite peSo. Zbieranie surovin je vyrieSené elegantnejsie. V kazdej hlavnej sustave
obieha jednu z orbit vesmirna stanica, kde nakupite sondy, ktoré sa pouzivaju na fazbu. Potom
priletite k planéte a vstlpite na jej orbitu. Zakladny sken vam oznami bohatost celej planéty na
suroviny od bohatej po chudobnd. Pravym mysitkom potom moézete celd planétu skenovat.
Trocha to pripomina pracu s ru¢nym skenerom na text, az na to, Zze vpravo sa vam zobrazuju
krivky vSetkych Styroch rdd moznych na faZbu. V pripade, Ze krivky vystrelia hore, je potrebné
najst ich maximum pomalsim skenovanim oblasti a nasledne vystrelenda sonda zoZzne vSetky
materidly v danom Uzemi.

Za nazbierané suroviny sa daju spat na Normandy vyvijat nové druhy zbrani, vylepSovaf tie
stavajuce, upgradnut biotické schopnosti, ¢i ukovat nové brnenia alebo vylepsit lod o Specialne
funkcie (deld, Stity, skener, atd’.), ktoré vsak poskytnu len ¢lenovia vysadku.
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Mass Effect 2 pouziva hra rovnaky engine ako origindl (Unreal Engine), no je vySperkovany na
maximalnu moznd mieru. Mo-cap a zobrazovand mimika, gestikuldcia a pohyb tela vSetkych
postavitiek je neuveritelnd, spolu so skvelou réziou a striedanim kamier v prestrihovych
scénach mozno povedat, ze tieto virtudlne postavy skuto¢ne hraju a nejde o ziadnu trefotriednu
brazilsku telenovelu, ale o paradny hollywoodsky blockbuster. K tomuto dojmu samozrejme
pomaha dabing, ktory zjavne nebol urobeny suchoparnym ¢itanim textu s cigaterkou a flaskou
piva v ruke. Martin Sheen (Echelon Conspiracy), Carrie Anne Moss (Matrix), Tricia Helfer
(Battlestar Galactica), ¢i Michael Dorn (Star Trek: TNG) podavaja Spickové vykony, no napriklad
Mark Meer ako Shepard mi proste na Ulohu zaporiidka (ak sa date touto cestou) nesedel. Vadil
mi v jednotke, vadi mi aj tu. Ovela lepsie je hrat za Zensku postavu, pani Shepardovd, ktorej sa
Jennifer Hale zhostila lepSie.

Tu sa snazili Jacka pretvorif na biotické monstrum.

Soundtrack by som s kludnym svedomim oznacil ako spektakel. Stale sa mi zdalo, ze toto som
uz niekde pocul a nebol to predchddzajuci diel, aj ked tam bol OST taktiez lukrativny, rovnako
od Walla. Celé to totiz az napadne pripomina Vangelis a jeho OST k Blade Runnerovi okoreneny
Jean Michel Jarreom. Skvelé poclvanie. V monumentalnych momentoch nechyba orchestrdlka a
v akénych pasazach a diskotékach zapocut aj moderné a techno rytmy.

O Mass Effect 2 a jeho jedinecnosti by som mohol eSte dlho pisaf. Nespomenul som, Ze m6zete
importovat postavu z jednotky a v3etky rozhodnutia urobené predtym, sa odrazia aj tu. Ze
skenerom na planétach mézete najst nespocet vedfajsich misii zachytenim a lokalizovanim
signdlu, ze mi trvalo presne 39 hodin a 59 mindt, kym som sa prehryzol na koniec, ze s
postavami mbézete zaZif intimny vztah (lesbické scény included, ak hrate za Shepardovu), ze si
mdbzete vybrat z niekolkych povolani, na zdklade ktorych potom pouzivate zbrane a biotiku (nie
kazdy vie pouzivat snajperku, plazmomet alebo fazké zbrane) a vébec je toho strasne vela. Nic
som nepovedal o negativach, tie su proti zvySku hry ako prd vo vetre. Zopdarkrat sa mi podarilo
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zaseknuf a bolo treba loadovat, interface by sa dal tiez viac zjednodusit pritomnosfou tlacidiel
na obrazovke a do neakcénych pasazi by tak nebolo treba zasahovat kldvesnicou.

UZ teraz ma u mna séria Mass Effect kultovy Statut, tak ddfajme, Zze v pripravovanom tretom
pokracovani autori vytiahnu eSte dalSie esd z rukdva. Pre tych, ¢o este nebezali do obchodu len
jeden odkaz: na ¢o preboha este ¢akate?!?

o0 W
Mimozemska obdoba laserovej zbrane. A uz sa pecie.

Minimim: c2d/x2, Geforce 8800 GTS/Radeon HD 2900 XT 512MB, Ram 2GB

Plusy: Minusy:

+ jedinecna grafika - obcas zaseknutie postavy

+ kvalitny motion capture - bodol by viac mySoidny interface
+ dabing

+ soundtrack

+ vysoka znovuhratelnost

+ variabilita

+ detailnost v kazdom smere

hodnotenie 1 0

recenzia Army Of TWO: The 40th
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Day

platforma Xbox360, PS3
napisal spacejunker

EA sa vezie na popularite co-op akcii pokracovanim Army of Two. Odvazny debut novej znacky
vysliapal cesti¢ku pre jej posilnenie a podciarknutie médnej viny kooperacnych akcii. Army of
Two: The 40th Day v3ak svoju prilezitost vyuZiva vystrielanim zdsobnika v prvej polovici.

Nasi oblUbeni Zoldnieri Salem a Rios sa ocitajd v Sanghaji. Cakd ich tu rutinnd operécia s
rozostavenim rddiomajdkov, ktord sa v priebehu plnenia zmeni na nefalSované peklo. Mesto je
napadnuté po zuby ozbrojenymi teroristami, budovy padaju k zemi, mrakodrapy vrazaju jeden
do druhého a zem sa otriasa expléziami. Nie je to ich boj, chcl sa za kazdu cenu dostat von zo
sutin a zachranit uvazneny kontakt Alice v jednej z budov.

Pribeh, obzvldst v pripade akcii, nie je délezity pre rozvijanie konfliktu. Strany sU pevne dané,
kazdy vie, akd je jeho Uloha. V Army of Two: The 40th Day je k smiechu, az si zalnete
uvedomovat, Ze toto divadlo bolo zosnované iba za jedinym GCelom - pre vas, resp. pre vas a
vaSeho kamarata. Stavba lokalit a ich navaznost postrada logiku, takisto aj konanie dvoch
vojnami zocelenych Zoldnierov, ktori putuji tam, kam ich hlas vo vysielacke posle, napriklad aj
do nemocnice, ktoru teroristi musia napadnut, pretoze sa tu schovavaju zraneni a chori. Mozno
to robia z nudy, pretoze okrem Salema a Riosa sa nik proti nim nepostavi. Absolitne nik.
Armada dvoch je tak jedinou zachrannou brzdou v dobre rozbehnutom dvode, ktord nakoniec
(po zabiti stoviek zlych teroristov) neochotne prijme skuto¢nu Ulohu - zabit zloducha.

Zoldnieri v beténovom pekle

Army of Two: The 40th Day zacina ako vyborny katastroficky film Zosunutie susednej budovy
ukazkovo odhali scenériu dymiacich trosiek a padajicich dominant Sanghaja a o krok dalej do
mrakodrapu, na ktorom stojite, vrazi dopravné lietadlo. Takéto momenty vdm nedovolia zastavit,
ale zobraf nohy na plecia a cestou postrielat, ¢o sa pohne. Jedna lokalita ma explozivnejsi
charakter nez td predosla a ked sa pred vami otvori strecha s kanceldriami ako konzerva,
neviete sa nabazit krvavolerveného horizontu a skazy. Diabolské tempo hre nevydrzi do konca.
Bohuzial.

Dorazanie a Utok na blizko je s kazdou zbrafou iné.

Prechddzka v zoo spracovanej ako zdbavny park s postriefanymi zvieratami, za ktoré sa
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mbZete schovavat, je predzvestou nevyhnutného - opakovaniu stavby lokalit podfa pravouhlych
Sabldén. Prec su Sikmé plochy naklonenych vyskovych budov, kolabujlcich nosnikov a autobusov
prerdzajlcich steny gardzi. EA pouziva rovnaké triky ako v predchodcovi, zatial ¢o v prvej
polovici vdm systém - koridor otvorené priestranstvo (aréna), kam nabehnl nepriatelia -
nevadi, neskdér sa dostavi stereotyp, ktory, v pripade, Ze hrate sélo, ma prudky nastup.

Kto by vSak hral kooperacnu akciu sdélo, ze? Vo dvojici to odsypa ovefa rychlejsie, otvara sa
priestor Sitia taktiky za behu a upravovanie postupu na zdklade prekdzok pred vami. Dizajn
lokalit je tentoraz otvorenejsi, ¢lenitejSi. Na nepriateflov mdzete nezdvisle Gtolif z oboch strdn,
obist ich, podliezt ¢i vyliezf na strechu a vytiahnut sniperku. Systém Aggro pracuje na jednotku.
Jeden hra¢ na seba strefbou (aj slepou) stiahne pozornost nepriatela, zatial ¢o druhy sa moze v
tichosti presunut za chrbat a ni¢ netusiacich zasypat spfSkou guliek.

Co-op nevyhnutny

Tato technika je nevyhnutna v neskorsich pasazach, kde celite jednej vine za druhou, na konci
ktorych prichddza miniboss. Al nemd tendencie vytvarat rojnicu alebo prepracovanu stratégiu
ako v obrovskej presile obklucif dvojicu zoldnierov, rozpravate sa s nimi vyhradne cez krytie,
ktoré je na niektorych miestach zni¢itefné. Caka na mieste na svoju gulku. Vzhfadom na to, Ze v
hre sa neobjavuju ziadni strdzcovia Urovni a vojaci su si navzdjom podobni, sa prestrelky rychlo
prejedia. Dokonale naaranzované lokality s improvizovanym krytim, debnami, beténovymi
blokmi, rebrikmi a staciondrnymi gufometmi tak p6sobia na smiech. Nebojime sa povedat, ze
prave samotny zaver budete prechdadzat so zafatymi zubami len preto, aby ste kampan
pokorili.

Army of Two: The 40th Day musite hraf tak ako bola navrhnutd, netreba sa pozastavovat nad
takymi nelogickostami ako nemoznost vykopnidf dvere z pletiva alebo nezmyselnymi
zakonceniami vasich mordlnych rozhodnuti formou komiksovych animécii. Hra vés z ¢asu na ¢as
postavi pred situdciu, ktord sa da vyriesit stlacenim jedného z dvoch tlacitok. Vac¢sSinou ide o
moznosti - zabi alebo nechaj. Ignorujete vzacny druh tigra alebo ho popravite za finanénu
odmenu? Ak ho usetrite, uvidite v cut-scéne, ako sa dostane von z klietky a na prechadzke

ulicami mesta zahrdUsi v aute zlodeja.

K mordlnym rozhodnutiami sa viaze aj zachrana rukojemnikov. Cez GPS mobZete oznacit
nepriatefov a s kamaratom ich naraz popravit. Alebo sa v tichosti priplazite, chytite pod krk
velitefa, na ¢o sa zvySok skupiny vzda. Alebo zabijete kazdého v hfadaciku. Rozhodnutie je vase
a pociti to vase konto. Za prachy si nakupujete nové zbrane, ktoré sa dajli vSéemoZne upravovat
upgradmi najdenymi v leveloch alebo odmknutych progresom. Na zbraniach sa daju vymenit
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pazby, zdsobniky, hlavne, pridate timi¢e, dalekohlady, sStity a pod.
Kontraprodukcia

Systém upgradov je prepracovany a povedali by sme, Ze na takd priamociaru akciu az prilis.
Modifikdcie maju zmysel pri najvy$sej obtiaznosti, inak vdm postaci presnd muska. Ale preco si
nevysperkovat zbran skrutkovacom alebo plechovkou od Coly, ked to hra ponuka,? Zbrane je
mozné brat aj po padlych, ale dostatok municie vdm nedovoli siahnuf po gufomete, ak mate v
inventari plne upgradnuty samopal AK47. Prachy sa dajd utratif aj za také hlUposti ako
diamantové granaty. VylepsSovat sa nedaju iba zbrane, ale aj maska ¢i Stity na pleciach. Na
oficidlnej strdnke si mozete navrhnuf vlastny dizajn a potom ho jednoducho importovat do hry.
Ked uz behat po bojiskach, tak stylovo.

Nosnej kampani, ktord vas zamestnd na priblizne 5 hodin, sekunduje katastrofdlny multiplayer s
tromi médmi. Lobby su prazdne a ak sa do nejakej napojite, siefovy kéd laguje az za hranicu
Unosnosti. Po¢as troch dni sa mi osobne podarilo odohrat az dva zédpasy! Z trojice Co-op DM,
Control (boj o kontrolné body) a Warzone je najzaujimavejsi prave posledny menovany. Ide o
presnu képiu dynamickych udloh z Killzone 2. V jednej mindte zabijate VIP ciel, v druhej zase
aktivujete vybusninu. Stvrty méd Infiltration je zamknuty pre tych, ktori si hru nepredobjednali.
Ide o varidciu rezimu Horde, kde Stvorica Celi vindm nepriatefov, kym nepadnd. Infiltration by
mal byt uvolneny pre vSetkych mesiac po vydani.

Army of Two: The 40th Day je (okrem otrasného MP) vyspelejSia ako predchodca. Zbavila sa
vyblednutych farieb, lokality su va¢sie, maji na sebe ovela viac detailov a zni¢eny Sanghaj mé
svoje neopakovatelné caro. Pohybujete sa vyhradne v urbanistickom prostredi postihnutom
katastrofou. Zvuky a hudba neoslnia, zapamatate si sndd iba hlas Nolana Northa dabujuceho
Salema, ktorého mozete poznaf z Assassin's Creed Il, Dragon Age ¢i Uncharted. Vtipy a nardzky
medzi hlavnymi hrdinami uz nemaju takd Udernost, ani chémia uz medzi nimi nepracuje takym
sarkastickym spdsobom.

Army of Two: The 40th Day je vylepSeny original, no nie natofko, aby ste nan spominali. Privefmi
rychlo vystriefa ndpady a potom nedokaze udrzaf tempo, ktoré nezachrani ani biedny MP. Je ako
letny film, na par hodin vypnete mozog a potom sa suUstredite na déleZitejsie veci. Skoda,
pretoze v znacke Army of Two drieme obrovsky potencidl, len ho EA musi prebudit.
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Plusy: Minusy:

+ mesto postihnuté katastrofou - lagujuci MP

+ modifikacia zbrani - kratka kampan

+ explozivhe momenty - privela kontextovych akcii

+ zaujimavé lokality v prvej polovici napamovanych na jedno tlacitko

- stereotypnd napli druhej polovice

hodnotenie 6 | 5

recenzia S-T-A-L-K-E-R: Call Of
Pripyat

platforma PC
napisal uni

Tretikrdt vas pozyvame na nebezpeénu exkurziu do Cernobylu a ani tentoraz to nebude
prechddzka ruZovou, ale toxickou zdhradou, kde preziju len ti najsilnejsi. Poklste sa odhalit,
preco zlyhala tajnd vojenskd operadcia a zamorend oblast je pohrizend do zlovestného ticha.
Jednd sa o nefahkl dlohu, takze nesmiete byt Ziadna padavka, inak sa z vas rychlo stane
biochemické hnojivo.

V madji 1986 svet ochromila sprava o vybuchu jadrového reaktora v byvalom Sovietskom Zvaze.
Radioaktivny spad zasiahol znacnu cast vychodnej Eurépy a dokonca Udajne prenikol az k
pobreziu USA. TakZze ak v noci svetielkujete, alebo mate na nohdch Sest prstov, uz viete, preco.
Pribeh hier S.TA.LK.E.R. hovori o dalSej katastrofe v roku 2006 na rovnakom mieste a o vyskyte
podivhych Ukazov v oblasti nestastia. Spominali sa podivné anomdlie a predmety so
$pecidlnymi G¢inkami, ktoré do zény Cernobylu prildkali lovcov artefaktov - stalkerov. Call of
Pripyat sa odohrava v roku 2011, po udalostiach predosSlych titulov. Ukrajinskd vlada sa
rozhodla uskutocnif tajnd vojenskd operdaciu, vstlpit do postihnutej zény a ziskat nad nou
kontrolu. LenZze misia zlyhala a nie je jasné, ¢o sa stalo, pretoze nik sa odtial neozval. A tak sa
do Cenobylu vydava vik-samotar, major Degtarev, ktory by mohol do udalosti vniest svetlo. Ako
byvaly stalker md Sancu sdm uspiet tam, kde zlyhala pocetnd armada.
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Chlapci, nehanbite sa za to, Ze ste taki Skaredi.

V Ulohe majora toho preskdcete dost vela, hoci nosny pribeh nie je ni¢ extra a hlavné Ulohy su
vacsinou stereotypné. DIhé hodiny hrania stravite skimanim pozostatkov zrdtenych vrtufnikov a
hfadanim posadky. Pribeh sa trochu viac posunie dopredu, ked sa ocitnete v tretej lokalite,
meste Pripjat. Sice nadalej bude vasim ciefom dosiahnuf podozrivé miesta, tentoraz ale uz citite,
ze ste na stope nieComu velkému. Hoci tvorcovia rozuzlenie oddaluju chvilfami prebytonymi
misiami, dej naberd na obratkach a atmosféra hustne. Zatial, ¢o v pociatkoch sa musite
vysporiadat so zmutovanymi psami, nedévercivymi stalkermi a banditami, neskér je sortiment
protivnikov vacsi a nebezpecnejéi. Casto uz musite &elif aj psychickym Gtokom, ohavnej$im
monstrdm a dokonca zombikom, ktori navySe vedia pouzivat strelné zbrane. Vac¢sinu z nich uz
sice mbzete poznat z predoslych dielov, chiméra a burer vas ale privitaji po prvy krat. A,
samozrejme, nesmieme zabuldat na anomalie v teréne, ktoré vas ohrozuju réznym spdsobom.
Elektrickymi vybojmi, vrhanim predmetov, ohiiom, ¢i toxinmi. Stopercentne smrtefné si emisie,
ktoré z ¢asu na ¢as ohrozia celd zénu a zabijd vas, ak rychlo nevyhladdte chrdneny Ukryt.

Hlavny dej by bol dost nudny nebyt vedlajSich lloh, bez ktorych by ste ale ¢asto nemohli
dosiahnutf pokrok v hre. Napriklad na urcité miesta sa dostanete len s pomocou inych stalkerov
a ti ni¢ nerobia len tak. Niekedy pozaduju peniaze, inokedy laskavost, Specidlne predmety alebo
vyzadujl cely tim, aby sa s vami pustili do rizikovej akcie. A peniaze ziskate tiez hlavne od
stalkerov, ked im ,helfnete”. Sice mézete predavat aj pozostatky z mitvych (humanoidnych) tiel,
tych, o ste poslali na vecnost, ale na tom vela netrhnete. Obchodovat s vami bude sice skoro
kazdy, ale obvykle nemate Sancu predat velmi poSkodené zbrane a vyzbroj. Asi nemusim
prizvukovat, ze takych je vacSina. VaSe oblUubené kiUsky si vsak moézete dat opravit a aj
modifikovat u technika, ktorého najdete v kazdom vacéSom tadbore. Podobne ako medika a
osobnu skrinku, kde sa daju uschovat osobné predmety. Len Skoda, Zze sa uloZzené veci
automaticky neprenesu do dalSieho tdbora, bolo by to pohodinejSie. VedrajSich dloh je okolo
sedemdesiat a zahrnuju hfadanie stratenych stalkerov a artefaktov, lov na kreatdry, konspiracie
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a prepady, kde si moOzete vybrat, ku komu sa pridate. Postavy, ktorym pomdahate, su
priatel'skejsie a maju pre vas aj lepsie ceny.

Pohoda v tdbore.

Vas hrdina mava poruke jednu primarnu a jednu sekunddrnu zbran, to znamend nejakd pusku
alebo samopal a k tomu pistol. Nie je problém vymenif ich v inventdri za iné. V&S major ma vsak
obmedzenu nosnost, takZze privela zbrani tam neuschovate. Ja osobne som bol takmer stale
pretazeny, ale maf po ruke aspon tri primdrne zbrane nie je na Skodu. UZ preto, Ze municie je
zUfalo mélo a tak niekedy musite pouzit inG zbran s odliSnym druhom nabojov. Pri strelbe vidite
zameriavaci kriz, alebo v druhom rezime mieridla. Poskodené zbrane sd menej U¢inné a casto
sa zasekavaju. Vtedy treba znovu nabit, ¢o ale v bojoch méze byf osudné. Na dialku sa bojuje
vcelku pohodine, ale ked vdm niekto dordza na telo (a eSte ak sa zneviditeliuje), budete mat
problém odrazat Uto¢nika a nie to ho este zasiahnut. A smrf prichddza rychlo. Jeden protivnik s
puskou je vam rovnocenny, dvaja daju zabrat, skupinka v otvorenom priestore vas zabije
okamzite. Viacerych oponentov dostanete len ak mate partnerov, alebo ste v teréne, kde sa
mobzete ukryvat za steny a objekty. Aj vtedy vdm ale bude vernym priatefom ,save” a ,load”. Al
nepriatefov je sice biedna (neskoér u vojakov vyrazne lepSia), ale strielaju C¢ertovsky presne.
Dobre vés vidia aj v tme a je jedno, ¢i mate zapalenu alebo zhasnutlu baterku a kréite sa. Daju
sa vsak fahko naldkat do pasce. Staci ked sa ukryjete napriklad v miestnosti s jednym vstupom
a postupne vam vsetci sami, ako husi¢ky, napochoduju do rany.

Okrem zbrani, ochranného odevu a priloy vyuZijete aj artefakty s bonusovymi efektmi. Vasu
Zivotnost predizia lekarni¢ky, protijedy a pripravky proti radiacii, kam sa mimochodom radi aj
vodka. Okrem toho treba po zraneni ¢asto pouzivat obvazy, inak m6zete vykrvacat. A niekedy
sa treba najest, v opacnom pripade nebudete mat dost energie ani na obycajnd chbédzu.

Terén je rozdeleny na tri dosf rozsiahle oblasti, medzi ktorymi sa spravidla dokazete presuvat
pomocou vodcov - navigatorov. Samozrejme, za peniaze. Z6éna vychddza z redlneho
prostredia, ¢ize teoreticky, ked spoznate Uzemie v hre, nestratite sa ani v skuto¢nom Cernobyle
a ukazuje aj miesta, ktoré este Stalker nepredstavil. Najdete tu dost rozsiahle otvorené lokality
s porastom, ktoré neskor vystrieda opustené mesto plné budov. Velké vzdialenosti vdm budu
pri niektorych dlohach liezf na nervy, pretoZze sa dost vela nachodite. Grafika je uz zastaral3,
ale na atmosfére to neubera. Dobre funguju ndhle zmeny pocasia a fyzika (tam, kde nie su
anomalie). Chvifami sa budete citif ako v postapokalyptickom svete Falloutu. Zvuky su
priemerné, pre zvySenie autentickosti odpori¢am zvolif rusky dabing. Popri hre pre jednotlivca
sa ani teraz nezabudlo na multiplayer. Pondka death match, timové boje a boj o artefakty.
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Pouzivano: Armadni lékarnicka

UkdZzkovy kradsavec na odstrel.

Treti Stalker obsahuje minimum bugov, ¢o je vzhfadom na predoslé dva chybami zamorené
tituly, vefmi prijemné prekvapenie. Pocas niekofkych hodin denne, v priebehu viacerych dni, mi
hra nepadla ani raz, nezaznamenal som Ziadny vazny technicky nedostatok. Prizmuril som oko
nad tym, ze nepriatelia do mina obcas strielali cez steny z iného poschodia, alebo vojakom

presvitali ruky a zbrane cez zatvorené dvere. Rozhodne vSak tvorcov musime pochvélif za to,
ze vychytali vacsinu chyb.

Call of Pripyat je asi najlepsi titul z trojice Stalkerov, uz kvéli hraniu takmer bez chyb. Pribeh je
priemerny, atmosféra osobita, s Al to prilis nevyslo. Uvodné hodiny vdm mézu pripadat dost
stereotypné, uz preto, ze hlavné ciele su suché, budete vecne bez prostriedkov a bez Zivota (tu
sa nik s vami nemaznd). Ale ked vydrzite, hra sa vdm odmeni zaujimavym zdazitkom. Ak sa vam
pacili predodlé vylety do Cernobylu, budete teraz nadmieru spokojni, hoci sa jedna len o
nadstavenu kasu, ale opakujem, nezabugovanid! A ak ste si k Stalkerom zatial nenasli vztah,
mozno by ste to mali skusif prave teraz.

Minimim: CPU 2,2 GHz, 768 MB RAM, 128 MB VGA

Plusy: Minusy:

+ hra nie je chybova, ako jej - nadstavend kasa

predchodcovia - slabd Al

+ vydarend atmosféra - dosft stereotypné hlavné Ulohy

+ fungovanie zbrani a systém preZitia - zastarald grafika

+ fyzika - fazké aj na nizSich obtiaznostiach

+ lokalizacia
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hodnotenie 8 | O

recenzia Dead Space: EXtraCtiOn

platforma Wii
napisal korec

Paci sa mi tvrdohlavost Electronic Arts, vizia $éfa Johna Riccitiella a snaha prindsaf nové znacky,
mat odliSné portfélio pre rozlicné platformy a kreativne stadid. Ddfam, Zze nie som sém, pretoze
zatial financné vysledky EA za fiskdlny rok 2010 nevyzeraju velmi dobre, a tak je celkom
mozné, ze Dead Space: Extraction (DSE) bude paradoxne prva a posledna netradi¢nd, pomerne
origindlna atmosférickd hra pre dospelych na Wii. Citajte o vybornom hernom z&zitku, ktory sa
mozno uz nezopakuje.

Ked EA uvazovala, ako preniest Dead Space popri HD platformach aj na Wii, mala v podstate
dve mozZnosti: bud urobi lacnejsi port ako to rieSia viaceri konkurenti (Call of Duty, hm?) alebo
zvoli Uplne iny herny Styl a zachova aspon pévodnd atmosféru, pribeh a celkové vyznenie sci-fi
hororu. A tak sa z Dead Space stdva striefacka a la House of the Dead a hoci uz od ohlasenia
som jej ani ja veru neveril, ze by mohla do tohto Zanru i série prave EA priniest kvalitné prvky,
mylil som sa.

EA zmyka vykon Wii naplno, aby ste ani na chvilu nepomysleli, ze nehrdte na vykonnej HD
konzole. Skuto¢ne, pésobivd atmosféra nezndmej planéty Aegis VII ¢i uz zndmejSej lode USG
Ishimura dok&ze pohltif kazdého hraca. A hoci si Casto vypomdha tmavymi zdakutiami,
platformami ponorenymi do tmy a nati vds hladat trosku svetla, aby ste neprepadli vlastnému
strachu, je to posobivé kombo. Spociatku sa sice tvari povedome a vrhanie sa do katastrofy na
neznamej planéte mbéze v prvej kapitole vytvorit spomienky na zaciatok Dooma lll, no potom uz
nasleduje vlastnd origindlnu liniu. Zvuk je v pripade DSE eSte vacsou zbranou ako grafika,
pretoze kombinuje vo vasej obyvacke perfektne namixovany Dolby Surround Pro Logic Il, kde
dunia explézie, ozyvaju sa hlboké hlasy spomienok ¢i mfaskanie zo zadnych reprdkov a do
toho vdm vo Wii Remote vrestia infikovani kamarati. Je to horor a peklo.

NefalSsovand atmosféra nahrdva pribehu, ktory scasti poznate, resp. podobne ako v pripade
hexal6gie Star Wars tusite, ¢o sa ma staf — na USG Ishimura musi prist masaker, na ktory
nadviaze Dead Space z minulého roka. Podobne ako v novej trildgii Hviezdnych vojen ste
zvedavi, ako sa to stane a odkial pochddza nezndma skaza vytvdrajuca atmosféru mitveho
vesmiru. Hoci je DSE striefacka a la House of the Dead, jej pristup k pribehu je ovela
starostlivejSi ako v zombie sérii. Prvych 10 minat pripomina filmové hity a la Votrelec
s profesiondlnym strihom, hudbou, dialégmi, vsetko z pohlfadu prvej osoby. Potom nastdpia
interaktivne prvky a videoherny Styl rozpravania — ¢ast pribehu sa deje napriamo, cez in-game
animacie, ktoré mozno lahko servirovat vdaka Zanru hry. Staci vas posunit o 100 metrov na
planéte vpred ¢i vzad a medzitym vyrozprdvate segment o tom, ako zomrie vas kolega. Ale
popri nich je v hre kopa extraktov v podobe videotelefondtov alebo nachadzania logov
v podobe textu, audia i celych videoklipov. Niektoré su recyklované z p6vodného Dead Space,
ale na jeden znadmy pripadnd aj dva nové, takze nemdte dojem, ze by v EA boli lenivi
a nevytvorili dostatok nového pribehu, pradve naopak. D& sa definovat tromi vybornymi
vlastnostami - je bohaty, nelinedrny a skladd sa z pohladu viacerych osb6b, pretoZe
v skutoc¢nosti tu nehrdte iba za jedného akéného majstra.
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BrutdIny priestrel rozflakne kazdého nepriatela na celd obrazovku. Preto rating 18 .

Hratefnost vSak ostdva na rozdiel od rozklUskovaného pribehu konzistentna, ba co viac,
graduje. Najprv vds DSE zozndmi so svojim dobrym ovlddanim - na vacsinu neakénych aktivit
sluzi tlacidlo A. Strefbu zabezpedi B, nabfjanie Z na Nunchaku a k tomu C pre jednu vlastnost
(docasné spomalenie ¢asu, nie rovno blaznivy bullet-time). Chvitku som tédpal ako aktivovat este
sekundarny méd zbrani, no je to Uplne jednoduché, staci pokritit zadpastim s Wiimote o 90
stupriov a palite inak. Spociatku iba fukate tlacidla, hrate sa s okolim, zbierate predmety, no ked
pride prvéa riadna vina necromorphov, kon¢i prechddzka a DSE sa meni na zbesill akciu. Kopa
nepriatefov, no vy ich ledva zahluSite a uz ide dalSia, sotva stihate po nich brat ndboje &i nové
zbrane a to este vedzte, Ze v okoli ¢akaju lekarni¢ky ¢i power-upy. Niekedy ich registrujete, no
mate tak malicko ¢asu na ich zamierenie a vyzdvihnutie, Ze hra upaluje dalej. Je jasné, ze o dve
minlty vém ten klsok zdravia bude chybaf a skoli vds zdanlivo nendpadny tvor.

Striedajuce tempo je samozrejme v poriadku a umocrnuje intenzitu hry, ked v priebehu 8 minuit
mobze vo vas vyvolat pocit strachu v tme, masivnu akciu i premietnuf kus pribehu. Primarna je
vSak stale likvidacia necromorphov, pekne to filistinskej bandy. Ustrelite im hlavu, oni sa stale
potdcaju smerom k vdm a chcl vas dorazit inym hnatom. Odpélte im nohy a zacnl sa k vam
plazit. Vyrazite im ruky a skocia na vas, aby si z vas odhryzli. Pred sebou mate komplexné
nicenie mnozstva nepriatelov, do velkej miery uz zndmych, ak ste hrali p6vodny Dead Space,
ale s novymi sp6sobmi hlusenia pomocou 10 zbrani, kazdd s dvomi médmi. Od zdakladnej
pistolky prejdete k zaujimavym plazma kandénom, plamenometu alebo efektnému bleskometu
zericemu rapidne municiu. T& desiatka (resp. dvadsiatka pri alternativnych palbach) védm
rozhodne vystaci, ¢o sa vSak nedd vzdy konstatovat o ndbojoch. S vynimkou zakladnej zbrane
o ne pridete rychlo, a nie vzdy si stacite zobrat z nepriatelov dalSie.

Na tomto mieste sa patri vyjadrif aj mierne roz¢arovanie z HUD a kurzora v DSE. EA chceli na
jednej strane zjednodusif, ¢o sa da a nezaplnif obrazovku X ukazovatefmi a cislami. Preto
zostrucnili fakty na kurzor zbrane v strede obrazovky s poctom nabojov, médmi, nabijanim
a zeleny Stvorec so Styrmi zbrariami, ¢o si nesiete, do favého rohu. Na jednej strane je to fajn,
na druhej si aspofi hodinu musite zvyknif, ¢o zna¢i ten obdiZznik pri kurzore a ¢o su tie

A

ornamenty v jeho vnutri. Lahsie to ist zreime nemohlo, o to fazSie sa s hrou spociatku zzivate.
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V neskorsich fdzach je to uz lepSie a rozc¢ufujete sa len nad jednocifernymi po¢tami ndbojov
v prislusnej kolonke.

Autori DSE sa rozhodli ¢iasto¢ne modifikovaf typickd hratelnost viacerymi bonusmi. Spomenuté
spomalenie ¢asu pomdze najma pri mensich skupinkdch a navySe bez neho nespustite niektoré
akcie v hre. A potom je tu kinéza umoziujlica zdvihnit predmet a Smarit ho po nepriatelovi.
Nepriamo to pripomina stard zndmu zbran z Half-Life 2, akurdt tu méze vyrazne pomdct, ked
vam déjdu naboje. Linedrny pochod navySe obclas obohati aj moznost volne sa porozhliadnut
po okoli a nielen tam, kde je natolend kamera. Ale pozor, kedze akcia je dynamickda, ¢asto

mate iba 10-15 seklnd volnosti a uz sa uhana v leveli dalej. Mozgové zavity eSte preveria
malické puzzle sekvencie ako v System Shock.

Dead Space: Extraction ma 10 pribehovych misii (mimochodom, ukladat hra sa v nich ned3,
treba hrat na plné dusky, ale nasfastie kazdd misia je delend na Casti, takze ked dostanete po
hube od jej bossa, netreba hrat celych 30 mindt znova, len findlny kus) a vase pocinanie v nich
na konci hodnoti hviezdickami od 1 do 5. Bezne prejdete misiu na tri, kedZze ¢asto nestacite brat
predmety alebo viac rdz zomriete. O to vacSmi chcete vylepSif svoje Statistiky a vratif sa
k niektorym misidm po konci hry.

Okrem pribehu mate Challenge méd, kde sa vali aj 10 vin nepriatefov, treba ich vystriefaf
a prezit. Je to adrenalinovd vyzva a na prvy raz sa zvladnuf nedd, no je zdbavna, hoci uz iba
vyrazne ak&na. Ziadne logické premyslanie, puzzle ¢&i rozhliadanie sa po okoli, tu sa uz iba soli
olovo. Odmenou za celkovy pochod hrou je niekolkodielny komiks obohacujici pribeh o dalsi
pohlad.

Dead Space: Extraction je v kone¢nom doésledku velmi zaujimavy projekt. Zndmy Zzaner
z Japonska modifikuje zdpadnym Stylom a miestami prekondva svojich ucitefov znamenitym
spbésobom. Ma fakt dobry, putavy pribeh, rozmanitl akciu a kombinuje ju aj s hororom. Pravda,
toho napatia nemd zase az tak vefa ako niektoré House of the Dead diely, ale préaca
s pribehom v kontexte série je skuto¢ne vybornd. Obclas je priliS tmavy, kamera sa pozerd
inam, ako by ste chceli a kurzor je najprv mierne chaoticky, ale ked preskocite tieto drobnosti,
¢aka véas parddna akc¢nd jazda.
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Mlask! Wii engine pre Dead Space je pre rozkladanie protivnikov skuto¢ne vyborny.

Plusy: Minusy:
+ prvotriedny vizudl a audio - mali¢ko zlozity kurzor
+ kvalitny pribeh a prepojenie v sérii - kamera obcas bludi

+ filmova atmosféra a strih
+ bohatd hratelnost s novymi prvkami
+ dobré obtiaznost i slusna znovuhratelnost

hodnotenie 8 | 5

recenziaThe Legend Of Zelda:
Spirit Tracks

platforma DS
napisal spacejunker

Zamyslali ste sa niekedy nad tym, pre¢o hrdina musi maf po ruke vzdy novu hracku, dokonca aj
vtedy, ak jeho dobrodruzstvo predchddza uz vami prezity pribeh? Preo sa potom v tom prvom
neobjavili zbrane, ktoré mal k dispozicii po druhykrat? Zabudol ich ovlddat? Neboli dost dobré?
Co ak je ten prvy pribeh relevantny iba pre jednu ¢asovu os a ten dal3i pise nanovo histériu? Co
ak je hrdinov viac?

Analyzovat pribehovu linku The Legend of Zelda nemd vyznam, nech ste uz kolkokrat zachranili
princeznd Zeldu, premohli Ganona alebo vkrocili nohou do kradlovstva Hyrule. Vzdy mé pevne
dany zaciatok a koniec, ktory nehladi na to, ¢i ste, alebo naopak, nie ste faniSikom tejto série.
Nezalezi na tom. Link je znovu povolany, aby zachranil krehkd diev¢inu s magickym Usmevom a
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roztomilym hlasom. Spirit Tracks inovuje rokmi overend formulu vychddzajlc zo svojich
predchodcov, pricom sa drzi tradicii a nijakym zdsadnym spdsobom nebrani k absolitnemu
ponoreniu sa do nového dobrodruzstva.

Phantom of Zelda

Zacina ako kazdé iné. Obycajny chlapec sa ocitd vo vire udalosti a tie ho postavia na cestu,
ktord konci az pri Uhlavnom zloduchovi zodpovednom za skazu a zlobu v pokojnej krajine.
Krafovstvo Hyrule si nazivalo v pokoji po dlhé roky vdaka duchom, ktorym sa podarilo Krala
démonov premdct vo findlnej bitke, no sily im uz nestacili, aby ho znicili dplne. Kral bol tak
uvazneny hlboko pod zemou a nad nim vyrastla veza, ktord specatila vylerpavajlicu vojnu a tyci
sa nad krajinou ako dvihnuty prst. Histéria sa vSak zopakuje. Kanceldr Cole napadne v
najneocCakdvanejSej chvili Zeldu a ukradne jej telo potrebné na vyvolanie Malladusa - Krala
démonov. Pre Linka to znamend iba jediné, popravit si rusiiovodi¢sku ciapku a zo zatiahnutou
hukackou vyrazif na zachranu.

Spirit Tracks sa uz od zaciatku odkldna od svojich predchodcov - zloduchom uz nie je Ganon,
ktorého ste skolili sndd miliénkrat, a Zelda vés napriek absencii svojho tela sprevadza na
kazdom kroku v duchovnej forme. Napriek tomuto handicapu je jej pomoc neocenitelnd, dokaze
sa prevtelovat do fantémov a vyuZivat ich schopnosti. Na obrovskych rytierov ste uz narazili vo
Phantom Hourglass, v Spirit Tracks je ich Uloha podstatne vacsSia. Nepriatelskd natura im nie je
cudzia, stale vds dokazu jednym Uderom zabit, staci vSak trochu Sikovnosti a mozete ich priamo
ovladat!

Krajina je rozdelena na Styri Bez fantéma sa v dungeonoch MobzZete vziaf jed na to, ze s
Uzemia, medzi ktorymi sa nepohnete, je neocenitefnym kazdd novu zbran hned
mdbzete volne pohybovat po pomocnikom pri rieSeni puzzlov. preveri boss.
kolajniciach.

Do dungeonov sa tak nevtieravo vkradla kooperdcia. Kazdy z fantémov disponuje inou silou,
jeden dokaze presuvat masivne bloky, alebo zni¢it chabé konstrukcie, dalsi sa vie teleportovat
a iny zase disponuje s ohnivym Utokom na zapalovanie fakli (mimoriadne délezité v temnych
dungeonoch). Fantdm vés prenesie na chrbte cez ldvu, vyloZi na vyvysené miesta, ale aj obrani
pred nepriatefmi. Podporné cinnosti v Uvode s nastupujicou komplexnostfou bludisk vystrieda
plnohodnotnd kooperacia, simultdnne aktivovanie spinacov, deaktivovanie pasci, obrana pred
padajlcimi obrovskymi balvanmi a pod.

Tam, kde Link, nemd k dispozicii fantéma, sa musi spoliehat na vlastné hracky. K
neodmyslitef/nému bumerangu a luku pribudla novd sada zbrani plne nahradzujica riadenu
bombu, lopatu alebo kladivo. S hadim bicom sa budete hompafat cez Utesy ako Indiana Jones, a
pomocou vzdusnych virov vyvolavanych fukanim do mikrofénu moézete bombu odviat smerom na
nepriatefa. Mikrofén vyuzijete aj pri flaute, ktorou sa daju prebudit spiace monumenty, vytiahnut
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zo zeme poklady, doplnif Zivot, ale predovsetkym vratift do krajiny kolajnice. A tie budete
potrebovat, pretoze po Hyrule sa pohybujete na vlaciku.

Stard znéama pesnicka

So zmenou Linkovej profesie sa zmenil aj dopravny prostriedok. Pohyb vldciku je limitovany
vzhfadom na objavené trasy, nemate uz takd slobodu ako pri brazdeni mori, o neznamena, ze
v dedinkdch a mesteckdch nie je dostatok priestoru pre poschovdvané poklady, bonusy (i
vedlajSie misie. Ako rusnovodi¢ budete prepravovat pasazierov, ktori si potrpia na dodrzovanie
predpisov (rychlost, ftahanie za trdbu, plynulé zastavenie na stanici), ale aj tovar z jedného
konca na druhy. Spirit Tracks nema ziaden zurnal ani dennik, ¢o je vSak zaujimavé, ze vdaka
jednoduchému a lahko citatefnému dizajnu ho ani potrebovat nebudete. Viete, kto od vas co
potreboval, kam treba isf a ¢o treba spravif. Pri zlozitejSich hddankach prichddza opéaf vhod
mapa, kam sa da zapisat Cokolvek stylusom.

Nadobudanie novych zbrani, hraciek a piesni sa vam postupne otvori celé Hyrule, ktoré mézete
prebrazdit, az pokial nebudete mat kompletne upgradovany vlacik a aktivovany kazdy teleport
pre rychlejsi presun. Za najdené poklady vdm stary zndmy priekupnik Linebeck vymeni celé
vozne, delad alebo lokomotivu a obchodnik Terry zase zosadne balénom a predd bomby ¢i iné
potrebné vecicky. Ekonomicky systém v Spirit Tracks je nastaveny tak, aby ste nemuseli
absolltne ni¢ kupovat. MbZete sa spoliehat iba na najdené predmety a zbrane v dungeonoch

alebo verny mec. Absollutne vas nemusi trapit stav konta alebo zhdnanie potrebnej zbrane.

Dizajn hry vam nedovoli zabludif, ale vedie vés stdle vpred, ¢i uz prehodite vyhybku a
preskimate dedinky, je na vas. Napriek tomu, Ze Spirit Tracks je Uplne novou hrou v sérii The
Legend of Zelda, neubranite sa pocitu, ze ste ju uz niekde hrali. Akoby z oka vypadla Phantom
Hourglass, zdiefa s nou nielen rovnaku struktiru a rozdelenie hry na dve casti (dungeony a
jazda na vozidle), ale aj identicki ovlddaciu schému, vymienanie predmetov cez wi-fi a
multiplayer, ktory nepodporuje online, ale zato ponudka hru pre Styroch hracov z jedného
kartridgu.
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Jedna vec sa vSak nezmenila, Spirit Tracks potvrdzuje, ze Nintendo sa vie o svoje najcennejsSie
znacky postarat ukdzkovo. Kazdy novy diel série nas vedie po dbéverne znamej cesticke
vysSliapanej miliénmi predanych koépii, no vzdy ide o dobrodruzstvo, ktoré nepoflavi, kym
neskonci a vzdy ho radi podstupite, znovu a znovu. Nie nadarmo sme The Legend of Zelda:
Spirit Tracks pasovali za najlepsSiu hru pre DS v minulom roku.

Druhé strana mince - je2ry:

Zelda: Phantom Hourglass je pre mna jedna z ,najhravejSich“ hier, ktoré som kedy hral.
Jednoducho hra s vefkym H. O to viac som sa na nové pokracovanie legendarnej série tesil.
Bohuzial, miesto plnohodnotného pokracovania som dostal nieco, ¢o by si pri inej sérii odnieslo
maximdlne oznacenie datadisk. Na chlp rovnaké herné principy, rovnaké dungeony, podobné
prostredia, podobné Ulohy. Akurdt Ze miesto lodky za Link vozi na vlaku a miesto presypacich
hodin je vyzbrojeny Carovnou pistalkou. Navyse, jeden z hlavnych hernych mechanizmov -
fukanie do mikrofénu - je zabavny, ked sa Zelde venujete doma, na pohovke. V cakarni
u lekara, v autobuse alebo pri ¢akani na letisku si takymto spésobom vyslizite akurat par
velavravnych pohladov. Skoda, e Nintendo sa (zrejme) boji vybo¢it z vysliapanej cesti¢ky
a vsadza na rokmi osvedclenu istotu. Na jednej strane sa jej neCudujeme, na druhej strane sa
nam, ,nie Nintendo fanatikom” takyto pristup nemo6ze pacit.

Hodnotenie: 7,5/10

V tomto pripade hikanie nepomdze, So vzdusnym virom mozete VSetky cesty vedu k vezi.
ale poriadna salva zazenie monstrum  presuvat fahké objekty.  Tu vSetko zacina, aj konci.

v tuneli.
Plusy: Minusy:
+ zvySujlca sa komplexnost dungeonov - nizka obtiaznost bossov
+ dokonalé vyuzitie kazdého predmetu - identicka Struktira s predchodcom

+ kompletné ovladanie stylusom
+ kooperécia s fantbmom
+ mnozstvo bonusov a pokladov

hodnotenie 9 | O

R \/

recenzia NajvaC§ie UdaIOSti 2009
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platforma PC
napisal spacejunker

Aspon na chvilu sa zastavme, ohliadnime a zaostrime na tie najvacsie udalosti, ktoré otriasli
éterom, pisali nové dejiny, prepisovali histériu a nezamenitefnymi pismenami sa zapisali a
ovplyvnili uplynulych 12 mesiacov. Nekompromisnym sitom prepadli iba tie s najvacsou
udernostfou, ved predsa nik nestdl o novinky ohlasujice nové pokracovanie Sportovej série.

Zostavenie bolo o to tazSie, Ze v minulom roku sme zverejnili 7211 noviniek, ¢lankov a kratkych
sprdv, nehovoriac o terabajtoch trailerov a videi. Minuly rok napriek pretrvavajlicej opatrnosti
ekonomickych oddeleni a trdfalych vyhldseni bol UspesSny aj pre Sector, boli sme na
najdolezitejSich hernych vystavdch na troch kontinentoch a narastli ¢o do obsahu.

Ale spaf k udalostiach, sU rozdelené podla mesiacov, takZze si mozete urobif obraz, o o ste
prisli, o ste nepoculi alebo premeskali.

Januar

Byva uz nasou tradiciou vyhlasit zaciatkom roka najlepsie hry toho
predchadzajuceho. S malou zmenou sme zostavili Top 10, v ktorom
si najcennejSiu cenu odndsa bezkonkurenc¢ne GTA IV.

Vo svete sa pochvélilinajlepSim hardvérom, Xbox360 ma na
svojom konte 28 miliénov predanych konzol, stidiu Neversoft sa

,,,,,

tak zapacilo na rockovych pédiach, ze opustaju znacku Tony Hawk, Hra roka 2008.
zezlo preberaju novi skejtaci z Robomodo.

V Juznej Amerike je uvedend na trh next-gen konzola ZeeBoo, nie je vyzbrojend ziadnou
mechanikou ani motion ovlddac¢om, aj ked je postavend na vnutornostiach Wii. Hry sa do
internej pamate dostadvaju cez 3G siete.

Najkrajsia zena herného priemyslu Jade Raymond nie je vbbec zainteresovand vo vyvoji | Am
Alive, akoby chcela povedat, Ze eSte stdle pracuje pre Ubisoft, ale uz nechce svoju peknu
tvaricku vystavovat na verejnosti.

O MMORPG Age of Conan klesd zaujem, zatvdra viac ako polovicu serverov, Nintendo bojuje
proti zdkysom v hrach Specidlnym in-game pomocnikom, ktory bude neskér zakomponovany do
hier. Odzvonilo cheatom a ndvodom.

Pod Pandemic sa zacina triast stolicka, ale zatial stddio odolava dalsim ekonomickym bali¢kom
EA. Tvorcovia Madden uz také Stastie nemali a museli si zbalit Sportové tasky. Snad najvacsou
stratou je zatvorenie Stddia Ensemble Microsoftom. V neskorsich dnoch byvali zmestnanci
otvoria nie jednu (Robot Entertainment) ani dve (Bonfire), ale rovno tri nové spoloc¢nosti
(Windstorm Studios). Poslednym titulom Ensemble bola stratégia Halo Wars.

Dvaja Pacienti si povedali svoje dno v Style Halo. Sector sa dostal na Facebook.

Februar

Padd embargo na Killzone 2, hra si vystriefala v recenzii 9,5/10, v
diskucidch zuri takd vojna, Ze hru chce takmer kazdy a dokonca
vznikol aj mod pre modlu Crysis. Rockstar sa vracia na divoky

zadpad v Red Dead Redemption, nad THQ sa stahuji mraky a

prepUsta zamestnancov.

Sector pohltil fandsikovskul strdnku gta.sector.sk a mapuje histériu Kazdy si chcel kopnt.
tejto znacky. Objavuju sa vobec prvé detaily o God of War Ill, hovori sa o odkuUpeni Eidosu
Square Enixom a id Software sfubuje, Ze Doom 4 bude zarucene iny.
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Age of Conan svoju firmu Funcom stahuje do kandla vdaka vysokym stratdm, Assassin's Creed I

sa bude odohravat v Benatkach a legendarne Spanielske stidio Pyro sa vracia na hernd scénu.
Ziadna hard core stratégia sa nekond, ale pracuje na ak&nej adventire k animovanému filmu
Planet 51.

Epizéda GTA IV: Lost and Damned |[ame rekord, i ked nik nevie, aky to vlastne bol. V Activision
maju jasno, kolko zaraba ich World of Warcfat.

Marec

Stalker z roku 2004 je k dispozicii zadarmo, EA si uvedomuije, ze
hry sa nepredavaju iba pocas jesene. Resident Evil 5 obohati
multiplayer, ako sa neskdér ukdaze, ide len o odblokovanie kédu,
ktory je uz na disku, medzi ¢asom sa v obchodoch objavia 4
miliény képii z tejto survival akcie.

Navstivili sme GameExpo, odkial sme priniesli textovy a video
report. Po¢as prednasky znacne podgurdzeného fantasy autora Farbi¢ky celého sveta spojte sa!
Andrzeja Sapkowskeho sme sa dozvedeli, Ze voObec nehral

herného Zaklinaca a pokecali sme aj s Holandanmi z Guerrilla Games.

VedU sa siahodlé diskusie ohlfadne grafického spracovania Diablo I, chyba vraj poriadna

temnota, hard core obec netesSia pastelové farby pre tinedzerov. Blizzard tieto reakcie ma na
haku.

Fumito Ueda hovori, Zze jeho hry nikdy neboli ani nebudd umenim. My hovorime, ze su. Do flame
war prilieva ohen sprdva o tom, ze PC ovldda herny trh, necakane je ohldseny treti diel Max
Payne a Sony vyberd poplatky od vydavatelov za obsah vystaveny na PS Store.

April

Fendi pripravil opaf hurmony aprilovy ¢ldnok s perlickami z
herného biznisu, aprilova bola aj sprava o tom, ze Campbell bude
novym hrdinom Metal Gear série.

April uZz nebolo ozndmenie Syberia 3, ktord by mala ponukat
unikdtnu kooperaciu medzi majitefmi PS3 a PC. Medzi tvorcami
konkurenénych Dj-skych hier zlri sidna roztrzka. Konami odmieta
kontroverziu a tak dava ruky prec od Six Days in Fallujah.

Maly velky z&dzrak.

Konzolovy Zaklinac je zruSeny a autori oznacuju vinnika, Brloh otvoril novl predajiu v KoSiciach.
Otestovali sme novu reviziu handheldu Nintendo DSi.

Nepripravenych nas zastihla sprava o odchode Willa Wrighta z EA. Mozog stojaci za Sim City a
The Sims zakladad Stupid Fun Club a bude sa orientovat na tvorbu novych znaciek. Dalsi verky
muz David Reeves opusfa prezidentské kreslo Sony Europe, na jeho stolicku dosadne
nevyrazny Andrew House.

Maj
Hned v Uvode obletela svetom sprava o sile atémovej bomby. 3D
Realms dosli prachy, tak zatvdra dvere a vyvoj Duke Nukem

Forever bol po dlhych 12 rokoch ukonceny! To sa nepaci Take Two
a chce ziskat sudnou cestou znacku Duke Nukem.

Blizzard Spekuluje nad novou MMO a Eurdépskej komisii uvazujd nad

Zruseny, nezruseny, vzdy je

novym zdkonom, ktory by umoznil reklaméaciu hry na zaklade bugu.
Sialené.

Forever.
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Mesiac maj bol plny leakov z nadchadzajlicej E3, objavili sa informdcie o oboch motion
systémoch pre PS3 a Xbox360 ako aj prvé fotky PSPgo. Komu by sa madlilo, tak sa mohol v
predstihu pokochat ako bude vyzerat na augustovej GamesCom ohldsena PS3 Slim.

Jun
Zamaskovany za teasingom novej hry Rising zo série Metal Gear &

Solid sme mali schovanu slovnl hrac¢ku Menime Grafiku Sectoru. A
tak sa aj stalo, od 1. juna sa pohybujete po novych a znacne

vylepsSenych strankach, ktoré vyzeraju sexi.

Zmena k lepsSiemu.

Vyrazili sme do zdmoria, do Los Angeles, aby sme zmapovali E3,
priniesli sme mnozstvo materidlu, ale hlavne report a video dokument. Nezabudli sme ani na
Booth Babes.

Tlacovka Microsoftu odfukla svojimi celebritami vSetkych z dohfadu. VSetci hovoria o Project
Natal a v konkuren¢nom tabore Sony sa skloriuje rovnako motion ovlddanie. Prebudil sa aj Alan
Wake, ale do konca roka to nestihne.

Zo samotnej E3 treba vypichnit vzkriesené GT PSP, ohldsenie kooperacie v New Super Mario

Bros. Wii, odhalenie Last Guardian a protest krestanov, ktory sa ukdzal ako chytry marketingovy
tah EA na propagdciu Dantes Inferno. Kompletné spravodajstvo z E3 ndjdete v prislusnej sekcii.

Crytek ohlasuje Crysis 2, ale ak vstupi do platnosti novy zdkon, bude sa musief odsfahovat z
Nemecka, pretoze nebude mozné v krajine ani predavat ani vyvijat nasilné hry.

Bethesda kupuje (akoby sa nechumelilo id Software).
Jul
Coraz viacej sa zac¢ina hovorit o termindlovom hrani (Cloud

systémoch), najvyraznejsie su Onlive a Gaikai. Sector akadémia
rozdavala vysvedcenia, predstavend je next-gen podoba

Mechwarriora a novej Lary Croft.

CliffyB zaperlil, Ze buducnost striefaciek je v RPG, ¢o potvrdzuju
Uspechy Mass Effect a Deus Ex. Takze nieCo na tom pravdy bude.

O metalistov je mimoriadny

Gabe Newell z valve zase vidi budinoct v spolufinancovani vyvoja zaujem.
samotnymi hra¢mi.

Brutal Legend bude distribuovat EA, ale to sa nepdci Activision, takze podava zalobu. Odlozené
sU dve najvacsie zeliezka v ohni Sony Heavy Rain a Gran Turismo 5.

V susednych Cechéach otvdara Kuju Entertainment svoju pobocku.

August

Warren Spector sa pustil do vyvoja Epic Mickey, objavuji sa aj
oficidlne fotografie Zune HD, nového multimedidineho presnosného
zariadenia od Microsoftu.

StarCraft Il sa objavi az v roku 2010, to ale netrdpi xboxovych
avatarov, ti sa uz homparfaju na zrkadlach v Dirt 2.

Odtuciiovacia klra nakoniec
Pokracovanie Command & Conquer rusi zdakladne a meni zabrala.
kompletne stratéqiu, t& Stddiu GRIN po vydani Terminator: Salvation
a Wanted: Weapons of Fate nevysSla a tak zatvara dvere.
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Na najvacSej hernej vystave sveta GamesCom nemé6ze chybat ani Sector. Priamo z miesta, kde
bolo ohldsené Fable Ill, sme priniesli rozsiahly dokument a video. Na vystavnej ploche sa da
hrat Diablo Ill, ale ¢akacky suU 2 - 4 hodiny. Kompletné spravodajstvo z GamesCom ndjdete v
prislusnej sekcii.

Sony ohlasuje konecne zlacnenie a novu verziu PS3 Slim, Microsoft kompletne meni balenia
Xbox 360 a na XBLA ma namierené C¢eska adventira Axel & Pixel od 2K Czech.

September

V jani v zamori vypukla E3, v koline augustova GamesCom,
Slovensko ma Istrocon. Ron Gilbert, tvorca Monkey Island, ohlasil
DeathSpank, Digital Foundry meria oneskorenie v hrach a v

redakcii sa ostodusu testuje nova PlayStation 3, ktord ste mohli v
zapati aj vyhrat.

Sectoraci v Tokiu.

ZruSené sStudio GRIN pracovalo na novej hre Final Fantasy.
Necakané. Objavuju sa prvé informacie o druhom Zaklinacovi, bude aj na konzolach. Forza 3 a
GT5 si meraju sily vo videdch v style Ferrari.

Ako kazdy rok Sector sa opat vybral do Tokia zmapovat Tokyo Game Show. Booth Babes sa

nezmestili do jednej ale okupuji rovno dve galérie. Z Tokia sme priniesli vydatny report a video.

Tymi najcennejsimi Ulovkami vSak boli: rozhovor s prezidentom SCE Shuheiom Yoshidom,
navsteva Polyphony Digital, kde sme vyspovedali aj tvorcu Gran Turisma. Kompletné
spravodajstvo z TGS najdete v prislusnej sekcii.

Oktéber

Ostestovali sme novy handheld PSPgo a v sUtazi o PS3 sme ocenili
najvacsich kriklfdnov. V zamori zostavili rebricek napredavanejsich
hier za poslednych 10 rokov. Medzi najpredavanejsie série patri aj
Need For Speed, na konte mé 100 miliénov predanych képi.

Bruce Willis potvrdil Uc¢ast na filme Kane & Lynch, slovenski

provideri internetu zaplakali nad rychlosfou netu v Japonsku, kde Shift zaradil nova 100

Nintendo ohlasuje opatdalSiu reviziu handheldu DS, tentoraz s miliénovd rychlost.
vacsimi displejmi a rozmermi XL.

Ocenenia Golden Joystick vyhral Fallout 3, limitka God of War 3 bude natrieskand bonusmi,
licenciu WRC ziskalo stidio Black Bean Games a ohlasuje novurally hru a mlady nadejny

dizajnér z Australie nazrel do kristadfovej gule a navrhol PS4, Xbox720 a PSP2. Podarilo sa mu to
na jednotku.

November

Nielen hard core hraci sa rozumeji do PC, ale aj pornohviezda si
moduje svoje PC. Ako jedni zo zastupcov médii sme sa zucastnili
svetovej udalosti - v nonstop hrani Dragon Age. Ceskoslovensky
tim bohuZial vypadol ako prvy.

Spector miluje Deus Ex a rdd by sa k svojmu diefatu vratil, ale
pracuje na Epic Mickey. To pravé pokracovanie ma v rukach byvaly
Eidos, teraz Square Enix Europa.

Koho zaujimaji dedikované

servery?

Finan¢né spravy velkych vydavatelskych domov nevyzeraju ruzovo, trati Ubisoft, THQ, Sony,

aj EA, ktory rozpusta Pandemic Studios a hovori sa aj o tom, ze po dokonceni C&C4 bude
poslany k vode d'alsi tim. Nintendu klesaju trzby.
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Tvorcovia Band Hero maju na krku zalobu za neodsuhlasené pouzivanie podobizni muzikantov,
kontroverziu vyvolava jedna z misii Call of Duty: Modern Warfare 2, v ktorej musite zabijat civilov
na moskovskom letisku. Sekvencia sa da preskocit, ale hre to vébec neuskodilo, prdve naopak,
odndsa sivysoké zndmky aj napriek pokazenej PC verzii. Call of Duty: Modern Warfare 2 ma
naulspesnejsi launch v histérii zdbavného priemyslu, za prvych 5 dni iSlo do kasic¢ky Activision

viac ako 550 miliénov dolarov.

Mozno aj preto pozaduje Ubisoft pre Asasssin's Creed Il len tie najvysSie hodnotenia a sucasne
s tymto titulom spusta odmenovaci program Uplay.

Killzone oslavuje piate vyrocie, PlayStation Network ma& na krku tretie narodeniny, World of

Warcraft piate a séria Warcraft patndste. Zatial ¢o Blizzard oslavuje, Diabla Il sa tak skoro
nedockdme a do kokpitov Forza Motorsport 3 pribdda animacia radenia rychlosti.

Akcia No More Heroes sa presekala aj na next-gen systémy, hovori sa aj o novej hre Duke
Nukem a v Japonsku sa mozete dotknut virtudInej priatefky.

Aj na slovensky trh sa dostdvaju stieracie kupény na ndkup obsahu z PS Store, ohldsené je

nové pokracovanie série Prince of Persia a objavuje sa prvy gameplay zo Zaklinaca 2. Tony
Hawk na druhej strane Celi brutdlnej kritike za hru RIDE s dodavanou perifériou v tvare skejtu.

Miyamoto tvrdi, ze by uz v Nintende nedostal pracu kvoli zvysenym nadrokom na personalnom a
David Cage vysiela do sveta spravu, Zze hry nie su pre deti.

December

EA planuje Setrif na vyvoji, ¢o sa odrazi na 20 % nizSej produkcii,
herny Avatar nie je takd bomba ako film, ¢o ndm nevadi, pretoze
vyberdme idedlny herny darcek pod stromcek.

PlayStation m& 15 rokov, spolu s uvofnenim dema GT5 je spustena
sUfaz Gran Turismo Academy, kde sa molzete stat skutocnym|
jazdcom. Slovensko je mimo hry.

Na Wii sa najviac hrd Super Smash Bros Brawl, PS3 konecne

zuzitkuvdva zni¢end cenu a predaje stdpaju v Japonsku aj vd'aka

premiére Final Fantasy XIl. To ni¢ nemeni na veci, Moderna vojna je vynosny
najpredavanejSou hrou je jednoznac¢ne RPG Dragon Quest IX pre bizis.

najmensi herny systém DS, ktory sa v UK stadva najpredédvanejsim v
histérii a odsuva PS2 na vedlajSiu kolaj.

Na opacnej strane Zemegule je odhaleny pribeh Dead Space 2, ale z prvych zdberov nebudete
mudrejsi.

Splinter Cell: Conviction bude vybaveny mohutnym multiplayerom a co-op kamparnou, Mass
Effect 2 sa zase chvdli novucickou strankou, kde najdete popisy celého Shepardovho timu.

Ohldsend je novéd hra Transformers: The War For Cybetron, Star Gate predbehne vydanie
multiplayer akcie s podtitulom Resistance, z ktorej vyfazok poputuje na dokoncenie vecne
odkladanej MMO.

V zdmori sa rozdavaju VGA Awards, nds zaujimaju hlavne nové trailery na Medal of Honor, Star
Wars Force Unleashed 2, Prince of Persia: Forgotten Sands, SpecOps: The Line, Batman: Arkham
Asylum 2. Kompletny sudhrn najdete tu.

Square Enix odvazne tvrdi, Ze konzoldm odzvonilo, asi zo zavisti, pretoze najpredavanejSou

hrou sezény je Call of Duty: Modern Warfare 2. Hodnoteniami vSak nestaci na najlepSiu hru
poslednej dekddy Tony Hawks Pro Skater 2.
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Heavy Rain bude mat malé epizédy v podobe DLC, s Wii Fit neschudnete, Sony mozno bude
uctovat za uzivanie PSN a Burnout Paradise mohol vyzerat Uplne inak na Mesiaci.

Koncom roka sa obajvilo niekolko vianoénych pozdravov a dali sme na znamost, ¢o bude hrat

redakcia pocas sviatkov.

<enzia N@jlepsie hry roka 2009

platforma -
napisal spacejunker

Je jednoduché predpokladat, ze v pripade vyhldsenia redak¢nej Top 10 nebudete postupovat
podfa pravidiel. 0d momentu, kedy sa na titulke objavi anotacia, ze sa tak stalo, kazdého zenie
vpred zvedavost, ktord hra sa stala tou najlepSou za uplynulych 12 mesiacov, a ktord ostatnym
vypalila rybnik. Rok 2009 z hladiska kvality nastavil latku pomerne vysoko a to dokonca az tak,
ze vybranych kandidatov, nech boli ich kvality a sila mena mocnd, postihol ich nakoniec odklad.

Ked som vyslal zo svojho Séfredaktorského kresla spravu redaktorom, aby sa obzreli spat a
zacali uvazovat o tych najlepsich, netusil som, aké rebricky mi budd prichddzat emailom. Az ma
premkol strach. Jednohlasnost, ba ani jednoznacnost by ste v nich hfadali marne. Ich
roznorodost dokonca vyvolala az obavy z celkového obrazu, ¢o sa nastastie nestalo.

Pre tych sprdvnych, ktori ¢itaju ¢lanky podla pravidiel (. od hora smerom nadol), je tu maly
spojler, najlepSou hrou roka sa nestala kompildcia epizéd GTA: Episodes from Liberty City, ba
dokonca ani Call of Duty: Modern Warfare 2. Po¢ul som padanie kamenov zo srdca?

Bez dalSich zbytocnych redi, je mi povinnostou poodhalif systém vyberu. Tak ako po minuly rok,
mal za Ulohu kazdy redaktor vybraf svoju vlastnd desiatku najlepSich. Kazdému titulu podra
poradia boli ndsledne pridelené body od 1 - 10 a tie sa s¢itali. To, ¢o o mall chvifu budete ¢itaf,
je Top 10 Sectoru. Takze, bubny prosim, prichddza najlepsSia desiatka!

Top 10 rebricek:
10. Saboteur [recenzia]

Ako tajny favorit sa objavil vo vybere hier, ktoré by sa mali objavif
pod viano¢nym stromc¢ekom a ako cierny ko6n otvara aj rebricek
najlepsSich. Paradoxom je, Ze vyvojarske Stddio Pandemic Studios
bolo z dévodu restrukturalizdcie EA rozpustené. NajsmutnejSie na
tom je, Ze Saboteur je najlepSou hrou tohto kalifornského timu (hned
po Mercenaries, aj ked si to mnohi nechct priznaf). Akénd adventdra
zasadend do Pariza v ¢ase zUriacej druhej svetovej vojny nds dostala svojim vytvarnym stylom,
vracanim farby do oslobodenych stvrti a RPG prvkami v podobe perkov, ktoré su viastne takymi
challengami. No a potom je tu lozenie po Eiffelovke.

9. Assassin's Creed Il [recenzia]

Srachticky titul a pohyb v aristokratickych kruhoch nevyniesol Eziovi [FiBE
vysSie miesto. To, Zze je takmer na chvoste, pripisujeme

predovsetkym ignorovanim PC platformy, ktord ustdpila dvojici
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konzolovych verzii v novembrovej tlaCinici na trhu. Niezeby to hre po

kvalitativnej strdnke nejako ublizilo, no takto sa pred mnohymif
pohybuje v tienoch ako majster zabijak a striehne na svoju obetf.
Ubisoft nedostatky predchodcu priznal a vytvoril pokracovanie, ktoré je uc¢ebnicovym prikladom
u¢enim sa na vlastnych chybach. Renesantny svet Assassin's Creed Il je preto bohaty na
prilezitosti, prieskum a variabilitu. Nehovoriac o tom, Ze mbézete zaplatit kurtizdnam a pouzivat
ich na odvadzanie pozornosti strazi.

8. Left 4 Dead 2 [recenzia]

Zombici znovu zaultocili a ponukli sériu novych kampani, hrdinov,
zombikov a aj zbrani. Tim musi nastdpit, spolupracovat a spolu sa
prestrielat cez tisicky nemftvych, ktori sa im postavia do cesty v
Castiach mesta Savannah, konkrétne v mitvom stredisku, temnom
karnevale, mociaroch, bazZindch a na fare. Ak by kooperécia
nestacila, pévodny herny styl sa obohatili o novy kompetitivhy
multiplayerovy méd a priniesol novy pohfad na akciu. Je to sice rovnakd hra ako minule, ale je

stale ind a nesmierne navykova.
7. Borderlands [recenzia]

V rebricku ndm dvakrdt za sebou figuruji dvaja kandidati z
rovnakého sudku. Polovanie na zombikov vo Stvorici o chlp podrahlo
priamej konfrontacii inej Stvorice, ktord na Pandore hladd Vault.
Bravirna kombindcia zanrov FPS a RPG funguje za vydatnej =
asistencie co-opu na jednotku, pricom jednotlivé prvky na sebe
neparazitujl, ale dopifaju sa a vytvaraji jeden kompaktny celok.
Levelovanie, hfadanie questov a gazilion zbrani predlzuji hratefnost, podobne ako doteraz
vydavané DLC s novym obsahom. Od tvorcov série Brothers in Arms sme necakali az taku
bombu. Nabudlice uz budeme pripraveni!

6. Call of Duty: Modern Warfare 2 [recenzia]

Naozaj ste si mysleli, Ze najnovsi pocin Infinity Ward sa do rebricka B
nedostane? Neodskriepitefne silno navykovy multiplayer je doménou
Modern Warfare a nech uz robite s ohovaranim cokofvek a
akékolvek hanlivé slova vypustite na jeho adresu, jednu vec

nezmenite, ze na online bojiskdch zuri nefalSovana vojna za expami
a vy$sim levelom. Ze vads kampaf neoslovila alebo urazila jej dizka
¢i kontroverzny obsah? Mame pre vas jednu radu, dajte pokoj Modern Warfare 2 a hrajte lepsie
alternativy, predsa nie je to jedind hra z prostredia modernej vojny. Jeden tip na zaver, Pinkie
dokazal odohrat takmer celd kampan bez toho, aby zabijal. Vraj skolil iba troch vojakov! Tomu
sa hovori skritpovy speed run!

5. Killzone 2 [recenzia]

Z hradiska premiér tu predstavenych, je Killzone 2 starou
vykopdvkou. Premiéra zaciatkom minulého roka spo6sobila, Ze na to,
¢o vysSlo pred letom, sa spomina tazko. Holandanom z Guerrilla
Games sme ale zasalutovali. Mdme ich radi a to nie preto, ze nas

pozvali do centrdly, ale Zze dokdzu vybi¢ovat vojnovl atmosféru az
za hranice moznosti, pricom nepotrebujd vycistif letiskovd halu od
civilov. Im stali oranZzovo-Cervena farba. Zatiahnutd obloha roztrhand Ziarivymi bleskami dotvori
scenériu. Ked zac¢ne bubnovat olovo a spusti sa ohiostroj iskier, ocitnete sa v pekle. Za strach
o vlastny Zivot, Unavu z boja a intenzivnost prestreliek salutujeme opaf. Za multiplayer este raz!
Pohov.
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4. Batman: Arkham Asylum [recenzia]

Debut britskému stddiu na poli vefkych konzol a miliénov
investovanych do vyvoja vyniesol sldvu. Rocksteady Studios sa
odteraz pohybuje na vysokej nohe, mad na konte najlepSiu
komiksovu akciu vSetkych Cias a najlepsSiu hru s Batmanom v hlavnej

Ulohe. Novacik a takmer nezndma firmicka ustedrila kopanec do guli
vSetkym nardbacom s licencovanym materidlom a hrdo sa postavil
vedla Svédov Starbreeze, autorov klasiky Chronicles of Riddick. Stvrté miesto Batman: Arkham
Asylum je zaslUzené, zmesica zadnrov dokonale vybalansovana otvaranim zakuti sanatéria, kde
Joker rozohral divoku party, ktord sa vymkla spod kontroly, je korunovand primitivnym, no
zadbavnym sUbojovym systémom.

3. Forza Motorsport 3 [recenzia]

Trojka radi trojku. VSetko je v poriadku aj z matematického hfadiska. ﬁ
V preplnenom jesennom $tartovnom poli racingov to Forza 3 mala [
tazké, no ponuka a vynikajlci pocit z jazdy vyhral nad efektami a
zaSpinenymi okruhmi konkurencie. Svojim sp6sobom patri tejto hre EENE
este jedno ocenenie za to, ze v tak Uzkoprofilovom Zanri, akym su

racingy, dokdze oslovit a ponuknuf kazdému nieco, kto sa ¢o i len

trochu zaujimal o svet rychlych kolies. Nie vSetko je o asistentoch a pomocnikoch, ako jedna z
mala hier ponldka vysSperkované ovldadanie gamepadom, mohutny online servis s drazenim
vystavovanych objektov a, samozrejme, moznost pocarbaf kazdu karosériu.

2. Uncharted 2: Among Thieves [recenzia]

strhnut kazdého, komu v Zildch koluje aspon slabost pre poriadne

hradanie pokladov, velkd vypravu a trochu toho suchého humoru. Hovorili sme o tom, Ze si je
mozné ukladaf multiplayerové zdpasy a Ze o progrese hra automaticky Twituje? Lara Croft a
Indiana Jones v dnesnej dobe uz nestacia za rychlym krokom mladSieho kolegu. Raz je to tak.

Hra roka:
1. Dragon Age: Origins [recenzia]

BioWare po viac ako 10 rokov vo svojom sidle v kanadskom
Edmontone produkuje tie najlepsie RPG, aké sa k nam zo
zapadného sveta dostanu. Vravi sa, ze aj majster tesar sa niekedy
utne, ale po patrocnom cakani nam kolena rozklepal zavan SEeS
minulosti. Kazdy krok vo Fereldene moéze byt smrtelny, kazda [ . i

ndvsteva nepreskdmanych konc¢in méze koncit roztrzkou a

kazdé povolanie si piSe svoj vlastny pribeh. Dragon Age: Origins je ndvratom ku klasickym RPG
so vSetkym, ¢o k tomu patri. Vysokou obtiaZnostou, nutnosfou taktizovat so Stvorclennou partiou
a platif za chybné rozhodnutia. Ak je Origins zrodenim novej série, ktorl EA podporuje aj
stolovou hrou a dvojicou knih, tak ndm vznikla legenda formatu Baldur's Gate. A nielen preto jej
patri vavrin za ocenenie Najlepsia hra roka 2009.
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b
Zplozenci musi byt zadrzeni
tady a ted! ‘

Platformové ocenenia:

PC hra roka
Dragon Age: Origins [recenzia]

Ze vy ste si najskér presdli rychlo cely rebrik a az potom sa pustili do
¢itania? V pripade najlepSej hry 2009 a najlepSej PC hry minulého
roka nemd cenu papagajovat, ¢o uz bolo povedané. Sedi strazci
vas potrebujl a za nasSou recenziou si stojime:

.SU hry, ktoré maju bombastickt reklamu a napokon dopadnu zle. A
su hry, ktoré maju velku propagdciu a skoncia este lepsie, ako sa ocakévalo. Taky je aj Dragon
Age, velkolepy, uslachtily, silne ndvykovy. Ma sice drobné chybicky krdsy, ale ni¢ to nemeni na
tom, Ze sa jednd o RPG roka a mozno nie len tohoto.”

PS3 hra roka
Uncharted 2: Among Thieves [recenzia]

Nathan Drake je magnetom na problémy, vsade kam sa pohne, su
pirdti, hrdlorezi a zlodeji. V Among Thieves tomu nie je inak, ale [&

mechaniky, potom je to jazda od zaciatku do konca, ostatne:

.S dobrymi vecami sa rozlucite, s vybornymi taZsie, spickovym
nechcete dat zbohom. Vybicovand dobrodruznd atmosféra spésobuje pocas hrania, Ze nechcete
polozit ovlddac z rik. Hra vam to nedovoli. Ide vpred ako nezastavite/nd hiusenkové draha bez
bizd a valcuje vsetko, Co jej stoji v ceste.”

Xbox360 hra roka
Forza Motorsport 3 [recenzia]

Hned na zaciatku dostanete do ruk Audi R8 a potom je uZ len na
vas, ¢i sa vrhnete do 100 hodinovej kampane alebo odskusate
kazdé auto a prezeniete ho na vSetkych tratiach, ktoré sd od prvého
spustenia. To je odvazny krok aj na racingy.

~Forza 3 menovany sa od Zanrovych kolegov distancuje novym
smerovanim Turn 10, dat volant do ruky aj tym, ktori motosportu neprepadli. Trend oslovenia
zaciatocnikov nestoji v ceste fundamentalnemu zakladu - autentickému spracovaniu pretekov s
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ddbrazom na realizmus a jazdné vlastnosti kazdého auta.”

Wii hra roka
New Super Mario Bros. Wii[recenzia]

K vylerpdvajiucemu a jasnému citdtu z recenzie len dodadme, Ze
riskovat sa niekedy vyplati a Nintendo to sakrametsky vie.

,Nintendo stéle ovldda jednu vec znamenite — bez ohladu na pohlad [
na hlavného hrdinu, mnoZstvo polygénov ¢i rozlisenie serviruje

paradnu hratelnost a té sa ceni. Nikto zatial' nevytvoril lepsiu 2D
behacku ako Ninty za 25 rokov a tymto dielom eSte zvysi pomyselnd latku kvality. Fantasticky
funkénd kombindcia hrdinov, predmetov, bonusov, kosatych Ilevelov umocnend silnym
multiplayerom, to je vzacnost.“

PSP hra roka
LittleBigPlanet [recenzia]

Je bez co-opu a nerozumie si so svojou velkou sestrou,
LittleBigPlanet vdak napifia motto hry Play, Create, Share a nevadi jej
ani maly format.

~Mald velka planéta si zachovdva svoje nezamenitelné caro sveta v

krabici, v ktorom sa daju vdaka silnému editoru vybudovat nielen
nové urovne, ale da sa tento nastroj vyuZit na rézne prezentdcie, gratulacie alebo len ako iny
spdsob vyjadrovania. Limitom je len a len vasa fantéazia.

DS hra roka
The Legend of Zelda: Spirit Tracks [viac o hre]

Mézeme vinit kde koho, ze sa Zelda nedostala k ndm vcas. Mozno je
to tym, Ze Link presedlal z plachetnice na vlac¢ik a kapitdnsku Ciapku
vymenil za Silt rusnovodi¢a. Podobnost s vynikajucim predchodcom
je az zardzajlca. Oni to zrecyklovali? Solidne zdklady netreba menit,
ked hernd mechanika tika ako SvajCiarske hodinky. Stylusom
bravirne zvlddnete vsetky nové néastrahy, hracky aj ovlddanie
fantéma, na ktorom je Spirit Tracks z velkej Casti postavena. Zvladol

to uz Mario, tak preco nie Link? Kooperacia nie je v takej podobe, na
aku sme v dnesnej dobe zvyknuti, no v dungeonoch je vyuzitd do bodky.

Vo vybere najlepSich hier spomedzi jednej platformy doslo k malej zmene, vypadla PS2
kategéria. Dévody sU prosté. Polet exkluzivnych a multiformatovych titulov v uplynulych
mesiacoch klesol tak, ze je na ¢ase nechat vydychnut konzolu, ktord piSe histériu uz dvanastym
rokom. Ak by sme predsa mali len vybraf jeden titul, bola by to jednoznacne stredoSkolska JRPG
Persona 4.

Ak vés zaujimaju, ktoré tituly nepresli sitom v Top 10, tak pod ciarou sa ocitli: inFamous, New
Super Mario Bros. Wii, Black Shark ¢i odvazny mrazivy pocin z dalekého Ruska Cryostasis. Ak
ste v naSom rebriku nenasli svoj oblidbeny titul alebo si myslite, ze tu nejaky chyba, v hlasovani
to budete mo6ct zmenit a upravit vysledné poradie. Skor, nez uzavrieme vifazov a porazenych,
nezostavame ni¢ dIzni ani jednotlivym Zzanrom.

Specifické ocenenia:

Najlepsia FPS - Call of Duty: Modern Warfare 2
NajlepsSia akéna adventura - Assassin's Creed 2
Najlepsia adventura - Machinarium

NaijlepsSia plosinovka - New Super Mario Bros. Wii
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Najlepsia stratégia - Warhammer 40,000: Dawn of War Il
Najlepsi racing - Forza Motorsport 3

Najlepsi Sport - NHL 10

Najlepsia bojovka - Tekken 6

Najlepsia RPG - Dragon Age Origins

NajlepSia MMORPG - AION

Najlepsi simulator - DCS: Black Shark

Najlepsia expanzia - GTA: Ballad of Gay Tony

Najlepsia PSN hra - Flower

Najlepsia XBLA hra - Shadow Complex

Najlepsia WiiWare hra - LostWinds: Winter of the Melodias
Najlepsia PC arcade hra na stiahnutie - Plants vs. Zombies

Najlepsia grafika - Uncharted 2: Among Thieves

Najlepsia vytvarna stranka - Saboteur

Najlepsi OST/povodna hudba - Assassin's Creed Il

Najlepsi zvuk - Killzone 2

Najlepsi pribeh - Uncharted 2: Among Thieves

Najlepsi multiplayer - Left 4 Dead 2

Najlepsi vyvojar - Rocksteady Studios (Batman: Arkham Asylum)
Najhorsia optimalizacia - Arma 2

Najvacsie prekvapenie - Batman: Arkham Asylum

Najvacsie sklamanie - hospodarska recesia sa odrazila na zatvarani kvalitnych stadii a
odkladoch titulov

Najlepsi lineup 2009 - PS3

Najhorsi lineup 2009 - PSP

Najlepsi lineup na mobiloch - iPhone

Najlepsia hra, ktoru nik nehral - DSC: Black Shark

Vyhlasenie najlepSich hier roka 2009 mame za sebou, v retrospektivnom c¢lanku sa obzrieme za
tymi najvacsimi udalostami uplynulych mesiacov a o par dni sa vam dostane moZnost
zahlasovat za tu svoju najlepsiu. Tak smelo do toho, nech vyhraju najlepsi!

recenzia CO na,S éaka, V I"Oku
2010?

platforma PC
napisal saver

Uzavreli sme rok 2009 a pozrime sa ¢o ndm prichddza v roku 2010. Roku, ktory sa nazyva
najvacsim rokom hernej histérie. Neprichddzaju len velké tituly, ale aj motion systémy ¢&i uz
mechanické, alebo vizudlne a hranie sa posunie o krok vpred.

RozloZzme si to ponuku na platformové exkluzivity a multiplatformy, z kazdého samozrejme
mdbZeme vytiahnut len niekolko najzaujimavejsich:
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Starcraft 2 [karta]

Strategickd bomba od Blizzardu sa blizi a pondkne prvd hry z
galaktickej trilégie. Hra, ktord vo svojej prvej verzii stdle bavi
miliény fudi postipi do next-genu a aj ked hratefnost ostdva viac
menej podobna. TesSif sa vSak mdézeme na nové vizudlne
prepracovanie a hlavne nové pribehy z tohto univerza, kde ndm

hlavnd kampan predstavi fudi ale ponikne aj maly pribeh Protoss
rasy. Hra nema zatial pevny datum, ale beta testing by mal zacat na jar.

Star Trek Online [karta]

Obrovskd volnost, autenticky Star Trek svet, dokdZete odolat? Ak ste
fanUsik Star Treku urcite nie. Ulimativna hra vam prichddza a
pontka pekny mix akcie ako vo vesmire, tak aj na planetach a
staniciach, nechyba ponuka RPG prvkov, rozmanitost a rozsiahlost.
Samozrejme vsetko online a s mesacnymi poplatkami. Beta testing
hry prave zacal a findlna verzia je na dosah.

All Points Bulletin [karta]

GTA v Online verzii? Uvidime ako dokdze zaujaf, ndpad je to viac
ako zaujimavy. Cakd nas volnost pohybu v meste, sto hracov
sliCasne a hlavne ziadne mesacné poplatky. Priddte sa ku
gangstrom, alebo k bezpecnostnym zlozkdm? Bude to na vas a
hlavne bude to (Cistd akcia, ziadna zloZita RPG MMO, ale
odreagovacka bez RPG prvkov, v ktorej nemusite travit dihé
mesiace skillovanim. Zoberiete zbran a vydate sa do mesta.

Z ostatnych titulov pride vela dalSich stratégii, ktoré povedie uZz spominany Starcraft 2 a to
Napoleon Total War, Command & Conquer 4: Tiberian Twilighta Supreme Commander 2. Zo

simulacii potesi minimalne Silent Hunter 5, z MMO cakajte eSte Lego Universe, urcite ndm pride
aj nova expanzia pre World of Warcraft a samozrejme k tomu esSte multiplatformy, ktoré si dalej

priblizime.

Alan Wake [karta]

Dlho vyvijany projekt od tvorcov Max Payne série, je hotovy a uz len
¢akd na svoje vydanie. Temnota, svetlo, démoni budl nasimi
spolo¢nikmi na ceste za zistenim, ¢o sa to v malom mestecku
vlastne deje. Je to celé len sen, alebo Alan Wake preziva skuto¢nu
no¢nd moru? Hra vyjde do leta a bude nasledovand sériou

stahovatelnych epizéd.

Halo: Reach [karta]

Nova generacia Halo hier méze zacaf. Reach ndm uz tito jesen
ponukne novy engine, temnejSiu atmosféru, nové postavenie hry a
aj nového hrdinu so zdhadnou minulosfou. Jednotka Spartanov sa
vydava do svojho posledného boja na planéte Reach, ktora sa ocitd
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pod Utokom nepriatefského spoloc¢enstva Covenant.

Fable 3 [karta]

Doteraz ste boli len bezvyznamnym bojovnikom, teraz sa stavate |
krafom. Teda stanete sa, ak v prvej ¢asti hry prevediete UspesSnu

kampan a fudia si vds zvolia. Ak sa dostanete na miesto
nasilnejSieho muza vo vasej krajine budete vy, ten kto rozhoduje o
jej osude, kto rozhoduje o osudoch beznych ludi, kto ich sudi a
vyberd vinnikov. A to vSetko budete ovladat nie len gamepadom, ale
aj pomocou gest snimanych cez Natal. Fable 3 o¢akdvame koncom roka.

Z dalSich zaujimavych titulov nepremesSkajte janudrovy Mass Effect 2, aprilovy Splinter Cell:

Conviction, ktoré pridu aj na PC, fanusikov akénych adventir zaujme Crackdown 2 a koncom
roka sa moOzeme tesift na motion systém Natal, pri ktorom sU ovlddace minulosfou, chybat
nebude ani séria hier, ktord ho bude doprevédzat.

Gran Turismo 5 [karta]

Tisic aut, dvadsat trati, rozmanité typy pretekov, by uz tento rok g
kone¢ne mali vyjst. Necakané odloZenie japonskej verzie sice |
priddva obavy, ale vraj to eurépsky letny ddtum neohrozi a hradi si
budl méct vychutnat pokracovanie tejto oblUibenej racingovej série,
ktord tymto oficidlne prechddza do novej generacie.

God of War 3 [karta]

Boh vojny sa vracia, aby rozputal svoj hnev v HD rozliSeni.
Giganticki nepriatelia, koopera¢nd hra, novinky v kazdej oblasti a
hlavne zachovand hratelnost v GOW Standarde. Sice hra dostala
zaciatkom roka fazkda konkurenciu, ale urcite si svoje miesto obhaji a
svojich fanusikov nesklame.

Heavy Rain [karta]

Interaktivna adventira v netradi¢nom stvérneni sa na nas hrnie uz
koncom februdra a ukdze ndm priam filmovy pribeh, v ktorom
budeme prenasledovat masového vraha. Cakd nas niekolko postav,
kazda s vlastnym pribehom, motivaciou a aj osudom. Vsetci spolu
nas dovedud k jednému z mnozstva réznych koncov hry.

Z dalSich hier pride na jesen Resistance 3, fanusikovia God of War nesmu premeskat Dantes
Inferno. Teoreticky by uz mohli prist odlozené MMO hry ako Agency a Free Realms (aj pre PC). K
tomu vSetkému ma Sony na jar napldnované motion ovlddanie zatial k6dovo oznacené Gem.

Rage [karta]

DokdZe sa id software konec¢ne zobudit a prinesie svoj oCakavany
killer titul? Na Rage sme poculi z prezentacii samé chvaly, dokaze
ho uz konec¢ne dokoncif a priniest tento rok? Predstavenie Fallout
Vegas zaciatkom roka priddva k vydaniu otdzky, kedZe obe hry su
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podobné a obe hry by Bethseda mohla vydat v priebehu roka. Ak sa m

tam nevytvori dostato¢nd medzera medzi nimi budU si navzdjom
konkurovat a to by mohlo viest k dalSiemu odkladu prave pre Rage.

Crysis 2 [karta]

Ultimativne grafickd orgie prichddzaji a to ako na PC, tak aj na ===
konzoly. Jedine¢ny sci-fi gameplay postaveny na Nanosuit obleku sa
vrati vylepseny a dufajme, Ze nie konzolovo orezany. Pribeh sa
tentoraz zmeni, z ostrova, ktory sme nestihli uchranif sa dostdvame
do mesta, kde mimozemstania prichadzaju a rozputavaju skutocny
chaos.

Mafia 2 [karta]

Dlho sme Cakali a do leta by sme sa konec¢ne mali presvedcit, ¢i sa [
to oplatilo. Dok&dZze novéd Mafia 50-tych rokov zaujat rovnako ako
jednotka? Rozsiahle mesto, zmeny ro&nych obdobi, pribeh [* e T
rozdeleny do desiatich rokov, po¢as ktorych uvidime zmenu mesta, == {OME
prostredia, vozidiel a aj samotnej mafie. DOlezitd otdzka bude,
prezijeme?

K tomu si prirdtajte Bioshock 2, Split Second, Alpha Protocol, Brink, Prison Break, Prince of Persia:
The Forgotten Sands,Max Payne 3, Spec Ops: The Line, Just Cause 2, Battlefield: Bad Company
2,Llost Planet 2, Alien vs Predator, R.US.E alebo ajRed Dead Redemption. Zo =zatial
nepriblizenych titulov ¢akdme aj novy Ghost Recon, Kane & Lynch 2: Dog Day, mozno to stihnu aj
I Am Alive a Dead Space 2. Doplnif si méZzeme aj novy Medal of Honor a dalSie Call of Duty
tentoraz sa odohrdvajluce vo Vietname.

Z ostatnych u nds menej rozsirenych platforiem je tu eSte Wii, kde ¢akdme hlavne akény Red
Steel 2, pride Epic Mickey, ale aj nitendovsky Super Mario Galaxy 2, Metroid: Other M a moZno aj
nova Zelda. Tu ale o¢akdvame jednu eventualitu a to Wii HD. Vyjde? Urcite by uz malo, uz je ¢as
a bol by to perfektny ¢as aby sa vyrovnalo konkurencii, ktord uz tento rok pridd motion
ovladania a prakticky Wii svojimi moznostami preskoci.

Z DS a PSP, tam je to dost rozporuplné a absenciu killer titulov sme uz pocitovali aj minuly rok a
tento rok to nebude o ni¢ lepSie. Z DS ocakdvame zvacSené DS XXL, PSP zrejme prinesie len
dalsiu svoju verziu. Do biznisu im ale stale vyraznejsSie zacinaju zasahovat mobily, kde iPhone
ponuka sice mensSie hry, ale vefa a za nizke ceny, Android prichddza a tento rok to rozbehne aj
Windows Mobile 7.

V skratke asi takto, nesk6r sa ndm firmy poohlasuju dalSie tituly, ktoré to do jesene s
prehfadom stihnd. Treba ale ratat aj s tym, Ze niektoré z vymenovanych mozno budu odlozené.
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Microsoft si patentoval novy typ oviadania
platforma PC,Xbox360
autor saver

Microsoftu Research sekcia si zaregistrovala patent na novy typ ovladania. Zalozené je na
senzoroch EMG, ktoré snimaju svaly napriklad na ruke a nasledne z nich vedia zistif gestd a
pohyby prstov. Znamena to, Zze netreba Ziadnu kameru alebo Specidlnu rukavicu, doslova
lusknutim prstov mézete nie€o spustit, alebo ovladat. Viac nam ukazuje video:

Microsoft momentdine vyvija bezdrotové zariadenie, ktoré si nasuniete na ruku, nohu, alebo na
niektoru ind Cast tela a senzory presund pohyby do niektorého zariadenia. M6ze to byt PC, mobil
alebo aj Xbox.

Mozno ako pridavok k Natalu, alebo aj ako bezdotykové ovlddanie na PC by to nebolo zlé, ale
vzhfadom na Reseatch tim, momentalne ide skor o patent ako o praktickd aplikaciu.

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk


http://www.sector.sk/novinka/51529/microsoft_si_patentoval_novy_typ_ovladania.htm
http://img3.sector.sk/files/novinky/2010-1-3-15-49-19/pict-691.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/Electromyography

Crysis 2 s dvomi zabermi

platforma PC,PS3,Xbox360
autor saver

Uz tu madme odfotené oba zdbery z PC Gameru priblizujice Crysis 2. Snimky potvrdzuju, ze
mesto sa blizi a stromy zrejme uvidime len v parku. Teraz ndm ostdva dufat, Zze p6vodny datum
koncom roka 2010 ostane nezmeneny a Crytek to stihne.

Par detailov k Medal of Honor

platforma PC,PS3,Xbox360
autor saver

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk


http://www.sector.sk/novinka/51540/crysis_2_s_dvomi_zabermi.htm
http://img3.sector.sk/files/novinky/2010-1-4-13-24-83/pict-721.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-4-13-24-83/pict-939.jpg
http://www.sector.sk/novinka/51560/par_detailov_k_medal_of_honor.htm

Novy Medal of Honor ndm pride uz tento rok, pozrime sa na prvych par detailov z ¢lanku OXM.

- Hra sa bude odohrdvat v Afganistane

- vojaci jednotky Tier 1 Ops pomdhaju hre k autenticite

- v hre budeme moct rozstrelovat svetld a pouzivat night vision
- hra bude mat viac hratelnych postav

- pritomny bude Sprint a Utok nozom

- titulnd hudbu k hre naspievala Leona Lewis.

Viac sa dozvieme koncom tyzdna, kedy Casopis vyjde a pridu k ndm kompletné detaily. Zatial
vieme, ze hra bude bezaf na Battlefield engine, teda ponikne ako kvalitnd grafiku, tak aj
rozsiahle prostredie, destrukciu a samozrejme aj vozidla.

Ak ste premeskali VGA trailer z hry minuly rok, urcite to doZente.

GTA s ENB modmi na maxime

platforma PC
autor saver
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Zatial ¢o autor samotnych ENB modov si nemo6ze dovolif dat grafiku v GTA IV so svojimi modmi
na maximum, PCGH méze a ukazuje, aké krasy jeho dokdzu z hry vykuizlit. M6zeme skonStatovat,
ze grafika vyzera takmer perfektne a to hlavne cez den, noc je trochu obycCajnejSia, ale aj tak,
ak by takto vyzeralo GTA 5 na PC, m6Zzeme byt len radi.

Obrézky sU na maximédlnych detailoch so SSAA 3x3 vyhladenim, ¢o znamena, Ze hra renderuje
3x vacsi zédber a potom ho zmensila na 1280x800. Z modov tam vidime hlavne reflexie a
refrakcie na autdch, novl oblohu s realistickejSim nasvietenim sveta.
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platforma PC,PS3,Xbox360
autor saver

[

MEED FoR SA==0: TUT oF THE LAN

Ceskd NFS fanstrdnka shiftnfsgame.net ndm priniesla prvy zaber a par informécii z
tohtoro¢ného Need for Speed pokracovania. Bude sa vraj volat Need for Speed Out of the
Law, a bude pripominat styl Most Wanted, kde ndm policajti budl za patami a nelegalne zavody
v meste budu naSou prioritou.

Tentoraz sa vraj vytratia drahé autd a ostaneme medzi pouli¢cnym Standartom ako Mazda MX-5
alebo Nissan Skyline R32. K tomu pribudnd aj motorky a SUV vozidlad. Nahdnaf sa budl v meste
Sun Bay city, v Style San Francisca, ktoré bude vacsie ako mesto v Undercover. Policajti budu
mat jednu novinku a to neoznalené vozidld premavajice sa cez mesto. A aj vy budete mat
jednu novinku a to moznost definovania znacky na kazdé vase vozidlo.

To, Ci to je vSetko pravda, sa dozvieme pri oficidlnom ohldseni hry.

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk


http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-8-18-1-27/pict-135.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-8-18-1-27/pict-51.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-8-18-1-27/pict-983.jpg
http://www.sector.sk/novinka/51658/prve_zabery_z_nfs_od_criterionu.htm
http://img3.sector.sk/files/novinky/2010-1-11-9-50-58//51658-2713739.jpg
http://shift.nfsgame.net/
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-11-9-50-58/51658-5474621.jpg
http://www.sector.sk/novinka/51668/nova_slovenska_hra_tunnelers.htm

platforma PC
autor je2ry

Nasa domaca hernd scéna nespi. Dokazom je aj prvotina nového Stidia Floating Minds, ktoré
bolo zalozené iba v minulom roku z mladych, kreativnych Slovakov. Okrem toho, ze vo Floating
Minds pracuju Sikovni profesiondli, vSetci do jedného su to zdroven vasnivi hrdci a preto by
chceli, aby ich projekty spinali zndme ,,0od hrd¢ov pre hracov*.

Prvotinou Stidia bude vyhradne multiplayerova akcia Tunnelers postavend na obchodnom
principe Quake Live alebo Battlefield: Heroes. Znamena to, Ze hra bude ZADARMO, doplacat sa
bude iba za nadstandardné funkcie, ktoré nijak neovplyvnia vyvazenost gameplayu. Titul bude
zamerany na podzemné suboje tankov troch nepriatelskych frakcii s roznymi typmi vozidiel,
zbranovym arzendalom a zaujimavymi upgradami. Tvorcovia slubujd rychlu, akciami nabitd
hratelnost, variabilné herné rezimy a v neposlednom rade vybornd grafiku i dynamicky sa
meniacu hudbu od profesionalnych hudobnikov.

Zakladné informacie o hre je mozné ziskat na oficidlnej strdnke hry www.tunnelers.com, kde
zaroven da prihlasit do betatestu. Ten bude spusteny ¢o nevidiet, kedze plnad verzia hry by mala
byt dostupna uz v lete.

Daldie informécie o sfubne vyzerajicom projekte najdete aj na nasich strdnkach, zatial si
mobzete pozrietf aspoi par artworkov v galérii.
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Princ ide hlfadat zabudnuty piesok

platforma PC,PS3,Xbox360
autor saver

Novd hernd verzia Prince of Persia, ktord bude sprevadzat film, sa pomaly zacina odkryvat.
Séria zdberov ndm priblizuje Styl a aj prepracovanie nového princa, ktory tentoraz dostane novd
Ulohu a nové schopnosti. Uz nebude manipulovat len ¢asom, ale aj s prirodnymi elementmi.

Hra bude fungovaf na engine z Assassin's Creed, ¢o ndm sfubuje zaujimavu zalezitost. Hra vyjde
uz v maji.

GT5 necakane odlozené

platforma PS3
autor saver
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Gran Turismo 5 znovu nevyjde podfa planu. Aktualny marcovy datum pre Japonsko bol zruseny
a hra zostala bez ddtumu. Pritom bol marec potvrdeny presnym datumom len neddvno. Dufajme,
Zze nebude odlozend na budlci rok, ale len na leto alebo jesen. Pre EU bol priblizny ddtum leto
tohto roku. Uvidime, &i ten ostane v platnosti.

Ale kto vie, mozno chcu dorobit dalSiu tisicku aut, mozno sa len chcd vyhnit zbyto¢nému vydaniu
God of War 3 a Gran Turismo 5 v jednom mesiaci, alebo hra stale nie je pripravena na vydanie
tak skoro.

Update: dalSie informéacie hovoria o trojmesa¢nom odlozeni.

platforma PC,PS3,Xbox360,Wii,DS
autor saver

Ubisoft pre svoje slabé financ¢né vysledky znovu odkladd Splinter Cell, ale k tomu priddva aj
pozitivne spravy:
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- Splinter Cell: Conviction dostdva dvojmesacné odlozenie z februara na april (zrejme ide o
financné rozhodnutie, kedze je presunuty na zaciatok nového danového roku)

- R.US.E bolo odlozené do dalsieho danového roku bez blizSieho datumu (april 2010 - marec
2011)

- Polas buduceho finan¢ného roku vyjde novy Ghost Recon, Prince of Persia, novy Driver,
Raving Rabbids 4 a pride nova epizéda do Assassins Creed série s online
multiplayerom.

- Assassin’s Creed 2 predal 6 miliénov kusov, oCakdva sa predaj 9 milibnov do marca. Vefmi
dobre sa predaval Just Dance pre Wii, sklamalo DS.

Takze tento rok vyzerd od Ubisoftu naozaj pekne, aj ked Skoda toho malého odlozenia Splinter
Cell. Otazne je, ako chcu stihndf nového Assassina za rok a v akej kvalite vlastne bude.

autor saver

MODERM WARFARE
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Pozrime sa na zaujimavé porovnanie financii oboch kasovych trhadkov - Avatara a Call of Duty
Modern Warfare 2, ktoré uz maju viac ako miliardové trzby. Zaber ukazuje ako vyvojovy budget,
tak aj reklamny a aj Cisté zisky.

Pre zaujimavost Guitar Hero Il ma trzby dve miliardy, World of Warcraft 100 miliénov mesacne,
Titanic zarobil 1,8 miliardy a uvidime, kedy ho Avatar dobehne.

platforma PC
autor saver
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Po vcerajSich videdch tu madme aj prvé informéacie k GF100, prichddzajucej DX11 karte od Nvidie
a naznacuju, ze po GF8800 to bude dalsi vefky Cip, ktory m6ze vydrzat dlhé roky. Priblizne 500
dolarovd cena Uvodného modelu nebude optimalna, ale na svoj vykon zrejme nebude ani
vysokd. Samozrejme, dblezité bude, ako dopadne v benchmarkoch. Kartu ocakdvame okolo
marca s tym, Ze ju budl nasledovaf dalSie lacnejSie a orezané alebo mierne pozmenené modely.

Informacie ndm uz pondkaji rézne stranky, napriklad AnandTech sa povenoval kazdej
prezentovanej ¢asti ¢ipu. Cip bude mat 512 stream processorov, 4 miliardy tranzistorov a hlavne
40nm architektdru, ktord zaisti nizSiu spotrebu a menSie zahrievanie. Frekvencidm sa zatial
Nvidia vyhyba, ale zrejme sa ¢oskoro dozvieme, aké budl v zakladnej verzii. Z detailov sa
Nvidia upriamila na prezenticiu tesseldcie, ktord je zdkladom DX11 systému, ukazali svoje
CSAA a TMAA, teda antialiasing na rastliny a priesvitné textiry, ktory spravi obraz vyrazne
kvalitnejsi.

Ukazala aj znovu rychlejsi raytracing (ale stale pomaly pre herné pouzitie). Zo zaujimavych
funkcii vyrazne vrazstie vykon standardného antialiasingu, ktory ani pri 8xAA nestrati prili§ vela
vykonu, prakticky sa bude pohybovat okolo 10 % oproti 4xAA (GTX285 mala 60 % stratu).
Pridala aj ukazku podpory multimonitorov 3D Vision Surround, PhysX podporu.

Co je pre nas najddlezitejsie, benchmark Far Cry 2 pri GTX285 vs GF100 dopadol 50 fps vs 84
fps pre GF100, teda je 0 68 % rychlejSia. Ale zatial len v prezentovanej verzii od Nvidie, uvidime,
aké budd findIne benchmarky.

Prezentacné zabery GF100 mdme prilozené, kompletnd dokumentaciu si mozete naklikaf tu.
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platforma PC
autor saver

Mame tu prvé PC a k tomu aj lokalizované zabery z Assassin's Creed 2, ktory sa pomaly
dokoncuje a na jar ho tu mdme ako vysitého. Ezio teda preplaval dvomi platformami a ¢oskoro
sa dostane na dalSiu, aby znovu vycistil Bendtky a ich okolie.

BlizSie detaily o PC verzii by sme sa mali dozvediet ¢oskoro, ako aj presny datum vydania.
Ubisoft uz ma v pldne aj priame pokracovanie Eziovych dobrodruzstiev a to by sa malo objavif
uz koncom tohto roka. V dalSej hre nebude chybat ani multiplayer.

platforma PC,PS3,Xbox360
autor saver
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Rage sa znovu vracia do nasej pozornosti a chce si ju ziskat sériou zdberov ako na vozidla, tak
aj na samotnu FPS akciu. Dava ndm to nddej na vydanie hry este tento rok? Uvidime, zrejme ndm
to id a Bethesda potvrdia na jednej z nadchddzajlcich hernych vystav.

Zatial spominané zabery:

Halo Reach - prvy gameplay zaber

platforma Xbox360
autor saver
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Konec¢ne tu médme detailné HD zdbery z Halo Reach ukazujlice ako prostredia, tak aj samotny
gameplay. Konkrétne v gameplay zébere vidime novy 3D radar, ktory ukazuje aj objekty vo
vysSke. Inak to vyzerd na Standardny spartan shield, plus health bar, ako aj granaty nalavo a
zbran napravo. Nad radarom je vSak nieCo zakockatené, zrejme nieco, ¢o by sme eSte nemali
vidiet.

Obrazky su sice v Standardnom 720p rozliSeni, ale az prili§ vyhladené a autori podotykajd, ze su
z prealpha verzie, takze vo final verzii uvidime viac efektov a doladeni.

Update: Obrazky vymenené za 1080p.

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk


http://img3.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-991.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-41.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-479.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-881.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-961.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-551.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-228.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-44.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-496.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-123.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-235.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-105.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-311.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-937.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-269.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-826.jpg

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk


http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-930.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-981.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-679.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-221.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-126.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-502.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-37.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-632.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-361.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-592.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-415.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-490.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-703.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-732.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-343.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-478.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-34.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-260.jpg

platforma PC
autor saver

Ocakavany tablet uzrel svetlo sveta na aktudlnej press konferencii Apple a volad sa iPad. Mozno
je trochu neocakane az prili§ Standardny table. Prakticky len vykimeny iPod Touch so
Standardnym LED displejom, uhloprieckou 9.7" a velmi podobnymi moznostami, len vysSim
vykonom. Pohdnany bude 1 GHz Apple A4 procesorom, ktory vydrZi pri beznej zafazi okolo 10
hodin a v standby méde mesiac. iPad bude vo verzidch so 16 GB, 32 GB a 64 GB flash pamatou.
Podpora hier nebude chybat a obrazky z NFS Shift ndm ukazujl, akd grafiku mézeme cakat
(vyzera to priblizne na Urovni Wii).

NajlacnejSia verzia iPadu so 16 GB bez 3G len s Wi-Fi bude stat 499 dolarov, 16 GB s 3G bude
statf 629 dolarov, najvyssSia 64 GB verzia s 3G bude staf 829 dolarov

Live blog z konferencie nadjdete tu. Otvorend bola aj oficidlna strédnka.

Update: RozliSenie zariadenia je len subHD 1024 x 768, nema Sirokouhlé rozlisenie (oldgen 4:3),
nema multitasking, nema kameru, nema HDMI output, nema podporu flashu na webe. BeZi to na

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk


http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-321.jpg
http://www.sector.sk/files/novinky/2010-1-25-12-31-69/pict-854.jpg
http://www.sector.sk/novinka/51979/apple_ohlasil_ipad.htm
http://img3.sector.sk/files/novinky/2010-1-27-19-26-46/pict-971.jpg
http://i.engadget.com/2010/01/27/live-from-the-apple-tablet-latest-creation-event/
http://www.apple.com/ipad/

iPhone OS 3.2. M to nejaké dévody na kupu?

Z dalsich reakcii:

- Zacinaju sa vtipy na Zensku hygienu v spojitosti s iPadom a to dokonca na CNN. D& sa s nim aj
plavaf? iTfampon? Ndzornd ukazka nechyba.

- Analytici nie sU presvedceni o hernych moznostiach iPadu. Dokdze sice dat mierne vyssiu
kvalitu, ale stale to vidia len pre malé iPhone/iPod hry. Pre rozSirenie medzi hrd¢mi je zariadenie
drahé a aby do toho iSli aj vacsie firmy, museli by sa hry predavat aspon po 20 doldrov, ¢o bude
problém pri pretlaku malych amatérskych hier za doldr. iPad ma pred sebou fazkd cestu, ak sa

chce presadit v seribéznejsom hrani.

- Na hranie? Na moznosti a aj cenu zariadenia oproti beZznym hernym zariadeniam sa pozrelo
Kotaku. Kazdd z hernych konzol a handheldov je prakticky o polovicu lacnejSia a pohodiné
ovlddanie tam bude tiez problémom, ako pre véhu, tak pre vefkost. Inak povedané skor iWork
ako Gaming.

- 8 veci preco iPad nebrat.
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platforma PC,PS3,Xbox360
autor saver
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svs v

Novy, tentoraz obsiahlejsi ¢lanok z PC Games tykajuci sa Crysis 2, je vonku, pozrime sa na
scany, ktoré ukazuju ako redlne zdbery, tak pridavaju aj informécie:

- hra sa bude odohravat tri roky po prvej hre v roku 2023

- votrelci usli z ostrova a zautocili na civilizaciu, velké mestd ako Rio de Janeiro, Tokio a Londyn
boli zni¢ené, New York este nie...

- Cakd na nas asfalt, rozbité oknd, dymiace autd, mestska dzungla. New York ako symbol toho,
¢o fudstvo dokazalo alebo aj symbol tragédii, sa stdva poslednou bojovou liniou, ale aj
perfektnym prostredim pre boj

- oproti prvym hrdm dostaneme aj vyraznejsi pribeh a prepracovany bude storytelling, pribudnu
prestrihnové animéacie, ale aj objavovanie mesta a jeho osudu (napriklad preskimavanim mftvych
civilistov a zisfovanim toho, ¢o sa stalo a ako umreli)

- novindrom v Cryteku ukdzali akciu v meste, kde prichod mimozemstanov, Utoky na helikoptéry
a dymiace mrakodrapy pripominali 11. september. V pozadi poculi radiovy kontakt "Prophet,
videl si to?" Znamena, ze Prophet sa dostane z ostrova a ze za neho budeme hrat (Mozno ndm
v druhej hre autori ukdzu jeho Uvodnu cestu na ostrove.)

- Nanosuit 2 bude mat Styri sily, pribudne takticky méd, v ktorom sa zobrazia informacie o
prostredi a nepriateloch. Skoky pomocou nanosuitu budu tentoraz vyraznejSie a zamerané na
vertikdIny gameplay.

- okrem mimozemstanov sa vratia aj Kérejci ako vasi nepriatelia.

Update: dalSie informéacie sme spisali tu.
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skratke

Tech: NajkrajsSia zena na planéte vygenerovana
Photoshop spojil tvadre najkrajSich zien a vysiel mu vysledok... Zial len tvédre. ESte by to chcelo
vygenerovat aj telo.

Tech: Sexrobot predstaveny v Las Vegas
popri CES prebieha vo Vegas aj AEE, adult vystava, kde prave ohlasili intelignetnd sexrobotku
Roxxxy alias next-gen nafukovacia Anca.

40 top hier 2010
siahodly zoznam titulov pre vSetky platformy, ktoré by ste si nemali nechat v tomto roku utiect.

Dvanast najlepsich hier dekady podrla citatelov Gamasutry
Uloha bola jednoduchd - vybrat jednu hru, ktord vySla po januari 2000 a pridat dévod, ¢im si ich
ziskala a ¢im sa odliSovala od ostatnych. Prvy skoncil World of Warcraft.

Babenky z CES
to najlepsie z ponuky tohtoro¢nych CES hostesiek.

Prvych 9 minut z Heavy Rain
ak chcete péar spoilov, alebo ndvod ako sa oholit, umyt si zuby a osprchovat sa, tak si pozrite.

Obama ako hlavna postava Mass Effectu?
Ziadny problém, staci sa len pohrat's dizajnom postavy. Mimochodom nasa recenzia bude uz
dnes vecer. Kolko jej ddme?

Dragon Age dostane prvu expanziu
Podla EG.cz sa bude volaf Procitnuti a vyjde v marci za 700 - 800 k¢. Pondkne novu hlavnu
postavu a novy 15-hodinovy pribeh.

Cina ma svoju napodobeninu Google

po vyhrdzkach Google si Cina vytvorila napodobeninu zndmeho vyhladdvaca nazvanu
goojje.com. Pre zaujimavost, "jje" v preklade do ¢instiny znamena "starSia sestra", "gle" zase
"starsi brat".

GT5 nebude mat v ponuke Porsche znacku
vynahradi to vSak ostatnych 950 aut.

Crysis 2, Dead Space 2, Medal of Honor naplanované
na tento danovy rok EA, znamena to, Ze vyjdli do marca 2011.
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Clanky
uzivatelov

Co nas c¢aka v roku 20102

pridal uzivatel MX-72

Rok 2010 je tu. Uroda hier roku 2009 je zoZatd a teraz sa méZeme tesit na tu kopu titulov, ktoré
si budeme mécft zahrat tento rok. O niektorych ozndmenych hrdch este nemadme ani potuchy,
¢o od nich cakat a ani kedy presne sa dostanu na trh (vela z nich v roku 2010 urcite nevyjde).
Podme si teda urobit mensi prehlad toho co nds viastne caka. NajoCcakdvanejsie hry nie st pre
kazdého tie isté, tak sa posnazim zahrnut co najviac titulov naprie¢ vsetkymi tromi hlavnymi
platformami, aby som vyhovel vsetkym. OcCakavanost hier som nedal do Ziadneho poradia, to
nechdavam na vasom srdci, kam vas potiahne. Pokial som na nejaky titul zabudol, tak ma
nezozerte! ;)

Bioshock 2 (PC, X360, PS3)

Jedno z najvacsich prekvapeni roku 2007 - Bioshock, sa uz vo februdri dockd svojho
pokracovania. Znovu navstivime podmorské mesto Rapture, nadopujeme sa Adamom (ja viem,
znie to tak..teplo) a naporcujeme dalSie stovky Splicerov. Tentoraz sa dostaneme do Ulohy
samotného Big Daddy-ho, takze si zavitkame aj s jeho nalestenym vrtdkom. Sice podfa
existujlicich zdberov z hry sa nedd povedaf, zeby toho bolo v Bioshocku 2 nejako vela
vylepSeného, ale aj tak to vyzera na velmi slusnu zaleZitost ktorou nepochybne bol aj prvy diel.

Alien vs. Predator (PC, X360, PS3)

Stadio Rebellion, ktoré stoji aj za Uplne prvym dielom sldvneho AVP sa po 3$ndre velmi
nepodarenych hier chce vratif spat na vyslnie a preto sa na nds znovu chystaju svalnati high-
tech lovci a uslintani nelltostni xenomorphovia. Niet pochyb, Ze novy Alien vs. Predator bude
velmi brutdiny a Ze si zahrate tradi¢ne za 3 strany: Votrelcov, Predatorov a Marindkov. Titul bude
v PC verzii podporovat efekty DX11. Uvidime, ¢i to bude na grafike vdzne poznat alebo sa bude
jednat len o malé kozmetické Upravy.

Metro 2033: The Last Refuge (PC, X360)

Ruska hororovd postapokalyptickd FPS v mnohom podobnd STALKER-ovi, ¢i Falloutu vychadza z
romanu spisovatela Dmitrija Glukhovského a preZijeme ju v kozi mladého Artyma, ktory musi
Celif ndstrahdm zmutovanych nepriatefov v nefltostnom svete zamorenom radidciou. Podla
prvych ohlasov sa jednd o kvalitnd hru, ktord by nemala ujst Ziadnemu fanusikovi survival Zanru.
NajsilnejSou strankou hry by mala byf hustd atmosféra spolu so zaujimavymi prvkami ako napr.
obmedzeny ¢as kysliku, ktory si treba strazit na hodinkach.

Rage (PC, X360, PS3)

Vysoko ocakdvany mix FPS, RPG a Racingu od firmy ID Software - autorov sérii Doom a Quake.
Z doterajSich informacii to naozaj vyzerd tak, ze sa hry Doom, Fallout a Motorstorm skrizili
dokopy a splodili Rage. Na prezentaciach zatial zbiera tento titul velké ovéacie a kazda sprava
o nom sa ihned objavuje na vSetkych hernych portdloch hrubymi pismenami. Rage bude
pohanany ID Tech 5 enginom, ktory by mal vyuzivat novld technolégiu zvand megatexture. Vdaka
nej by prostredie malo byf tak detailné ako nikdy predtym. AvSak neundhfujme sa! Prvé
screenshoty totiz nevyzerali Zeby islo o zabijaka Cryenginu 2.

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk


http://www.sector.sk/uzivatelrecenzia/2430/co_nas_caka_v_roku_2010.htm

Doom 4 (PC, X360, PS3)

S vysokou pravdepodobnostou sa s touto hrou v roku 2010 nepomazlime, no kazda sprava o
nej je vitand. Podla prvych informacii (nijako nepotvrdenych) sa bude Stvrty Doom odohravat v
pozemskych mestéch, kde si to profesionalni vojaci aj civilisti rozdajd s pekelnymi monstrami.
Vojaci sa budu pohybovat tak ako sa na cvicené jednotky patri, Cize svizne, rychlo,
profesiondlne, zatial ¢o civilisti sa budd chovat viac nemotorne a chaoticky. Aspon tak sa
prekecol ¢lovek, ktory poskytol pohyby svojho tela pre motion capturing k tejto hre. Doom 4 na
100% dostane novy ID Tech 5 engine vyuzity aj v hre Rage.

Singularity (PC, X360, PS3)

Ak sa vam pacil novy Wolfenstein od Raven Software, tak by ste si tdto hru nemali nechat ujst.
Singularity stoji prakticky na podobnom principe, len namiesto Vail sveta sa tu meni ¢asové
obdobie. Pomocou ru¢ného ¢asového zariadenia mozete nechaf nepriatefov zomrief starobou,
pripadne aj niektoré objekty podrobit zubu ¢asu a tak sa dostat dalej v hre. Hlavnou postavou
bude Americky pilot, ktory havaruje na sovietskom ostrove, kde prebiehali/prebiehaju
najr6znejSie pokusy s Casopriestorom. Dokaze Singularity obstat v tvrdej konkurencii roku 20107
Pockame a uvidime.

They (PC, X360, PS3)

Velmi zaujimavo vyzerajlica mysteriézna FPS o ktorej sme ale uz vefmi dlhy ¢as ni¢ nepoculi.
Podfa slov vyvojarov z Metropolis Software by mal They spo6sobif taki mald revollciu v FPS
zanri. Tahdkom hry je hlavne tajomny pribeh o nezndmej mimozemsko-robotickej rase, ktord v
roku 2012 (ako inak) takmer vyhladila ludstvo a vy ako hrdina bez mena jej budete Celif iba s
jednou zbranou. AvSak pozor! Nie len nejakou obycCajnou zbrarnou, ale plne modifikovatelnym
Specidlnym kvérom, ktory je mozné prestavat na samopal, grandtomet, brokovnicu, skratka
takmer na vsetkych certov. A ked vdm to bude malo, nalepte si nafho vlastnd nalepku! ;)

Halo: Reach (X360)

Héddam kazdému majitelovi konzoly X-box 360 zaplesa srdce, ked pocuje to slovo: "Halo." Len
predneddvnom sa dostal do obchodov vydareny datadisk Halo 3: ODST, ktory sice technickou
strdnkou uz v tejto dobe pokulhdva, ale hratefnostne to je stale staré dobré Halo. V roku 2010
sa na hracov Microsoftackej platformy prirdti dalsi titul z tohto univerza s ndzvom Halo: Reach.
Vyvojari v Bungie si konecne nachystali novy engine, ktory nevyzerd vobec zle. O pribehu sa vie
zatial len tolko, Ze sa bude odohravat na planéte Reach, kde Covenanti robia pekny bordel a vy
ako Spartan Ill tomu pojdete ucinif koniec.

Call of Duty 7 (PC, X360, PS3)

Activision sa chce nahrabat stoj ¢o stoj a tak tu aj v roku 2010 budeme maft dalsi diel série Call
of Duty. Tentoraz spravy hovoria o prostredi Vietnamskej vojny. Na hre pracuje Treyarch (autori
COD3 a COD5) a urcite nikto nec¢akd Zeby sa séria nejakym spdsobom vyvinula. Predajné
Uspechy Modern Warfare 2 boli v kasi¢ke urlite poznaf a od COD7 Caka sice mensi, ale stéle
velmi tu¢ny zisk. AvSak td prava otdzka je: "Zaujima Call of Duty od Treyarchu vobec niekoho?"

Medal of Honor (PC, X360, PS3)

EA sa nehodlaju dlho pozeraf schuleni v kdte na konkurenciu. Do boja proti Activisionskému
rivalovi vypustia hned dve hry z prostredia suU¢asnych vojenskych konfliktov. Jedna bude viac
zamerana na vypilovany multiplayer a td druhd bude tazit hlavne z kampane. Prave tou druhou
je hra s menom ozivenej znacky Medal of Honor. Dejstvo by sa malo odohravat v Afghanistane,
kde sa ujmete jedného z prislusnikov elitnych vojakov Tier 1 Operator. Aj ked’ hra bude urcite
dost zamerand na sigelplayer, multiplayer by nemal nijako zaostdvaf za kvalitou kampane a
preto robia multiplayerovu ¢ast profici zo Svédskeho DICE. Medal of Honor pobeZi na engine
Frostbite z Battlefield: Bad Company 2.

Battlefield: Bad Company 2 (PC, X360, PS3)
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Daldie EA Zeliezko v ohni v boji proti COD sérii. Spi¢kova grafika zabezpelend Frostbite
enginom, silnd znicitelnost prostredia, vynikajuce zvuky vSetkého navdkol, a rychla akcia. Tak by
sa dalo BF:BC2 v skratke charakterizovat. PS3 betatest uz prebehol a tento mesiac nas este
¢aka PC beta. Po multiplayerovom fiasku PC verzie Modern Warfare 2 vzhliada pocetnd skupina
PC-Ckarov prave k tomuto titulu aj vdaka vyhldseniam DICE, ze PC hraci dostand tdto hru
Specidlne vybalancovanl pre svoje potreby. Battlefield: Bad Company 2 k nam dorazi
pravdepodobne v marci, dovtedy ¢akanie skrati betatest.

Tom Clancy s Ghost Recon: Predator / Future Soldier (PC, X360, PS3)

O pokracovani takticky zameranej série Tom Clancy’s Ghost Recon od Ubisoftu sa prakticky nic¢
nevie, iba ze pldnovany datum vydania je v roku 2010. Ubi si zaregistroval znacky Ghost Recon:
Predator a Ghost Recon: Future Soldier, takZze je mozné, ze k ndm v nasledujicom roku pridu
dva GR tituly. S velfmi vysokou pravdepodobnostou to vSak bude jedna PC, X360, PS3 hra a
jedna Wii alebo pripadne PSP hra. Dalsie info sa ¢oskoro uréite objavi.

ARMA 2: Operation Arrowhead (PC)

Vojenska simuldcia ARMA 2 dostane svoj samostatne spustitefny datadisk s ndzvom Operation
Arrowhead. Novy konflikt sa bude odohravat v strednej Azii 3 roky po udalostiach ARMy 2. Nova
mapa bude priblizne rovnako obrovskad ako td v pévodnej hre a vyskiSame na nej niekolko
novych vozidiel a zbrani. Ddfame, Ze bugy si tentoraz BIS zabudnd doma a nie v hre (aj ked
patche uz vacsinu bordelu odstranili).

MAG (PS3)

Ambiciézna multiplayerové FPS akcia v ktorej sa mé naraz prehanat az 256 hracov. Titul sa sice
nebude skviet UZasnou grafikou, ale sndd to vynahradi hratelnost a masivne multiplayerové
boje. Na veltrhu E3 spred pol roka sice hra este trpela lagovanim a neukdzala ani tych
slubovanych 256 hracov, avsak dufajme, Ze to za pol roka stihli vyvojari patricne vyladit. MAG
oCakavame uz tento mesiac.

Homefront (PC, X360, PS3)

Futuristickd FPS od tvorcov hry Frontlines: Fuel of War ma vraj ambicie tak vysoké, ze si Kaos
Studios trdfaju mavat rukou nad novym Battlefieldom a PS-kovym MAG. No uvidime, Frontlines
bol sice kvalitny titul (z méjho pohfadu aj celkom podhodnoteny), ale stile to nemalo na Spicku
v zanri. Dej sa odohrava v roku 2027, ked Severnd Kérea okupuje ekonomicky skrachované
Spojené Sstaty Americké a vy ako prislusnik hnutia amerického odporu budete so svojimi
spolubojovnikmi drtif kérejské jednotky.

FarCry 3 (PC, X360, PS3)

Ubisoft urCite nenechd znacku Far Cry zapadat prachom a podfa sprav je Far Cry 3 uz dlhsiu
dobu vo vyvoji. Vo Far Cry 2 ndm Ubi Montreal ukdzal (rovnako ako pri Assassin’s Creed 1)
pekny herny koncept, avsak s velmi repetetivnou hernou ndplfiou. Ostdva ndm teda len difat, ze
Far Cry 3 bude konecne to pravé orechové. Dej by sa uz vraj nemal odohrdvat v Afrike. Padli
Spekuldcie o Antarktide, ale to sa mi zdd ako velmi zld fdma. Ved viete si predstavif velky
otvoreny svet, kde nie je ni¢ iné len sneh, lad a zopéar skal? Uvidime Co prinesu dalSie
informacie. D4tum vydania je nejasny, ale je viac nez pravdepodobné, Zze to bude az v roku
2011.

Crysis 2 (PC, X360, PS3)

PokraCovanie vysoko kvalitnej FPS akcie od Cryteku sa uz nejaky ¢as nesie v znameni obav.
Casopis PC Gamer totiz prinesie prvé screenshoty uz 5. janudra a podla toho &o vieme sa
Crysis 2 bude odohravat v meste. To samozrejme fanusikovia povodného Crysisu nesu so
strachom. Mestské prostredie priamo zavéna linearitou a prave nelinedrnost a rézne moznosti
rieSenia situacii robili z prvého dielu tak kvalitni zaleZitost s vysokou znovuhratelnostou. Jediné
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v ¢o mO6zeme verit je, ze Crytek nezabudol ¢im sa ich hry stali slavne a tak obldbené. Crysis 2
ma podla vsetkého stihnuf koniec roku 2010, ale ruku do ohna za to neddm. Hru bude pohanat
technolégia Cryengine 3 a teSit sa na neho mo6zu aj majitelia konzol X-Box 360 a Playstation 3.

Half-Life 2: Episode Three (PC, X360, PS3?)

Valve si ddva s pokracovanim sldvnej sagy Half-Life poriadne na cas. VSetci fanusikovia
netrpezlivo ¢akaji na kazdi¢kd novinku ohfadne Episode Three s tellcimi slinami. Co zatial
vieme? Gordon Freeman, Alyx Vance a Dog sa vydavaju na sever, do chladnejSich oblasti hfadat
stratend lod Borealis, ktord ukryva nejaky druh najmodernejSej technolégie. Combine sa tato
vec nesmie za Ziadnu cenu dostat do ruk! Nikto nema potuchy ¢o sa na lodi vlastne nachadza,
je vsak jasné, ze nafukovaci gumovy kacer to rozhodne nebude. Hra je planovand na zimu
2010.

Black Mesa: Source (PC)

Ano ja viem, Ze to nie je priamo oficidlny titul ale len méd. Avak je to mdd, ktory si zasluhuje
velkd pozornost. Black Mesa: Source je vlastne pdévodny HalfLife z roku 1998 kompletne
prerobeny do modernejsSieho source enginu. Vyvoj trvd uz dlhé roky a stale sa jeho dokoncenie
odkladd a odkladd, ale ¢omu sa vlastne ¢udujeme? Ved to nerobi Ziadna firma, ale len zopar
nadsencov! Kazdopadne, BMS je asi najo¢akdvanejsi méd suc¢asnosti.

Splinter Cell: Conviction (X360, PC)

Sam Fisher sa vracia a hnany pomstou obracia svoje vybrisené schopnosti proti svojmu
byvalému zamestnavatelovi. Third Echelon uz sa otriasa v zdkladoch. Sam totiz zistil, ze smrt
jeho dcéry Sarah nebola tak Uplne ndhoda a Ze v tom maju prsty fudia prave z Third Echelonu.
Klasickd hratelnost Splinter Cellu bude v Conviction Uplne zmenena. Stealth postup uz nebude
podmienkou, ale len moznostou. Hra bude viac akénd a zamerand na filmovul coolovost. Tento
krok Ubisoftu sa mnohym fanuSikom série vobec nepozdava a nie je sa ¢comu divif. Rapidna
zmena z ninjovsky tichu¢kého Stylu na rambovsky hlu¢ny nemusi uchvatif kazdého. Podla
vyjadreni autorov sa vSak nemusime bat Zeby hardcore hraci prisli o vela. Staré dobré prvky
totiz ostdvaju v urCitej miere zachované a na najvysSej obtiaznosti si medzi desiatkou
nepriatefov ur¢ite dlho nepobehdte. Ako sa Splinter Cell: Conviction nakoniec podari uvidime uz
za 2 mesiace.

Dead Space 2 (PC, X360, PS3)

Isaac Clarke opat vyrdza do boja proti Necromorphom, ktorych rozhodne neubudlo. Pribeh sa
odohrdva 3 roky po udalostiach jednotky na stanici Sprawl vybudovanej okolo pozostatkov
jedného z mesiacov Saturnu. Stanica bude tieZz dosf osidlena, takZze zachranovaniu prezivsich sa
pravdepodobne nevyhneme. Lepsie mé byt zapracovany pohyb v nulovej gravitcii,
nepriatefska Al by mala maf viac mozgovych zavitov, Isaac dostane hlas a mdme sa tesif aj na
multiplayer. Dead Space 2 o¢akdvame koncom roku 2010.

Assassin’s Creed 2 (PC verzia)

Konzolové verzie sU uz nejaky ten piatok vonku a uz sa ¢akd len na td najvybrisenejsiu a
najkrajSiu verziu. PC verzia sa ma objavitf na pultoch obchodov v marci 2010, takZze sa PC hraci
mobzu uz pomali¢ky pripravovat na vylet do renesanéného Talianska. Podla recenzii a zazitkov
konzolovych hrd¢ov sa jednd o hru, ktord kvalitou prevysuje svojho predchodcu v kazdom
smere. Ubisoft si vzal k srdcu najviac vycitané negativa AC1 a ukdzal, ze to bol len rozjazd.
Skutocne Spickova hra nas Cakd az v podobe Assassin’s Creed 2. Pardda, nech uz je marec!

Just Cause 2 (PC, X360, PS3)

Rico Rodrigez si znovu bali svoj univerzalny paddk a tentoraz aj vylepsené haky a vrha sa
strmhlav k zemi zarastenej tropickou vegetaciou. Ak sa vam zdal svet s 32x32 km velkym
otvorenym svetom priam obrovsky, tak ani nechcejte vediet aky by mal byf svet v Just Cause 2!
Ale ja vdm to na truc poviem. Podla ddvnejSich vyjadreni stddia Avalanche bude v Just Cause 2
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svet o velkosti 81x81 km. Aby sme sa v tak gigantickom svete nenudili, Rico mé pre nas zopar
noviniek. Vystrelovaci hak nebude obmedzeny na urcité objekty. M6zeme ho zacvaknitf kam sa
nam zachce. Moznosti ako spojit dzip, ktory nds prenasleduje s konstrukciou mostu alebo spojit
dvoch nepriatefov a potom ich plesknlf o seba vyzeraju Uzasne a urlite obohatia celkovu
hratefnost. Just Cause 2 vychadza koncom marca, tak si pripravte land ddmy a péani!

Army of Two: The 40th Day (X360, PS3)

Vydarena, ale nie Uplne dokonald co-op akcia Army of Two bude mat ¢oskoro pokracovanie s
podtitulom The 40th Day. Coskoro je vlastne slabé slovo, ono je to prakticky hned za dverami.
Hra vychddza uz 15. janudra! Riot a Salem sa znovu vratia a prinesd so sebou divoku jazdu
naprie¢ Sanghajom. Ratat mézeme s vylepenymi co-op prvkami a k znovuhratelnosti maju
prispievat aj moralne rozhodnutia tykajice sa hlavne civiného obyvatelstva. TakZe ste
pripraveny? Armada dvoch tu je ¢o nevidief.

Spec Ops: The Line (PC, X360, PS3)

Velmi zaujimavo vyzerajuci projekt, ktory vyzerd ako krizenec Gears of War s Modern Warfare.
Datum vydania je zatial nejasny. V najlepSom pripade to bude November 2010, ale o tom sa da
silno pochybovat. V Spec Ops: The Line sa ujmete postavy kapitdna Martina Walkera, ktory je so
svojou elithou Delta Force jednotkou nasadeny do polorozpadnutého a pieskom zaviateho
Dubaja aby zachréanil jednotku velitela Johna Konrada pred nepriatelmi. Chybat nebude ani
multiplayer a Suska sa tiez nieco o co-ope.

Max Payne 3 (PC, X360, PS3)

Prvé informacie o trefom Maxovi boli pre mnohych fanisikov vefmi fazko pocuvatelné. Nas
detektiv sa totiz presunie z New Yorku do Sao Paula, dostane plesinu a riadneho "bobra" na
ksicht.: To mbZe zasadif ponurej atmosfére predchddzajidcich dielov velkd ranu pod pas.
"UprSany nocny New York, to je to pravé orechové pre Maxa, nie tropickd pestrofarebnd
Brazilia!" Kri¢i fans. Ale neodsudzujme, pokial este ni¢ nevieme! Snad Rockstar vie ¢o robi a
prinesie ndm kvalitnd hru. Vieme, ze Max Payne 3 bude bezatf na Rage engine z GTA IV, pribudne
kryci systém a otvorenejsie prostredie. Vefmi difam aj v pouziti fyzikalneho enginu Euphoria.

Crackdown 2 (X360)

Komiksovo ladend "blaznivina" Crackdown dostane v roku 2010 druhy diel. Podla vSetkého
ostdva v hre rovnaky engine a ani mesto nebude nové, len trocha pozmenené. Hra a chovanie
NPC sa bude menif v zavislosti od dennej doby a misie by uz nemali byt repetetivne. Tesit sa
mozeme na novych nepriatelov v podobe zombie a mutantov, ktori sa budl postupne vyvijat na
stradnejdie a nebezpecnejdie kreatary. Ci Crackdown 2 obstoji v boji s minuloro¢nou
konkurenciou (Prototype, INFamous) uvidime pravdepodobne v letnych mesiacoch.

Metal Gear Solid: Rising (PC, X360, PS3)

Podfa mnohych nadznakov bude novy Metal Gear Solid skuto¢ne multiplatformovy, avsak stale sa
o hre prakticky ni¢ nevie. Za Solida Snakea si uz v Rising nezahrdme, hlavnym hrdinom bude
tentoraz Raiden. Podfa toho ¢o povedal sdm Kojima na E3, MGS: Rising bol vtedy len vo faze
experimentov, Cize pravdepodobne pdjde o Uplne novy herny koncept na novucickom engine.

Star Wars: The Force Unleashed 2 (PC, X360, PS3)

Lucasarts ohlasili tento titul len nedavno. Zatial existuje len jeden teaser, takze je tazké povedat
o tomto nieCo konkrétne. Teaser ndm ukazal nejakého ucenca temnej strany sily ako kraca
chodbou, ktord (zjavne od nervov) pekne deformuje svojimi schopnostami. Na konci chodby
c¢akd nasho chlapika monumentdlna miestnost s celkom "malu¢kym" zvieratkom. Hru uvidime
pravdepodobne koncom roka 2010.

Batman Arkham Asylum 2 (PC, X360, PS3)
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Ohldsenie tejto hry bolo celkom velkym prekvapenim, kedze prvy diel vysSiel len nedavno. Ale
komu to vadi? Batman Arkham Asylum sa ukdzal ako vefmi kvalitnd hra a dvojka bude zaisto
vitand s otvorenou narucou. Prvé info hovori o presunuti deja priamo do mestskych ulic, kam
utieklo celé osadenstvo Arkhamského Ustavu. V Gotham City nastdva chaos a Joker sa na tom
vSetkom kralovsky bavi.

Prince od Persia: The Forgotten Sands (PC, X360, PS3)

Vyzerd to tak, Ze Ubisoft sa chce k planovanému filmu zladif s Hollywoodom a tak sa
cellshadeovany Princ, krdsavica Elika a suboj bohov svetla a temnoty dostdvajd mimo zaujem.
Prince of Persia: The Forgotten Sands je dejovo zasadeny medzi diely Sands of Time a Warrior
Within, ¢ize sa stretneme so starym drsiidckym princom. Okrem klasickej manipulacie s ¢asom
sa mbézeme teSit aj na nové schopnosti ovlddania prirodnych sil. Hra sa dostane do éteru v maji
rovnako ako film.

True Crime 3 (X360, PS3)

Policajnd séria True Crime opusta Ameriku a prichddza do Hongkongu a v Ulohe detektiva Wei
Shena musite infiltrovat mafidnsku organizéciu Triddy. Velky arzendl zbrani, bojové umenia,
riadenie dopravnych prostriedkov, ¢i free running nebudd chybat. Crtd sa ndm velmi zaujimavy
titul, avSak neradujme sa predcasne! Na hre pracuje Uplne novd a nezndma firma United Front,
ktord nema ziadne sklsenosti s hrami takého rozsahu, no na druhd stranu netreba byt zasa
prilis skepticky. Nechajme sa prekvapit!

All Points Bulletin (PC, mozno X360)

GTA ako MMO? No neznie to Uzasne? A prave toto sa Realtime Worlds snaZia urobif s hrou z
ndzvom All Points Bulletin. Detailnd customizdcia vasej postavy, ¢i auta je samozrejmostou. V
hre budu prebiehat boje 50 vs. 50 hr&cov, plus pohyb tisicov NPC postav neustdle ovlddanych
Al, milovnici kvalitnej hudby si pridu na svoje s viac ako 100 skladbami v zdkladnom
soundtracku a tym sa moznosti hudby ani zdaleka nekoncia. APB by nemalo mat mesacné
poplatky, tak ako vacsina MMO hier. Platif si budete len za nové, dokonalejsie, silnejSie vecicky a
je na vés, i si ich kdpite alebo nie.

Stargate Resistance (PC)

Stadiu Cheyenne Moutain dochadzaju financie na vyvoj ich MMORPG hry Stargate Worlds a tak
chcl vyrobit zopar chechtdkov aby svoj ambiciézny projekt dokoncili. K tomu im mé& pombct
narychlo spraskanad multiplayerovka z pohfadu tretej osoby - Stargate Resistance. V hre budete
mobct hrat za dve strany: Ludi a System Lordov + kazdd strana bude mat 3 classy. Screenshoty
z hry nevyzeraju vbbec nadejne. Inak povedané: aj hry z roku 2003 budu vedla Stargate
Resistance vyzeraf ako technologicka Spicka.

Alan Wake (X360, PC verzia este nepotvrdena)

Alan wake up! Uz to trvad velmi dlho. Finske stidio Remedy len odklada, odkladd a odklada.
Vyvoj tejto hry nie je rozhodne bezproblémovy a tak stdle ¢akdme kedy k ndm domov konecne
zavita spisovetel Alan Wake a ukdze ndm svoje najtemnejSie zdazitky v mestecku Bright Falls.
Prvé ukdzky hovorili o hratefnosti s otvorenym svetom, avSak s novymi videami sa objavuju
informacie, Ze kvoli sprdvnemu rozpravaniu pribehu nebude hra tak Uplne otvorena. Velkym
tahdkom bude zaisto velmi husta hororova atmosféra, ktord uz v prvom gameplayi nejednému
hrdcovi zastavovala krv v Zilach.

Dark Void (PC, X360, PS3)

Bermudsky trojuholnik je zaisto jednym z najzahadnejSich miest nasej planéty a naviac je to
jeden z pociatocnych elementov pribehu hry Dark Void. Hlavnym hrdinom je pilot Will, ktory sa
zhodou okolnosti dostal do paralelnej reality, kde vlddne nepriatefské mimozemské
spolo¢enstvo The Watchers. Tieto mechanické potvory (vefmi sa podobaji na Gethov z Mass
Effectu) pldnuju invaziu do ndsho sveta, takze je jasné, ze my ich musime zastavitf. Pomoct ndm k
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tomu maju rézne technické vymozenosti od ndsho genidlneho priatefa Nicolu Teslu a tiez ludia,
ktori uviazli vo Void svete rovnako ako Will. Azda najneocenitelnejsim spolo¢nikom vam bude
supermoderny Jetpack. Ten md zarucitf origindlne, Stylové a hlavne zdbavné hracie prvky.
Onedlho Startujeme.

The Last Guardian (PS3)

Fumito Ueda a jeho Team ICO sU spat a prindsaju hru menom The Last Guardian. Hry tychto
panov (ICO, Shadow of the Colossus) sa vzdy vyznacovali hlbokym umeleckym precitenim a
stali sa priam kutovymi zéleZitostami Sonackej platformy. A ani ich treti projekt by nemal byt
vynimkou. Napli hry bude vefmi zavisief od spoluprdce malého chlapca (hlavného hrdinu hry) a
velkého kamardtskeho monstra. Svet v ktorom sa budeme pohybovat bude plny starodavnych
ruin a monumentdlnych chrdmov, Cize citit z tejto hry rovnakého ducha ako s predchodcov.
Fanusikovia budd urcite nadmieru spokojni.

Bayonetta (X360, PS3)

Prvé recenzie sU uz vonku a tito hru velmi chvdlia, avSak mnohé ohlasy su zase ovela
negativnejSie, takZze fazko povedat i je sa na Co teSit. Z celkového hladiska sa jednd o klon
Devil May Cry s trojmetrovou sexy Carodejnickou. Uvidime ¢i titul uspeje, vychadza totiz v dobe
ked sa sekacky hrni zo vSetkych strdn a preto sa tento januar bude niest v znameni suUboja
Bayonetty a Darksiders (aj ked Darksiders je mierne iny styl). Ide sa mlatif a sekaf!

Darksiders: Wrath of War (X360, PS3)

Zem zni¢ena apokalypsou, fudia su prec, zrazu sa ulicou Zenie jazdec na koni. To ni¢, to je len
hlavny hrdina hry jazdec apokalypsy menom War (vojna) na svojom tatoSovi menom Ruin
(skaza). PriSiel na Zem aby ziskal spaf reSpekt a svoje schopnosti. Cestou za svojim ciefom
presekne jeho giganticky mel velké poclty nepriatefov a tiez zopdar urastenych bossov. Prvé
hodnotenia uz padli a hodnotia hru ako velmi kvalitnd.

Dante ‘s Inferno (X360, PS3)

EA chce tiez zaryzovaf si v zanri hacknslash a tak ndm medzi sekacie hody pribudne v roku
2010 dalSia hra - Dante’s Inferno. Tomuto titulu predchdadza uz nejakd dobu kontroverzna
reklamna kampan, ktord sa neboji striefat si s cirkvi a krestanstva celkovo. Pokial ste o nicom
takom nepoculi, vyhfadajte si na youtube Mass: We Pray (fake hru, ktora slizila ako reklama pre
Danteho)! Dante’s Inferno pobeZi na engine z Dead Space, Cize netreba olakdvat grafické
orgie, ale ohimat nosom nad tym nebudete. Vyhodou poslabsieho enginu vSak bude plynuly chod
v 60fps.

God of War 3 (PS3)

Korunovany kral vSetkych sekaciek God of War pride v marci so svojim tretim dielom. Spolu s
Kratom budete znovu brutdlne porcovat Siroké spektrum nepriatelov a riesit obCasné, Sikovne
zakomponované puzzly. God of War 3 ma byt skuto¢ne epickym zavisenim celej sagy a tak sa
kazdy kto ma doma PS3 uz urdite trasie nedockavosfou. Audiovizudlna stranka vyzera pekne a
dych vyrdzajice momenty s gigantickymi titAnmi si zaisto uzijete. Vytiahnime zbrane a hor sa do
boja!

Heavy Rain (PS3)

Adventdra alebo skoér interaktivny film? Alebo oboje? Heavy Rain je skratka pribeh o Zivotoch 4
postav do ktorych budete zasahovat. Co ste schopni urobit pre milovani osobu? Uvedomujete
si nasledky vasich ¢inov? Tato hra/film ma za Ulohu tlacit na vase emdcie a datf vam pocit, Ze
prezivate fazké osudy hlavnych hrdinov spolu s nimi. Jedno je isté. Heavy Rain nie je titul ako
kazdy iny, preto sa mu bude isto venovat velkd pozornost. Ci Quantic Dream zahrali na spravnu
strunu zistime uz koncom februéra.

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk



Tomb Raider 9 (PC, X360, PS3)

Crystal Dynamics v tichosti pracuje na Uplne novom koncepte Tomb Raidera. Prvé spravy
hovoria, ze sa dostaneme s Larou na ostrov plny hrézostrasnych stvoreni. Hlavnou zmenou teda
bude, Ze sa budeme pohybovaf len v jednom prostredi s otvorenym svetom. Lara bude viac
vyuzivat prostredie a celd hra bude maf viac hororovy nddych. Mozno p6jde o prvy Tomb Raider
s ratingom 18+, takze sa mdzme teSit na atmosférickejsi a dospelejsi herny zazitok. (PS: Ked' uz
to md byt dospelejsie, uvidime Laru aj v Evinom rdchu?) Podtitul hry ani presny datum vydania
nie je zatial zndmy.

Silent Hunter 5 (PC)

Popularny ponorkovy simulator znovu na scéne. Ubisoft Romania zamakal na SH5 po vSetkych
strdnkach. Grafika vyzera naozaj vyborne a tentoraz sa budeme méct po ponorke aj volne
pohybovat a komandovat posddku. "Tak nevéhajte a vystréte periskopy!" "Rozkaz kapitan!"

Grand Theft Auto 5 (PC, X360, PS3)

Oficidlne nevieme ni¢. Objavil sa len jeden ni¢ nehovoriaci obrazok na ktory sa namotalo plno
Spekuldcii. FAmy o zasadeni do Londyna, ¢i Pariza sa nedaju zatial nijako potvrdit ani vyvratit.
Rockstar ohldsil GTA 5 do finan¢ného roku 2011, ¢ize November 2010 - Oktéber 2011. Casom sa
teda urcite objavia nejaké spravy. Osobne vefmi pochybujem, Ze tato hra vyjde v roku 2010.

Mafia 2 (PC, X360, PS3)

V stredoeurépskych kon¢indch azda najo¢akavanejsia hra. Ceské $tudio 2K Czech maké na
tomto uz peknych par rokov. Tesif sa méZzeme na novy, velmi prepracovany pribeh z pera Dana
Vavru, mesto Empire Bay, ktoré bude 2x vacsie ako mesto v Mafia 1 a na skvell atmosféru
zivota mafidnov. Mafia 2 vyjde pravdepodobne v aprili a nesie so sebou naozaj velké
oCakdvania. Len aby sa jej to nestalo osudnym.

Alpha Protocol (PC, X360, PS3)

Obsidian Entertainment ma uz zopar vysokokvalitnych titulov za sebou, takze ich novéa hra urdite
nebude hrat druhé husle v pozornosti hrd¢skej komunity. Alpha Protocol na prvy pohlad vyzerd
ako mix Splinter Cellu a Mass Effectu. Spiondzna RPG je nie¢o, ¢o sme tu dlho nemali (alebo
skor nikdy), tak kto by sa netesil? Graficky nie je hra Spic¢kou, ale neurazi. Ako to nakoniec celé
dopadne zistime v jarnych mesiacoch.

Mass Effect2 (PC, X360)

Vysokoolakavané akéné RPG od kanadskych majstrov Bioware sa nezadrzatelne blizi.
Commander Shepard dostava tentoraz velmi tazkl Ulohu. Z okraja galaxie zdhadne miznu
fudské kolénie, nikto zatial nedokéazal prist tejto veci na kib a preto prichddza na scénu
Shepard. Misia je to prakticky samovrazednd a pokial ju ma Shepard prezif musi ukecat tych
najlepsich bojovnikov, zabijakov a biotikov z celej galaxie, aby sa na cestu smrti vydali s nim.
Tak aktivujte Stity! Mass Effect 2 je tu uz 29. janudra.

Final Fantasy Xlll (PS3, X360)

NajpopularnejSia znacka v JRPG Zanri sa vracia. V japonsku sa uz viac ako milién a pol hracov
teSi z tejto hry, ktora pride do naSich obchodov az v marci. Prvé hodnotenia su uz vonku a zatiafl
hre davaju hodnotenia okolo 7/10. Mozno by uz cely koncept potreboval nejakd zmenu.
Kazpodadne fanusikov série to neméze v Ziadnom pripade odradit.

Arcania: A Gothic Tale (PC, X360, PS3)

Kfudne si to mo6zete volat aj Gothic 4: Arcania, je to na vas. Po tom ¢o Piranha Bytes opustili
JoWood a isli robif Risen, znacka Gothic odvtedy lezi na ramendch firme Spellbound
Entertainment. Katastroficky zabugovany Gothic 3 by sa tentoraz opakovat nemal a tak mézeme
dufat v kvalitné RPG ako sa patri, ktoré si zahrame moZzno uz 31. marca.
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The Witcher 2: Assassin’s of Kings (PC, pravdepodobne aj X360)

CD Projekt Red velmi prekvapil herni komunitu svojou prvotinou The Witcher. Fanusikovia RPG
zanru si ich hru nemohli vynachvdlif a pokracovanie bolo tym padom jasné ako facka. Druhy diel
s podtitulom Assassins of Kings uz bol ukdzany verejnosti leaknutym trailerom z ktorého sme sa
dozvedeli o zapracovani fyzikdlneho enginu havok do hry, o novom systéme dialégov a na
vlastné oci sme videli novy graficky engine. Druhy Zaklina¢ vyzerd velmi dobre a urcite je sa na
¢o tesif. Osobne dufam aj v ndvrat Adama Skorupy ako skladatela soundtracku. D4tum vydania
je zatial nejasny, pravdepodobne sa do¢kdme az v roku 2011.

Fallout: New Vegas (PC, X360, PS3)

Po Uspechu Falloutu 3 sa s titulmi znacky Fallout chce roztrhndf vrece. Najldkavejsi z nich vyvijaju
skuseni fudia z Obsidian Entertainment a akym smerom sa tdto hra vyda zatial nie je zndme.
AvSak pri pohfade na aktudlnu tvorbu Obsidianu je mozné, Zze pbéjde o akéné RPG, no to s len
Spekulacie. Z ndzvu sa da lahko vyvodit, Zze dejiskom hry bude zni¢ené Las Vegas. Kedy sa ndm
tdto hra dostane pod ruku zatial nie je zndme.

Star Wars: The Old Republic (PC)

Bioware sa pusta do vod MMORPG hier a aby to nejako vyznelo, tak priamo s vefkym menom -
Star Wars. Ambicie aké ma tato hra su velmi vysoké. Uchytit sa v MMORPG Zanri je velmi tazké,
kedZe najvacsia pozornost sa vzdy motd okolo World of Warcraft. Bioware méa ale velkd Sancu
prave vdaka tomu, Zze ako firma md na trhu velmi zvu¢né meno a tiez Ze drzi v rukach silnd
znacku. Verim, ze Uspech bude zaruceny.

Star Trek: Online (PC)

Dalsia ryba vo vode MMORPG sa vold Star Trek: Online. Graficky sa jedna o velmi kvalitnd
zaleZitost (vzhladom na svoj Zaner). Pokial mate chut preskimat najtemnejsie zdkutia vesmiru,
hrdo velif posadke svojej lode a natrief to vSetkym tym vesmirnym Smejdom, Star Trek: Online
bude spravna volba. Startujeme uz 2. februara. "Maximéalny warp!"

Stargate Worlds (PC)

Univerzum Hviezdnej brédny sa aj cez velké zdastupy fanuUsikov stale UspesSne vyhyba
videohernému polu, mozno konec¢ne v roku 2010 sa kliatba zlomi. Vyjde sice multiplayerovka
Stargate Resistance, ale o jej kvalitAich mozno pochybovat uz teraz a preto td hru neradtam ako
plnohodnotnd. Pre fans je projekt cislo 1 je bez debaty Stargate Worlds - dlho vyvijané
MMORPG, ktoré sa stdle motd v kruhu finanénych problémov. Neostdva ndm ni¢ iné len sa
zhlboka nadychnuf a dufat, Ze tento rok sa dockdme aspon betatestu.

World of Warcraft: Cataclysm (PC)

Najzndmejsia a najhranejSia MMO hra na svete dostane uz svoj treti datadisk. Takze WOW-kéari
okamzite zbystrite! Zahrate si za 2 nové rasy (Goblins a Worgen), dostanete novd profesiu
(archeolégia) a nové class komba, mbzete sa tesit na lietajice mounty a tiez na zvysSeny level
cap. Blizzard dobre vie ¢o drzi v rukdch a preto ocCakavajte, ze WOW-ko bude zif este dlhé
roky!

Command & Conquer 4: Tiberian Twillight (PC)

Posledny diel Tibériovej série ndm EA LA naserviruje na jar. Pribeh sa odohrava v roku 2062
kedy zamorenie planéty Tibériom dosiahlo vrcholu a tak GDI zacina vyjedndvat s vodcom NOD
Kane-om o spoluprdci. Novy C&C bude vraj Uplne odliSny od svojich predchodcov a to hlavne
novym systémom budovania armady a hranim za 3 odliSné classy (Utok, obrana, podpora). O
tom i je to spravny tah m6zeme len Spekulovat, avsak pokial to klapne tak ako ma, mdze tato
novinka zabezpecit skvell znovuhratelnost.

Starcraft 2: Terrans - Wings of Liberty (PC)
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NajoCakavanejsia RTS poslednych rokov sa blizi. Blizzard si nds omotava okolo prstu svojim
mi¢anim a my uz slintdme ako besni. V zaujme pribehu sa Starcraft 2 porozdefuje na 3 epizddy,
kazdd bude obsahovat kampai za jednu rasu a ako prvi pridu Terrani. Vratia sa mnohi stari
hrdinovia z prvého dielu a samozrejme sa do¢kdme aj novych jednotiek. Hra sfubuje aj velmi
vyzivny multiplayer.

R.U.S.E (PC, X360, PS3)

Ubisoft sa pokUsa o d'alSie prerazenie na poli Real-time stratégii. Po miernom sklamani z Tom
Clancy’s EndWar sa na nas chystd pocin s nazvom R.U.S.E. Hra sa bude odohravat na velkych
priestranstvdch a pri pohlfade z postupne vacsSej vysky bude bojisko viac a viac vyzerat ako
taktickd mapa skuto¢nych velitefov armad. Grafickd stranka vyzera velmi dobre a z gameplay
ukdzok sa da usudif, Ze oc¢akdvania na hratefnosf budu vcelku vysoké. Drzime palce.

Napoleon: Total War (PC)

Dalsia hra zo série Total War nas tentoraz zavedie do obdobia Napoleonskych vojen. Hra bude
mat fahovd kampan rozdelend na 3 cCasti: faZzenie do Talianska, Egypta a Moskvy. Hlavnym
momentom bude zndma bitka pri Waterloo (tam asi dostaneme vyprask). Osvedceny herny
mechanizmus ostdva aj tentoraz, samozrejme sa objavi aj celd rada vylepSeni. Titul o¢akdvame
uz koncom februéra.

Supreme Commander 2 (PC, X360)

Prvy diel si odniesol velmi pozitivne ohlasy a tak ohldsenie dvojky na seba nenechalo dlho
Cakat. Supreme Commander 2 sa vSak vyberd trosku inym smerom nez predchodca. Boje by
mali byt ak¢nejsie, rychlejsSie a masivnejsSie, naviac pribudnud aj vnitorné lokacie. Dej hry sa bude
odohréavat 25 rokov po SupCom 1 a zahrdme si za zname 3 frakcie - UEF, Cybran Nation a The
llluminate. Ddtum vydania je stanoveny na jar.

Split/Second (PC, X360, PS3)

Zaujimavy racing od tvorcov hry Pure - Black Rock Studios. Zucastnite sa zavodov v populdrnej
televiznej show, kde na jazdcov Cakaju naozaj velké prekvapenia. Takmer kazdé kolo sa traf
mbZe Uplne zmenit, vdaka pocetnym vybuSnym nastrahdm. Valite si to tak krdsne po trati a
zrazu si to pred vami s rachotom pristane velké ndkladné lietadlo bez podvozku, pripadne sa
prepadnete s celou dialnicou o 5 metrov nizsie. Split/Second je skratka Sialena hra, ktord méze
lahko zobrat Burnoutu kralovskud korunku nesputanych arkddovych racingov. Silno sa teSime, v
marci je to tu ako na koni.

Blur (PC, X360, PS3)

Dalsi arkddovy racing, ktory bude zjavne (asi aby to ladilo s ndzvom hry) pIny bluru. Zatial sa
tento projekt stretdva viac menej s negativnym ohlasom, ale kedZe na hre pracuju ludia z
Bizzare Creations (tvorcovia série PGR) mozno nas nakoniec tento racing milo prekvapi. Blur
vychadza v marci a tym sa vyrazne stavia do role konkurenta pre Split/Second.

F1 2010 (PC, X360, PS3)

Poriadne kvalitnd hru s prostredia Formuly 1 sme tu nemali riadne dlho. Nastastie sa k licencii
kone&ne dostala firma, ¢o je na racingy priam vyvolena. Ano, F1 2010 ndm prinest ako na
striebornom podnose Codemasters a podfa ich vyhldseni p6jde o vernd simulaciu, takze na
arkddové premévanie sa po okruhoch ako v Dirt 2, ¢i GRID-e zabudnite! Ziadne konkrétne
informacie sice zatial nie su k dispozicii, ale trifam si odhadnif, ze o grafickd strénku sa
postard kvalitny EGO engine.

Gran Turismo 5 (PS3)

Automobilova hra, ktord sa vyvija uz celd vecnost a jej ndklady sa Splhaju naozaj vefmi vysoko.
Dufame, Ze to naozaj bude staf zato! Predchddzajlice diely boli vzdy vysokokvalitné a od GT5
nemozno ocCakdvaf nieco iné. Najvacsi konkurent (Forza 3) je uz vonku a tak sa ¢akd uz len na
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to, ¢o predvedie vytvor Polyphony Digital. Silné dvanastvalce sa rozbehnd uz tato jar a urcite to
bude vo velkom Style.

Need for Speed 14 (PC, X360, PS3)

Po rade neprilis dobrych NFS hier EA zobrala vyvoj stidiu Black Box sa dostali na rad vyvojari
zo Slightly Mad Studios. Ti ukazali, ze séria NFS este nepovedala posledné slovo vdaka
kvalitnému pocinu Need for Speed: Shift. V roku 2010 ndm EA ako tradi¢ne naserviruje dalsi diel
tejto zndmej racingovej série, aviak vyvojom bol tentoraz povereny Criterion (vyrobca Burnout-
u). Nova "Potreba rychlosti" sa vrati k svojim pociatkom, teda jazdenie po tratiach v krdsnych
prirodnych lokaciach. Prvé screenshoty a trailery sa isto ¢oskoro objavia a vydanie samotnej
hry sa do¢kdme s vysokou pravdepodobnostou na jesen.

Need for Speed: World Online (PC)

Aby Black Box neskuvinal, ze nema o robit, tak ho Electronic Arts zamestnali na onlinovom NFS-
ku. To by mohlo byt koniec koncov celkom zdbavnou zélezitosfou. Hra bude mat obrovskid mapu,
ktord sa bude skladat z miest Rockport City a Palmont City, teda z miest hier Most Wanted a
Carbon. Grafika vyzerd vefmi slusne aj skrz MMO zameranie hry. Ako to celé dopadne sa
dozvieme koncom roka.

Trojice najocakavanejsSich hier roku 2010 podla ohlasov:
ha PC : Mafia 2, Battlefield: Bad Company 2, Crysis 2

na X360 : Halo: Reach, Mass Effect 2, Alan Wake

na PS3: God of War 3, Gran Turismo 5, Heavy Rain

Mé&me pred sebou celkom plodny rok, tak s chutou do neho!

Assassin's Creed 2

pridal uzivatel Terzeus

UZ od ohldsenia o vyvoji Assassins Creed Il som mal isté obavy Ze hra nebude fungovat. Aby
som to upresnil, obdval som sa repetitivneho obsahu ktory bol hlavnou vadou prvého dielu.
Kamenom drazu boli hlavne misie ktoré vas doprevdadzali k vrazde predurleného ciela. Boli
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totiz tak zUfalo ne-inovativne Ze hra sa stala uz po par hodinach prakticky nehratefnou. Mala ale
predpoklady na to aby bola najlepSou v zanri - predovSetkym mala putavy pribeh, zaujimavé
mechanizmy a originalne prvky. Ak by boli vyuzité sprdvnym smerom tak by sa jednotka rovnala
ku klenotom roka 2007.

Na dvojke je vidief ze si autori vzali slova kritikov k srdcu a rozhodli sa Zze z dvojky urobia
diamant. A podarilo sa im to. Sikovne vyuzili potencial prvého dielu a zapracovali do projektu
pokracovania vela novych prvkov, ktoré v kone¢nom sucte tvoria dokonald mozaiku. A ¢o je na
nej vyobrazené? No predsa odvekd vojna dvoch siekt — Asasinov a Templarov. A prave vy
budete odkryvaf rozsiahle sprisahanie Templarov ktoré je také velké, ze svojou gigantickosfou
vas presiahne a zanechd vo vds mnoho otdzok na ktoré nebudete vediet ndjst odpoved. Mozno
ano, ale vSetko to budu len dohady, Spekulacie a domnienky.

Vsetko sa to zac¢ne na mieste, kde skoncil prvy diel. Desmond Miles stoji vo svojej izbe a je
udiveny schopnostou ktord nadobudol (Eagle Vision — kazdy kto hral jednotku vie, ¢o to je). Po
chvili ale Desmondove prekvapenie narusi Lucy - je od krvi, nazlrend a nevie ¢o skor - rychlo
programuje Animus a Desmond si neposlusne liha a zaplavuje Lucy otdzkami. Onedlho sa
zosynchronizuje jeho DNA a odhali liniu Zivota iného Desmondovho predka - nejakého Ezia
Auditore Da Firenzeho. Po chvili sa ocitdte v scénke zobrazujlicej narodenie diefafa. A tym
diefafom je prdve Ezio. Zaraduje sa z neho jeho otec a mama a Desmond sa vracia do
sUCasnosti s eSte vacSou hibou otazok.

Potom vychddzate z Absterga a zistujete ze si po vas prisli Templari spolu s Vidicom - vykful sa
z neho pekny bastard - teda, bastardom bol uz v prvej ¢asti ale az v dvojke zistite aky je
naozaj. Po ceste v kufri sa dostdvate na novy Ukryt — spozndvate kolegov Lucy (menovite
Rebeccu a Shauna), a tiez sa spozndvate s Animusom 2,0. Je dost pohodinejsi a po kratkom
vysvetleni Zze nie je vela Casu a preto musite byt rychly, si teda sadnete do Animusu a uz
cestujete ¢asom do slnec¢nej Florencie ktora prekypuje voiiou trhov, dobrodruzstva a prichutou
prichddzajlcej renesancie.

V tej chvili sa spozndvate s Eziom ktory je prave v sedemndstom roku zivota a ide sa pomstit
rodine Pazziov za zneuctenie mena Auditore. Tu sa vadm prvy raz dostane Ezio Uplne pod
kontrolu a hned vés hra hodi do boja. Po tomto Gvodnom suboji sa slastne vrhnete na dalsie
misie a postupne zistite Ze vadS otec a vasi bratia boli uvazneni - ale preco??? Otec vam
zanecha len tajomny odkaz aby ste prehladali skryté dvere v jeho pracovni. A tam nachadzate
snehobiely, prekrdsny odev Asasina a ste uchvateni tajomstvom védsho otca. Onedlho ste ale
svedkami jeho popravy a ste nuteni odist z rodnej Florencie a ukryt sa vo vile vdsho stryka
Maria ktory je zhodou okolnosti vodcom Zoldnierov. Ezio jednou sekundou, jednym pohnutim
paky, stratil vSetko. Zostala mu len sestra a matka, ti sU nastatie v bezpedi Mariovej pevnosti.
Ezio Auditore Da Firenze uz nema co stratif. Uz nepoznd hranice, uz nevie ¢o je to spravodlivost.
A ako jeho otec, aj on je Asasin.

Ezio je zmateny. Nevie Co sa stalo, preCo sa to stalo, hfadd odpovede, ale kde zacat? Tieto
otdzky vdm budu behat hlavou pocas snovania pomsty a Uteku po strechdch Florencie. Podari
sa ich Eziovi zodpovedat? Pocas tychto Spekulacii sa prenesiete do Eziovej duse a budete s nim
Uplne stotozneny, budete rozmysfat ako on, konat ako on, a budete nahnevani rovnako ako on
(ak nie viac). Templari hfadaju ¢osi v ¢om im Eziov otec branil. Zosnovali naiho sprisahanie aby
si ho odpratali z cesty. Zabudli ale na jeden maly hdlik — Ezia. Vodca Templarov dychti po
Pieces Of Eden (&no, Pieces, nie Piece) a len Ezio mu m6ze zabranif v ich ziskani. Inak by to
malo obrovské ndsledky. Cesta k tomu ale bude dlhd. A povedie cez kandly Benadtok, veze
Toskdnska, strechy Florencie a napokon skon¢i v Rime - ako vSetky cesty. A musim sem napisat
edte tito vec: pribeh ma neskuto&ne bavil, a jeho zaver a hibka ma neskuto&ne zasiahla.
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Cesta za pomstou vedie cez mnoho prekdZzok - na ich prekonanie ale potrebujete pomoc. A
prave misie ktoré lemuju tito cestu si dévodom preco je hra takd zadbavna. Bude sa vam pacit
neustale menenie Uloh, pretoze na rozdiel od jednotky je kazdd misia dvojky vzdy ind, vzdy je jej
ciel ¢osi iné. Misie vdm nebude udévat nejaky majster ktory bude riaditf vase kroky. Teraz ste na
véetko sami, sami si odkryvate svoju cestu, svoje ciele. Nikto vds neobmedzuje. Ulohy mdZete
odmietnut a vrhnlt sa na tony nepovinného obsahu ktory hra ukryva.

KedZe vas ako Sfachtica uz nikto nechce vidief a ste verejnym nepriatefom ¢islo jeden, musite
sa ukryt a spriatelif sa s osobami ku ktorym by ste sa predtym neodvazili pribliZit. Ezio sa teda
bude $kolif u troch frakcidch - Kurtizan, Zoldnierov a Zlodejov. Vietky frakcie vdm budd poméahat
s cestou k ciefu. Niekedy im pomozete z ich situdcie alebo za nich Cosi vyriesite, pombzete im
vybavit dolezité veci. VSetky tieto malé pracicky ale ukryvaju sladkd odmenu - okrem cennych
informacii totiz dostanete aj istd financnd odmenu. No a frakcie sa dajd vyuzif aj na odldkanie
pozornosti strazi (za istd finan¢nd odmenu) ¢o mnoho raz s Usmevom na tvari, vyuzijete

Uviedol som zmienku o nepovinnom obsahu. A ten je studnicou zdbavy. Ak si chcete trochu
schladit mysel a uvolnit sa, porozmyslat nad dejovou liniou a urobitf si v hlave poriadok -
nemusite prédve skocif do vody a plavaf (plavanie je novinkou a je spracované paradne), ale
stali Ze si vyberiete jednu z mnohych druhov nepovinnych misii. M6zete trebars skusit prelomit
rekord v behu na c¢as po istej trase. Alebo zbif nevernych manzelov ¢i, robit kuriéra ob¢anom.
Tiez mOzete spachat vrazdy nepohodinych ludi o ktorych vés skrz holuba informuje Lorenzo De”’
Medici. Tieto vrazdy su vacsinou vzdy iné a pripominaju hlavné vrazdy z prvej ¢asti a preto ich
budete milovat. Rad by som vam ich ndpli opisal, ale musel by som spoilovat. A to nechcem
lebo by som vam pokazil mnoho prekvapeni.

Nepovinnym obsahom vsak nie su len misie za ktoré zardbate. Ak nemate ni¢ na préci, tak
mbZete skusaf hfadat truhlice alebo gondoly ukryvajice mnoZstvo zlata. Alebo sa poberiete
hfadatf pierka ktoré potom ukryvate do truhlicky vo vaSej vile. Je tu aj séria obrazcov ktoré
odkryvaju tajomstvo v podobe hovorenych dokumentov. No a ak ste skuto¢ni Pack Rat tak
skuste ndjst Sest tajnych hrobiek Asasinov ukryvajlcich Sest pecati ktoré vdm odomknu bajne
Alatirove brnenie. Cesta k pecatiam ale nie je jednoduchd a preto sa z vés nacas stane princ z
Perzie a budete hladaf cestu ako prekonat nedostupné miesta, mnoho rédz vo vyskach, ktoré vo
vas budu vyvolavat zavraty.

Pred vydanim hry bol vzdy spominany Leonardo Da Vinci a jeho vyndlezy ktoré vas maju
sprevadzat pocas vaSej puti naprie¢ hrou a Talianskom. Leonardo tu skuto¢ne nechyba a
budete ho poznat ako mladika plného tvorivosti, charakteru a ako vfiddneho muza ktory védm s
radosfou pomoze. Vase vynalezy bude vylepsSovat a tym priddvat do hry nové a uzito¢né veci.
Vytvori vdm zopdar zbrani, urobi z vds pokusného kralika ktory bude musiet letief ponad
Benatske strechy a vylepSi vdm zdravie. Samozrejme, Leonardo nedokdze vytvorif tieto veci len
tak zo vzduchu a preto potrebuje vasu pomoc. Ak chcete vykonavat vSetky tie finticky, mat
upgrady a mnozstvo zdravia, musite najst tajné stranky kédexu ktoré su ukryté vzdy v bankach
ktoré stradzia po zuby ozbrojené straze.

Subojovy systém bol vylepSeny, predovsetkym efektnejsi. Zatial ¢o v jednotke pozostdval stéle
z toho istého - bloku a counter Utoku - v dvojke sa stal zlozitejSim. Stale sU tu povestné
countery ale ich nacasovanie uz nie je také jednoduché, pri tazsich nepriatefoch je vlastne
nemozné. Counter uz ani nemusi znamenaf smrt pre vasich nepriatefov. Mnoho rdz sa stane ze
nepriatelia dokdzu vykryt vas Utok alebo sami pouziji Counter.

Pri situdcidch kedy je okolo vds mnoho nepriatefov a su to nepriatelia toho fazsieho kalibru,
padne vhod prave funkcia odobratia zbrane. Tato je na nacasovanie tiez zlozita, ale prevediete
ju podstatne fahSie a kratSie ako Counter. A ked uZz zbran nepriatelovi odoberiete, vitazstvo
mate isté lebo pomocou efektného komba sa Ezio s nepriatelom rozlUc¢i a elegantne ho drgne
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na zem. Pri tychto subojoch vzdy strieka krv a sUboje budete mat na rozdiel od jednotky overla
radsej. Kazdy vzdy tazil urobif nejaky ten efektny hollywoodsky chvat alebo absolvovat
adrenalinovl bitku s mecmi — Assassins Creed Il vam toto vSetko ponuka a dokonca tieto
moznosti aj pred¢i mnozstvom zbrani.

Vas zbrojny arzenal je navySe ovela bohatsi ako v jednotke, ¢o opat potesi zberatefov vsetkého
mozného. V hre budete mat okrem skvelej dvojitej dyky aj kopec druhov mecov (nosif ale
mbzete iba jeden), dyku (tych je tiez niekorko druhov), vrhacie noZe, prototyp pistole zostrojenej
vdaka Leonardovi, jedové ihlice a dymovnice ktoré su skvelé ak sa chcete rychlo vyhnit boju s
vacsimi skupinami. Skrytd dyka je oproti jednotke dosf univerzdlnejsi nastroj. Vrazdit s fiou
mobzete z akejkolvek vysky, zo sena a dokonca aj z hrdn budov. Zmenila sa na unikdtny Stealth
nastroj pre tichych hrdCov a aj na obrannd zbran s ktorou vycarite neuveritelne ladné Counter
Utoky.

V hre narazite na niekofko typov protivnikov. Na obycajnych vojakov, lukostrelcov (bojovat s
nimi je rozpravka), vojakov s brnenim, vojakov s kopijami a Brutov. Tieto typy su ale v niecom
odlisné - nie len v sile. Zatial ¢o obycajni vojaci a lukostrelci s krivonohy v kazdej ich Ulohe su
prakticky dementni, tak strdze v brneni su napr. perfektné vo free-runningu a Counter Utokoch.
Nepriatelia s kopijou zasa Casto prehfadavaju miesta kde sa mozete skryvat. No a Bruti su iba
neskuto¢ne silni a pomaly. Co sa tyka Al, t& je v niekolkych pripadoch zvldstna. Vojaci sa ves$aju
po zabradliach a na vés zabuldaju, snaZia sa useknit hlavu vzduchu alebo sa jednoducho
brdnia a nezautocia na vas ani za sto rokov. HaddZu po vds kamene - a to aj v pripade Ze k nim
dobrovolne leziete.

Stradze uz nie su hlipe ako v jednotke. Ak s vami mali potycku pri ktorej bolo vela svedkov tak
vSade vylepia vaSe plagaty, na uliciach sa o vas zacne rozpravat a strdze vas uZ pri prvom
pohlfade ktory na vas vrhnd, za¢nu prenasledovat. Notorickost je sice ozivenim a pridava do hry
trocha reality ale ¢oskoro vas strhavanie plagatov a podplacanie rozpravacov zacne frustrovat
a radSej sa na to vykaslete. Ocividne protivnici nepobrali vela logickosti, lebo vase plagaty
skoro vzdy visia na miestach ktoré su ludom prakticky nepristupné a mate ich problém vidief aj
vy sami.

Ubisoft sa s hrou rozhodne pohral a vysledkom tohto ich experimentu je pritomnost RPG
systému a zardbania. Za fazko ziskané peniaze mo6zete kupovaf nejaké zbrane, municiu ci
brnenie. Vo vile vasho stryka Maria ktory sa véds po vrazde vasej rodiny ujal sa vam vsetky
kdpené veci ukladaju do zbierky. Mimo toho peniaze pom6zu vo zveladovani sidla vasho stryka,
ktoré je v pofutovania hodnom stave. A tak mozete renovovat obchody a budovy jeho vily a tym
ju skrasfovat a tvorif lepsi Zivot obyvatefom tejto nddhernej stavby. Okrem toho renovaciou
ziskate aj vy sami. Obchody zacnl produkovat vasSej vile dane a tie si skratka vezmete z
pokladne. Dal3ou vecou ktorl si vo vile moZete zbierat si obrazy. Drahé, ¢&i lacné obrazy sa
vam zbieraju vo vasSej sukromnej galérii a vedzte Zze ked vyzbierate vSetko, tak sa z vasej vily
stane skoér muizeum. Peniaze mbZete aj kradndf ni¢ netuSiacim civilistom a potom ich
rozhadzovaf po zemi. Za prachy si mézete svoj oblek zafarbif do r6znych odtiefiov ¢o sa vdm
bude velmi p&cif lebo vas Asasin tak dostane osobity Styl — vas styl.

Hlavnym tahdkom hry boli Benatky. Okrem nich navstivite aj Florenciu, krdsne primorské mesto
Forli, ocarujuce kopce Toskdnska v ktorom sa nachadza jedine¢né mestecko San Gimignano a
spominand vilu vasho stryka. Dostanete sa aj do Apeninskych hor a na konci hry aj do
samotného srdca Rima - Vatikdnu. Jedind Skoda Ze do Rima sa nedostanete viac krat. Jeho
jedine¢nost a krasa vas totiz zasiahne. Pri skimani miest budete mat aj elektronicku
encyklopédiu. M6zete si vdaka nej presStudovat histériu najzndmejsich chrdmov ¢i miest ktoré
ste navstivili - a to je perfektnd moznost ako spoznaf Taliansko a jeho zdkutia bez toho aby ste
museli odist z pohodlia domova. K mestdm este jednu vetu: oproti jednotke je kazdy mur, kazda
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tehla prepracovand ovela dbkladnejSie. D6raz na detaily a histériu kazdého jedného miesta na
ktorom budete staf je puntickarsky.

A teraz sa pozrieme na technické spracovanie druhého dielu. Spociatku vas prilis neprekvapi.
Pekné detaily, krdsne cut-scény, skvelé vymodelovanie postav, Florencia... Toto vSetko budete
hitat normdlne a pomyslite si ze grafika je na nadsStandardnej Urovni. Vsetko sa ale drasticky
zmeni ked vstlUpite do Bendtok. Spracovanie ostatnych miest dokopy je Suvix v porovnani s
nimi. Benatky su jednoducho jedinec¢né. Kazdy oblok, kazdd kvapka vody, kazdd gondola nesie
v sebe nadpozemské Caro a krasu. Grafika na tomto mieste exceluje. Budete milovat skoky do
vody z vysokych veZi a Eziovu elegantnd rybicku. Jedind vec ktord vdm tento Uzasny dojem kazi
je frame drop. Z malej vzdialenosti sa dotahuji textiry, leziete po budove a pred vasimi o¢ami
sa na nej zjavi okno. Toto vas dosf rozladi, ale nedeje sa to stale... nastastie.

Hudba a dabing suU jednou z veci ktoré si oblUbite. Takmer vZzdy ked zaznie kdsok hudby, vam
prebehnl po chrbte zimomriavky. Hudba je neskutoCne krasna a zvuky vsetkych tych nastrojov
ktoré ju vytvaraju budete vnimat tak silno, akoby boli vedla vas a nacas sa z vas stane milovnik
vaznej hudby.

A dostali sme sa na zaver. Recenzia bola dlha, viem to. No ak by som nenapisal vsetko, tak by
som sa citil ako okrdadac. Ak by som sa nepodelil o vSetky dojmy ktoré este stale bubnuju v
mojom srdci tak by som asi vracal. Dvojka je minimalne Sest krat lepSia ako predchodca a pri
pohfade na jednotku mam teraz pocit ze bola iba technologickym demom v ktorom sa odskusali
moznosti Asasinov. Dvojka je nielen epickejSia, temnejSia, lepSia a pribehovo silnejSia ako prvy
diel ale predovsetkym zabavnejsia (stereotyp ktorym trpel prvy diel tu absentuje na celej ¢iare).
A rozhodne ju odporuc¢am. PS: po ukonceni dvojky sa nebudete vedief dockat trojky — kvoli

pribehu predovsetkym.
hodnotenie 9 | 5

Crysis

pridal uzivatel MarkusFenix

D= maaa
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DVA TYZDNE PRED KUPOU CRYSIS, 15:00 ZULU

,BoZe to ¢o je za hra?? Sak to vyzra jak trdpny klon COD4! A kto je to vlastne za tym? Aha! EA!
Smejdi!“

DEN KEDY MI HRA PRISLA DOMOV, 13:00 ZULU

,Co to je do frasa za hra?? Sak sekd jak hovado! Sak kamarat hovoril, Ze mu ti ide na full!“
LenZe to som zabudol, Ze kamardt ma G9800X2, zatial ¢o ja som mal 7600GS, no vydrzal som,
a ked mi v pc trénila aspon akd-takd grafickd karta (HD4830) tak som sa opovazil tato hru aj
nainstalovat a dokonca aj zapnut.

ASI 3 HODINY PO ZACIATKU HRANIA, 18:00 ZULU

»Do riti! Zase??" povedal som si, ked mi asi Siesty krat padla sdnka na zem. No ¢o uz, ni¢ s tym
predsa nenarobim, pretoze ked sa mi raz nejakd hra paci, tak hold smola pre mojich bratov,
pretoze vedia, Zze sa minimalne tyzden nedostanu k PC.

Pesimizmus, ktory prerastol do samej pozitivhej reakcie. Asi takto by som hodnotil svoju
sklUsenost s peckou, od chlapikov z Cryteku, chlapikov, ktori stoja za hrami, ktoré su na svoju
dobu najlepSie graficky spracované. Stacilo si zahrat tak pred 6-timi rokmi kupif hru Far Cry
a kocha f sa neskuto¢ne detailne vymodelovanym ostrovom. LenZze znacku Far Cry si pod svoje
kridla zobral Ubisoft, a tak si nasi Nemci museli vytvorit novl znacku a tak vytvorili Crysis.

Pribeh v hre je celkom dobry, aj ked klasicky americky. Je tu totiz od zaciatku stanovené kto je tu
ten dobry a kto ten zly, a dokonca pocas hry sa ku zlym pridaji este nasi krasny modri. A ¢o by
to bola za hra, keby ten dobry nebol ameri¢an? Tentokrat je jeho meno Nomand a je ¢lenom
elitnej jednotky, ktord ma za uUlohu ndjist nejakych archeolégov v nejakej torpickej riti sveta.
Samozrejme, ti zli sU kérej¢ania(ti sU spolu s rusmi vzdy iba ti zli), a drzia nasich milich
archeolégov v zajati. Samozrejme asi v polovici hry tu nastane necakany zvrat na cely nas
krdsny, zeleny, tropicky ostrov zahali zima a naSi modri(nebojte sa, v hre nestretnete ¢lenov
SDKU-DS). TakzZe tato hra sa na rozdiel od Far Cry na ziadnu ndhodu nehra.

.Hra by sa mala predavaf v bielo-zeleno-¢ervenom prevedeni. Samozrejme biela a zelend
budl zobrazovat prostredie hry a ¢ervend krvavé hardvérové naroky!“

Ale podobne ako Far Cry sa aj Crysis odohrdva tam, kde sa grafickd strdnka hry prejavi asi
najviac. Vsade su samé palmy, pri ktorych sa mozte zahrat na drevorubaca a rozstirelat kmen
na Uplne malé casti vhodné do kozuba. Samozrejme nesmu chybat aj rozsiahle plaze
a more(¢aka vas vSak aj vylet do materskej lode modrych ale psssst :D). VSetko je zobrazené
velmi precizne a so zmyslom pre detail. Samozrejme si to vyzaduje svoju dan, v podobe az
velmi vysokych HW narokov, preotoze este dnes, 2 roky po vydani hry ma vefmi vela pocitacov
problém tdto hru rozbehat, aj ked sa to s urcitostou neda vsetko zvalit na optimalizaciu, pretoze
td je podfa mna vynikajlca. Sice na Very High detailoch musite maf riadnu masinu, na low detaily
pri 40FPS mi stacila aj 2800+,1GB ram a 7600GS. Dnes tuto gamesku hrdm na 5600+,4GB ram
a 4830 na High detaily samozrejme s FPS nad 35.

Hra sice bola prezentova, ako jedna z mala, kde mate absolltnu volnost pohybu, ale nie je
tomu celkom tak. Sice nie ste zviazany skriptami ako v sérii Call of Duty, ale musite plnif to ¢o
sa védm prikaze, nembzete si volift misie, ktoré chcete, no myslim si, Zze toto je ten najspravnejsi
kompromis, pretoZe operacny priestor je dostatocne velky.

Ako malé deti, pochytané za ruky ide spolu s grafikou aj fyzika. Sta¢i hodif do jedného
plechového bardku granatik a hned sa celd budova zriti ako domcek z karat, a ru¢im vam, ze
sa jedna o krasny pohlad. A ked ,ndne granat” tak vytiahneme bazuku a je po probléme.
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Hra na prvy pohfad vyzerd ako obycajnad First-Person akcia, no asi hned po zaciatku hry si
vSimnete, ze okrem health baru tu je eSte jeden pruzok. To ¢o tento pruzok znaci, vdm poskytuje
velmi velkd vyhodu nad vasimi protivnikmi. Tento indikator zobrazuje energiu nanoobleku, novej
high-tech hrac¢ky americkej armady(mozno niekedy v budulcnosti).Nanooblek ma 5 zakladnych
funkcii. Tou prvou je stit, Co znamena, Ze ked po vas zacnu nepriatelia striefat, nebude sa vam
uberat zivot, ale energia z nanoobleku, ked sa vdm vSak minie, uz vdm neostava nic¢ iné iba
utekaf, pretoze Nomand toho vela nevydrZi. Druhou funkciou je neviditelnost, takZze po urcitd
dobu sa budete méct prechadzaf popri nepriatefoch s rfadovym kfudom. Daldou funkciou je
maximalna sila, takze budete mat zvysenud G¢innost zbrani, budete mo6ct hddzaf sudy na vacsie
vzdialenosti a tiez skakat na inak nepristupné miesta. Predposlednou funkciou obleku je
maximalna rychlost, takze aj po vlastnych nebude tropicky ostrov velmi velkym problémom.
A piatou funkciou je Uprava zbrani, ktord sa podlfa moéjho ndzoru autorom vefmi podarila. Staci
hocikedy pocas hrania stlacit kldvesu C a hned si mdézte na zbran pripevnif timi¢, baterku,
grandtomet, pridavok na strefbu uspavacich Sipok, jeden zo 4 typov mieridiel a laser.

Vsetky vySSie spomenuté prvky davaju hre velmi velkd Sancu k znovuhratefnosti a tak isto aj
velmi vela taktickych moZnosti. Chcete postupovat ako Rambo alebo ako Sam Fisher?? ,Zadny
problem, chlape!” Hlavné je aby ste vedeli mixovat vSetky dostupné funkcie podfla situacie
a nebudete maf's hrou ziadny problém.

Aj ked nanooblek dycha budicnostou, tak zbranovy arzendl vyzerd ako okopirovany z barsjakej
ak¢nej hry. 2 typy assaultiek, samopal, pistol, bazuka, miny, claymor miny, odpalovacie
naloze..Jedinou vynimkou je Gaussova puska, proti ktorej nezmdzu ni¢ ani nasi modri priatelia.
Realizmom dycha aj vozovy park, takze sa preveziete na jeepoch, tankoch, lietadlach,
¢Inoch...a to je asi aj vsetko.(lnak jedna mald rada pre zaciato¢nikov: Jeep sa da jednoducho
vyhodif do vzduchu tym, ze strelite do zadnej Casti jeepu, kde je umiestneny kanister s
benzinom :D). A préve v tankoch sa bude odohrdvaf jedna z najlepSich pasazi hry, a to bitka
v Hlbokom udoli.

Ako v kazdej hre, tak aj tu si kazdy hrd¢ vSima umell inteligenciu, a zvladst v hre, ktorej
predchodca v Al exceloval. Samozrejme, ze Crysis, az takl perfektnd Al nema ale aj tak, je
podla mna drobny kus pred konkurenciou. Ani jej sa vSak nevyhybaju vypadky umelej
inteligencie, takze to, Zze dvaja koérejci narazia s ¢Inom do skaly a tam robia podivné pohyby sa
stdva. No ked md Al svoj den tak sa sprava podla danej situdcie. Ked ste neviditelny
a pohybujete sa, zacnu byt ostrazitejsi, ked sa dostanete do stanovista nepriatela, jedni na vas
zacnu Gtodit, iny sa presuvaju ku gufometnému stanovistu, proste ,Secko jak ma byt.” Bugy sa
samozrejme ako v kazdej inej hre vyskytuju aj tu, avsak je ich dostf malo, takze ani nestoja za
rec. Vac¢sinou sa jednd o bugy fyziky pri vybuchoch domov, straznych vezi alebo zasekavanie
modrych.

Zvukova stranka je vynikajlica, vybuchy, strelba, pokriky. To vSetko p6sobi vierohodne. Rovnako
dobry je aj hudobny podmaz, ktory vyborne dopiia atmosféru hry.

Hracia doba je na dnesnud, podotykam na dnesSnid dobu vo svojom zanri vefmi solidna. Cela hra
mi zabrala 13 hodin a samozrejmosfou bolo aj opakované hranie na vysSej obtiaZznosti. Hraciu
dobu si mozno predizit v multiplayeri, avdak nie v coope, ktory hra neobsahuje aj preto, lebo
skoro pocas celej hry pochodujete ako vik samotar.

PO DRUHOM DOHRANI, 20:30 ZULU

.....

Asi si to zahrdm aj treti krat! Co vy na to bratia moji?“

Presne tak...Vyborna hra, s americkym pribehom,s vybornou Al(aj ked sem tam hapruje),

SECTOR maagazin 01/2010 www.sector.sk



s vynikajucou a variabilnou hratelnostou a hlavne s neskuto¢nou a dodnes neprekonanou
grafikou. Preto ddvam 9/10.

Plusy:

+ grafické spracovanie
+ zvraty v deji

+ hudby a zvuky

+ nanooblek

+ Ziadne koridory

Minusy:

- vypadky Al

- brutdlne HW naroky

- vydavatelska spoloc¢nost je EA :D

NEZABUDNITE: pre¢itat a ohodnotif. DAKUJEM
UPOZORNENIE: vo svojom hodnoteni mate vyjadrif kvalitu ¢ldnku a nie suhlas/nesuhlas s

hodnotenim hry.

PS: Crytek, modlim sa, aby vplyv konzol v pripravovanom pokracovani nebol velmi markantny a

aby sme sa my, PC-Ckari dockali dostojného pokracovania. Amen.
hodnotenie 9 | 0

Najhranejsie onlinehry

Truck Launch Maniac Biosector Conquest Mountain Rescue Driver

Skacte s monster truckom ¢o  VstUpte do temnoty vesmiru a Jazdite so sneznym
najdalej a kupujte upgrady. zachraiite ho. Bio.sector je zachrannym vozidlom.

tahova sci-fi webova stratégia
v ktorej budete budovat,
obchodovat, vyvijat, zbrojit,
Spidnovat a hlavne bojovat.
Prédve zacina nova éra.
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Freestyle Snowboard SnipeDown Civilizations Wars
Miniclip ponuka dalSiu 3D hru Odstrelujte prichddzajlcich Preslvajte svoje vojska a
tentoraz snowboarding. nepriatefov. ovladnite celd mapu.

Go to Hell ' Weapon Dr.Stone Age
Prekopte sa do samotného Obrarte svoju helikoptéru pred PresuUvajte dosky a dostarite
pekla. Uto ¢nikmi. vajce na spravne miesto.

Vv -

Najsledovanejsie videa mesiaca:

N ——@ T ] 0015

: EaW TN - "
Batttefield Moments 3 -

Mass Effect - Launch

e o e BT ERE. el
Aliens vs Predator - Kill Moves

Konecne je tu findIny trailer na Prichddzajlce nové Panama Canal
Mass Effect 2, ktory ndm prepracovanie Aliens vs Bad Company 2 ndm v novych
nedava ini moznost ako si hru  Predator tématiky dostava momentkdch z bojiska znovu
zaobstaraf. Galaxia potrebuje gameplay zostrih ukazujuci kill prezentuje mapu Panama
nasu pomoc. moves - Specialne Udery, Canal.

ktorymi odrovnate nepriatefov
a to za kazdu rasu.

. Y 2

Metro 2033: Last Refuge - Lego Universe - CES SIers 7 - Economv/

Story trailer CES prinieslo aj trailer na Developer diary priblizujuce
Pribehovy trailer na Metro  oCakavani MMO Lego Universe. ekonomiku v novom
2033, apokalyptickd akciu, pokracovani manazmentovej

ktoru uvidime uz v marci na PC stratégie Settlers.

a Xbox360.

S /
_UNIQUE.EVOLVING IRACK CONBIY 1

Resident Evil 5 - Gold Edition Superstars V8 - Next BioShock 2 TV trailer

Gameplay Challenge Bioshock 2 sa bliZzi a dostava
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http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6217/freestyle_snowboard.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6293/snipedown.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6205/civilizations_wars.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6319/go_to_hell.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6144/weapon.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6218/drstone_age.htm
http://www.sector.sk/video/10662/mass_effect_2_launch.htm
http://www.sector.sk/video/10612/aliens_vs_predator_kill_moves.htm
http://www.sector.sk/video/10565/batttefield_moments_3_panama_canal.htm
http://www.sector.sk/video/10578/metro_2033_last_refuge_story_trailer.htm
http://www.sector.sk/video/10579/lego_universe_ces.htm
http://www.sector.sk/video/10721/settlers_7_economy.htm
http://www.sector.sk/video/10623/resident_evil_5_gold_edition_gameplay.htm
http://www.sector.sk/video/10670/superstars_v8_next_challenge.htm
http://www.sector.sk/video/10584/bioshock_2_tv_trailer.htm

Gameplay z prichddzajlcej Novy trailer ndm ohlasuje aj svoju TV kampan.
gold edicie Resident Evil 5, pokracovanie racingovej série
ktord k hre pridd nové levely. a priddva nam pocasie, ako aj
vylepsSuje grafiku.

Na stiahnutie:

31 START
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Bukster Chess Marvel Super Heroes Becher Eggs
Nendrocne spracovany, ale Vydarena bojovka so znamymi Kedysi bola populdrna
prehladny Sach. Hrate proti hrdinami Marvel komiksu. videohra, kde vlk zo seridlu
pocitacu, inému hracovi, alebo  Funguje na MUGEN engine a "No pockaj!" chytal padajuce
len sledujete duel PC. M6Zete  obsahuje mnozZstvo postav a vajicka. Na sufazi hier
si vybraf farbu, zmenif stranu, hernych médov vratane "Becherovka" sa objavila tato
vratit fah. rezimov arcade, verzus, peknd verzia od Ceského
survival a timového boja. autora.

% I1t’s been four months
NEW GAME CONTINUE GAME OPTIONS ourr since we last met.

R Scere O Laval 2 e E——
UFO Catcher Judith Vampire Maze
Ovladate pohyblivé rameno a Kratka priamociara adventura. Ste upirom a v podobe
v sklenenom boxe nim musite V slabej grafike, ale skryva sa netopiera sa musite dostat na
pobrat vSetky hracky. Dolezité v nej viac, ako sa na prvy koniec drovne a cestou
je v spravnej chvili posunut pohlad zda. napadnuf par obeti. Musite to
pohyblivé rameno, iba tak stihndf v€as a od druhej
zdolate vSetkych osem zadani. Urovne vas prenasleduje lovec

upirov Van Helsing!

Dema

, Dark Void PT Boats: Knights of the Sea Zombie Driver

Gigové demo na Demo na ndmornu vojnovu Demo na nedavno vydanu
prichddzajucu sci-fi akciu v simulaciu od ruskej Akelly. krvavu zombie racingovku. Ak
alternativnom univerze. ste nehrali pInd hru oplati sa

vyskusat gameplay Styl.
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http://www.sector.sk/plnahra/10588/bukster_chess.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10656/marvel_super_heroes.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10669/becher_eggs.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10694/ufo_catcher.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10566/judith.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10590/vampire_maze.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10609/dark_void.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10560/pt_boats_knights_of_the_sea.htm
http://www.sector.sk/plnahra/10666/zombie_driver.htm

VsSetky prava vyhradené. (c) 2010 SECTOR Online Entertainment / www.sector.sk
contact: sector@sector.sk
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