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INTERVIEW

m ALALOTH: CHAMPIONS OF FOUR KINGDOMS

NOVA RPG INSPIROVANA KLASIKAMI
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laloth: Champions of the Four Kingdoms je
pripravovana RPG od Gamera Interactive

a pracuje na nej naozaj zaujimavo vyskladany
tim. Vytvarnym riaditeflom je Slovak a o pribeh sa zase
stara legendarny Chris Avellone, ktorého fanusikovia
Zanru poznaju z takych kultovych klasik, akymi su
Fallout 2, Icewind Dale, Baldur's Gate, Star Wars:
Knights of The Old Republic a dalSich. Ten tvori herny
pribeh a svet a do jeho pozadia nas pozval Alberto
Belli, Séf studia, ktory nam sprostredkoval rozhovor
prave s Chrisom.

ESte predtym si povedzme, Ze hra ponukne bojovy
systém ktory obsahovat' tri rézne Styly (Ways of Arms,
Ways of Nature, Ways of Gods) prepojené s
povolaniami. Hrdinu, ktory moze byt ¢lovekom, elfom,
trpaslikom alebo orkom, mézu sprevadzat' traja z
celkovo 12 spolocnikov alebo sa spoji s inymi hracmi.
AzZ Styria sa mdzu spojit’ v lokalnom multipalyeri a
kooperacii a bojovat spolu alebo proti sebe. Herna
doba ma presiahnut 40 hodin a budd tam intrigy a
klany s moznostou vytvorenia aliancie. Priestor
dostane aj vyroba predmetov, budovanie reputacie a
odomykanie novych Uloh v premenlivom svete...a
draky.

Teraz k samotnym otazkam:

Pre tych, ktori nepoznaju cely pribeh - ako doslo
k vasej spolupraci s Gamera Interactive a mozete
popisat, aké je to s nimi spolupracovat na tomto
projekte?

Alberto sa mi predstavil, ked sme boli na Reboot
Develop v Chorvatsku v roku 2016, hovorili sme o
hernych svetoch a lore a spomenul mi projekt, na
ktorom pracuje, a ¢i by som mal zaujem prispiet k lore
a dizajnu sveta. (Tiez mi ukazal demo projektu a
mechaniky, takze velmi pomohlo, ze som to videl v
pohybe.)

Povedal som, Ze rad pom&zem, kde mozem. Takze
som si sadol k existujucim dokumentom dizajnu

a vymedzil som, ¢o by mohlo fungovat’ pre herny svet
a herny ramec, ktory v Gamera vytvorili.

Bolo to velmi zabavné a oni boli otvoreni navrhom
a poziadavkam.

Ako sa vam dari vytvorit taky rozsiahly
a mimoriadne podrobny lore a aké boli podla vas
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tato hru?

Najprv zacnete s gameplay mechanikou - aké
skdsenosti ma hra¢ od momentu k momentu - aky je
boj, aké triedy si méze hrac vybrat, ich schopnosti,
Specifika systému kuzlenia, konflikty, do ktorych sa
hrac vo svete dostane (a to nielen Selmy a prisery, ale
aj iné frakcie), aky je moralny systém atd.

Ked uz mate bazu hratelnosti, zacnete s dizajnom lore,
ktory ju podporuje — musite sa postarat, ze je

v pantedne sveta mnozstvo konfliktov, v nabozenstve
(perfektny podklad pre konflikt medzi frakciami)

a dokonca aj medzi rodmi (napriklad rozbity politicky
systém ludského kralovstva Ederhest je dizajnovany
ako zaklad pre questy a konflikt v priebehu toho, ako
rod superi o moc). Urcite je inSpiraciou Game of
Thrones, no tiez hry ako Moonstone (ktorého
duchovnym nastupcom je Alaloth v mnohych
aspektoch) boli dolezité — vratane toho, ako sa
kralovstva samé delia, o je dolezitou sucastou
pozadia, pribehu a aj ciela hry (najst cestu

k zaslUbenému piatemu kralovstvu).

Taktiez vytvarny sStyl a vSetko ,vytesané do kamena” su
sucast'ou procesu. Napriklad pribeh a dojem Alalothu
ma styl, ktory vyvolava ocakavania, takze si chcete byt
isti, ze ak su urcité vizualne ocakavania, nechcete
priniest nieCo, Co im odporuje — to znamena
prilezitost pre rasy a narody byt stale vo vojne.

Zaroven sa ale pozerate na to, ako narusit’ ocakavania
a priniest’ zvraty do prvkov, ktoré tu uz boli predtym.
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V pripade Alalothu je to o tom, Ze medzi bohmi
prebehla obcianska vojna a oni samotni maju nasledky,
niektori z nich dokonca maju traumu z bojov. Niektori
z nich sa dokonca rozdelili podla oblasti a osobnosti,
takZe sa teraz niekolko bohov bije o poziciu, ktora
predtym patrila jednému.

Co sa tyka ras v hre, tak bolo zdbavné skimat’
Slachetnost’ Orkov (a niekolko najzaujimavejsich
paladinov vzislo prave z ich kultury), rovnako ako idea,
Ze vlastné vytvory trpaslikov sa stali prostriedkom ich
zniCenia — vSetko toto je sposob, ako zobrat nieco
tradicné a oCakavané a najst' tomu novu perspektivu,
takze ked sa tym hlbsie zaoberate, najdete viac vrstiev
ako by ste cakali.

Casti hry Alaloth su ¢asto prirovnavané ku Game of
Thrones (mnozstvo rodov vo vojne) a Dark Souls
(subojovy systém). Ste fanusikom tychto dvoch
znaciek a mali na vas ich extrémne komplexné
pribehy, ako na scenaristu, vplyv pocas tvorby hry?

V prvom rade by som nepovedal, Ze Game of Thrones
alebo Dark Souls maju extrémne komplexné pribehy.

V pripade Game of Thrones funguje, Ze aj jeho
komplexnosti vzdy viete, kto je v pribehu nepriatelom
alebo vyzvou, bez ohladu na to, kolko postav sa prave
pribeh dotyka, a na tejto urovni to funguje velmi dobre.

Dark Souls ma vyhodu v tom, ze pribeh komunikuje
minimalisticky a vizualne a myslim si, Ze to funguje
dobre. Co sa ale tyka porovnania s Dark Souls, ktoré mi
predostrel Alberto a Gamera Interactive, je to viac

o dospelom dojme zo znacky, ktory chceli preniest do
pribehu Alalothu.




Mozu vam to tvorby sveta kecat’ ostatni clenovia Bolo tu mnozstvo momentov, kedy som mal sam
timu? Mate absolutnu kreativnu slobodu pri pisani  dojem, Ze ma lore hry berie na zaujimavé miesta a ako

hry? som na tom dalej pracoval, mal som dojem, ze sa uz len
veziem.

Bolo tu niekolko aspektov, pri ktorych som mal dojem,

Ze su vytesané do kamena (a aj ked bol Alberto a aj tim e S TN

v Gamera otvoreny zmenam, nemal som dojem, ze by — g S

som ich po prichode mal robit) — napriklad vzhlad ¥ .\'\:___ »y/ .

a meno hlavného antagonistu, koncepty a sprievodné TR S

materialy (vizualne budili dojem ako z Pana prstenov, ¢o h, SRS Q&* i

so sebou tiez prinieslo urcité ocakavania), vratane e 4 |

bohov, monétier a dalsich. 4 - r

Taktiez som chcel vyuzit"herné mechanizmy a podporit’ ,
ich, nie ich menit, kedZe som za nimi videl urcitd viziu, o e - ‘L
ktory funguje. Ked" som nastupil, spolocnici a DLC s \

naracia uz boli vizualne definované, takze som pri
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tvorbe pozadia pouzil vizual ako zaklad a vystaval ¥ MM’,:W
pribeh, ktory tieto postavy podporuje (to isté plati aj pre T y

niektorych bohov). _ !V ‘

Co sa tyka ostatych veci, tim bol velmi ochotny ;"‘»é, {3’ ;5 _

zakomponovat ich do pribehu, historie, ras, bozstiev, -
nabozenstiev a dalSich oblasti. Bol to skvely zazitok.

Museli ste niekedy pri tvorbe niektoré napady hodit’
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do kosa kvoli tomu, Ze nesedeli s rozsahom a ideou ’&‘;’!"" D2l LY
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hry, s ktorymi pracoval tim a dokazal ich do hry
zakomponovat? nvereao Lookour Towsn

MANFRED o NORDIN

Ani nie, pretoze som mal vsetky potrebné informacie

dopredu. Suhlasim, ze je to narocnejsie, ked' ich b
~ , , A

dostanete neskor, ale pytal som sa na mnoho veci, [

vedel som, kam hra smeruje, a poznal jej ramec, aby ¢

som sa vyhol takymto problémom.

Myslite si, ze si Alaloth ziska SirSie publikum, alebo
sa z neho stane okrajova zalezitost pre hracov, ktori
vyrastali na klasickych RPG z minulosti?

Neviem. Myslel som si, ze Into the Breach oceni len o sl
malé publikum, ale pri vydani sa ukazalo, ze to nie je e MM h =
pravda (a mal som to Stastie, ze som mohol pracovat’ e b
na pribehu a postavach pre hru). Myslim si, Ze autori

chcu priniest vSseobecne zabavnu hru a podla mna stoji : o i
za to, aby jej hraci dali Sancu. Ja som si pracu na hre uzil _ A
a urcite by som toho v tomto univerze chcel vytvorit 3
viac — venoval som hre mnozstvo Casu a energie a som ; . :
spokojny so smerom, ktorym sa pribeh vydal. ;
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PREDSTAVENIE

m MARVEL'S SPIDER-MAN

PRIBEH SPIDERMANA AKY SME TU ESTE NEMALI
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nsomniaci su jednym z tych studii, ktoré si
I mnohi hraci mézu asociovat’ so svojimi
zaciatkami. Priniesli série ako Spyro, Ratchet
& Clank, Resistance, odskocili si aj na Xbox so Sialenou
mestskou akciou Sunset Overdrive a uz vyvijali aj pre
virtualnu realitu a dokonca aj mobily. Je to velky
a skuseny tim, ktory sa aktualne svoju velkost’
a skusenosti chysta zuzitkovat' v jednom zo svojich
najambicidznejsich titulov. Dostali sa totiz k licencii
Spider-Mana od Marvelu a exkluzivne pre PS4 nam uz
7. septembra prinesu svoj novy titul. My sme vam uz
vCera priniesli rozhovor s hlavnym scenaristom
Marvel's Spider-Man a teraz vam prinasame nase
dojmy z ivodnych dvoch hodin v hre.

Peter Parker v tejto hre ma 23 rokov a mozno to nie je
ten hrdina, ktorého poznate zo stranok komiksov, Ci
filmovych platien. Spider-Manom je uz 8 rokov. Osem
rokov teda bojuje v uliciach New Yorku so zlo¢cinom

a vdaka tomu ma uz nielen haldu skisenosti, ale aj
spolupracovnikov, ¢i uz na policii, alebo inde. Zaroven
je inde aj v sukromi. S Mary Jane to nedopadlo dobre,
aj ked’ nejaké iskrenie a nedoriesené veci medzi nimi
stale su. Nerobi vsak pre Daily Bugle, pracuje

v laboratériu doktora Octavia, kde su spolo¢ne na
prelome velkého objavu. Jeho praca tam pomaly
zacina byt dblezitejsia ako jeho praca v uliciach. Stale
v nich vsak zostava, snazi sa to zladit so sukromim

a ako ho poznate, Casto nic¢ poriadne nestiha.

Insomniaci tvrdia, Ze najlepsie Spider-Manove pribehy
su tie, kde hra prveé husle Peter Parker, nie jeho
hrdinské alterego. A to sa snazia
pretavit' aj do svojej hry, pricom
to v prvych dvoch hodinach

z pribehu hry bolo badat” nielen
na dialégoch a prestrihovych
scénach, ale aj na hratelnosti,
kedy sme raz za Cas dali dole
znamy oblek a hrali v civile. Dve
hodiny sa mozu zdat ako dost’
casu, no v skutocnosti sme

z pribehu vela nepochytili. A ani
sa toho v hre vela nedialo. Ak
teda zatknutie Kingpina
nepovazujete za velku vec.

Ak na tomto mozete vidiet, Ze Spider-Mana ponali
inak. V inej hre by bol mozno jednym z hlavnych
bossov. Tu je vasim Uvodnym zadanim a prave jeho
zatknutie odstartuje dalSie udalosti v hre.

Kym v pribehovej oblasti sa snazili k znamemu
materialu pristupovat novou cestou a ponuknut’
naozaj svojho vlastného Spider-Mana, v oblasti
hratelnosti je to uz nieco iné. Takato Spider-Man hru
ste nehrali a zaroven vam tu neustale bude nieco
povedomé. Niektoré inSpiracie su skor mensie, iné su
viditelné na prvy pohlad. Insomniaci si v réznych
oblastiach za vzor zobrali iné zname hry a niektoré su
aj ich vlastné. Je tu nieco zo Sunsetu, je tu dokonca
nieco z Ratcheta, ¢o sa tyka vasich gadgetov. Zobrali
tie najlepsie alebo najpopularnejsie prvky z inych hier
a zakomponovali ich do vlastného sveta.

Staci vam len Uplne prvy suboj na to, aby ste zistili, ze
az napadne pripomina subojovy systém z Arkham
série. To ale rozhodne nie je nic zIé, je to inSpiracia tym
najlepsim v zanri. Akurat teraz do toho pouzivate
vyrazne viac krkolomnejsej akrobacie a, samozrejme,
vela pavucin. Napriklad samotné mesto je nasledne
spracované podobne ako v Ubisoft hrach, kedy mate
k dispozicii naozaj velkd cast New Yorku a mozete ist’
kdekolvek, no nie vSiade mate dostupné vsetko. Velmi
skoro sa vSak dostanete k hackovaniu vysielacov
Oscorpu, ktoreé tu funguju ako obligatne veze

a spristupnia vam tak vedlajsie misie v danej oblasti

a iné veci.
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Nedokazem povedat, v akej miere vola demo ukazka
pripravena len na tieto ucely, ale v jednom momente

v nej primarny obsah skoncil, takze to urcite nebola
plna verzia. V ukazke ale hra organicky striedala
primarny a vedlajsi obsah, navyse ak sme sa rozhodli
hacknut vezu a ,odkryt™ si nejakd Cast” mesta, tam boli
dalSie ulohy, ktoré sme mohli pInit. Napriklad branit
kazdodennému drobnému zlocinu, Ci si zbierat batohy,
ktoré Peter kedysi rozhadzal po meste a davaju vam
Zetdny na upgrady.

Teda nic, ¢o by ste nepoznali z inych mestskych akcii.
Marvel's Spider-Man ale vo velkom tazi z toho, Co
tohto hrdinu robi tym, kym je — jeho unikatny styl
pohybu. Ten je dynamicky, plynuly a filmovy. Nie
filmovy v zmysle cutscén, ale budi taky hladky

a prirodzeny dojem, aky mate pri sledovani filmov.
Vyzera to dobre, akrobaticky a pritom je to tak
jednoduché a aj realistické. Vzdy sa musite prichytit’ na
nieco nad vami. Ak to je napriklad stena po vasej lavej
strane, bude vas to tahat nielen vpred, ale aj k nej.
Mozete to kombinovat's roznym pritahovanim, Ci
strmhlavym padom, ak potrebujete nabrat rychlost’.

Je to prave tento pohyb, ktory hru odliSuje od vsetkych
predchadzajucich Spider-Man hier a je to prave tento
pohyb, ktory vdm dava naozaj pocitit, Zze vy ste tymto
hrdinom. Dokonca si nan ani netreba dlho zvykat’

a vsetko vam to velmi rychlo prejde do krvi. Obcas sa
mozno pomylite, ¢i neodhadnete to, Ze sa uz niekde
nedokazete zachytit, ale aj napriek tomu hra posobi
stale plynulo a uz len na ten pohyb sa pozera velmi
dobre. Niektori z novinarov dokonca travili ¢as len tym,
Ze sa pohybovali po meste a kochali sa tymito
moznostami. Koniec koncov, je tu aj kde lozit, nakolko
tu najdete mnoho zname budovy zo skuto¢nosti a aj

Z univerza, Ci je to Avengers Tower, alebo mrakodrap
Oscorpu. Snad' tieto miesta autori vyuziju aj na
zakomponovanie zaujimavych easter eggov.

Je vidiet' snahu priniest’ hru, ktora sa zapaci kazdému.
A asi sa jej to aj podari. Vela veci sa podriaduje tomu,
aby vyzerali dobre, efektivne, plynulo a prirodzene, no
vas to stoji len stlacenie jedného tlacidla. Plati to pre
pohyb, plati to aj pre suboje. Pavici zmysel vam da
najavo, kedy mate uskocit pred prichadzajucim
Utokom, hra vam naznaci, kedy by ste sa mali oliecit’
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a vyuzivat' mozete tiez Specialne Utoky, ked mate

dostatocCné sustredenie. Danou za to je to, Ze naozaj
relativne vela prvkov funguje na zaklade QTE a ak aj
nie, tak vam hra naznaci, kde sa mate prichytit’
pavucinou, Ci Co stlacit. QTE vyuZijete pri sibojoch

s bossmi, ale aj pri beznych Cinnostiach, ked’

v laboratoriu nieCo opravujete, Ci vyrabate. Nechyba
ani hackovanie a podobné minihry, ktoré to celé
spestruju.

Samotny Spider-Man ponuka moznost” niekolkych
hernych Stylov. M6zete ist’ do akcie priamo, mdzZete na
to ist’ stealthom (Noir oblek na to priam nabada). Ten
stealth pritom opat” pripomina Arkham hry, o je len
dobre. Nenapadne sa pohybujete nad hlavami
nepriatelov a ked' ich odlakate tak, aby ich nikto
nevidel, pouzijete jednu zo svojich mnohych
pavucinovych schopnosti. AvSak nehrate len ta Petra

v obleku a bez neho. Zahrali sme si tiez za MJ, ktora
takéto schopnosti nema, takze sa mozete spoliehat’ len
na zakradanie sa.

Osobne uz ale viem, o mna ako fanusika pri hre udrzi
velmi dlho — obleky a gadgety. To vSetko si musite

craftovat na zaklade veci, ktoré ziskate z misii, Ci
najdete vo vSade navokol rozhadzanych batohoch.
Oblekov tu bude halda a uz teraz sme sa mohli pozriet
okrem klasickych aj na Noir a Scarlet Spider. Obleky
maju rézne schopnosti, no ak sa vam paci schopnost,
no nie oblek, m&zete si ich preniest” aj na iné. Mate tu
tiez sloty na niekolko gadgetov, kde si ich postupne
vlozite, ale tiez najskor musite ziskat suciastky a vyrobit’
si ich. Napriklad ziskate nova sp6sob strielania
pavuciny.

Nebudem teraz opisovat’ grafiku, tu vidite okolo.
Poviem ale, Ze hudba je velmi dobra a skvele sa tu
hodi, ¢i je to moderny mainstream, ked Peter uhana
ulicami, alebo nieco filmovo epické, ked' je treba
zmenit' tén. Zatial' maju autori nakroCené dobre a uz
Coskoro uvidime, ako to vo finale dotiahli. Verime, ze
toho hra skryva ovela viac a nebudu chybat’
prekvapenia. Nieco je skryté slabsie (Dr. Octavius asi
skondi tak, ako Cakate), ale aj tak tu je stale potencial
na to, aby hra prekonala niektoré ocakavania. Mgj
pavuci zmysel mi napriklad hovori, Ze tu Miles Morales
nebude len do poctu.
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Toto je rutina, na ktord sme si uz vsetci za tie
roky naozaj dobre zvykli. Od zaciatku roka tu
mame rozne Uniky, niekedy v marci-aprili
pride oficialne oznamenie a v maji sa dockame aj
predstavenia nového Call of Duty. Nasledne v lete
prebehne multiplayerova beta a na jesen tu aj

s fanfarami mame vydanie hry, po ktorom nasleduje
roc¢na podpora v podobe DLC balickov do
multiplayeru. Aj napriek tomu je to ale tento rok
trosku iné. Odohral som aktualnu VIP betu a zacal som
pisat’ dojmy z hry. P6vodne ¢lanok uz v titulku uvadzal,
Ze ide o multiplayerové dojmy. Ale ved to je tento rok
zbytocné. Ak to totiz nahodou neviete, Call of Duty:
Black Ops Illl ponukne len multiplayerovy obsah, aj

ked" v r6znych podobach.

Je to tak. Tento rok sa nedockame Ziadnej kampane
s hollywoodskymi produkénymi hodnotami

a hollywoodskymi hercami. A to pre nas znamena, ze
to, Co sme si mohli vyskusat'v tejto bete, bude z velkej
Casti zodpovedat’ tomu, o nakoniec dostaneme.
Samozrejme, toho obsahu bude nakoniec viac.
Pribudne battle royale rezim Blackout, ktory si
Ucastnici beta testu budd moct vyskdsat' v septembri
(a taktiez vam prinesieme nase dojmy z neho).
Zombies kooperaciu, ktord ale ochutname asi az pri
vydani.

Mozno si niektori z vas eSte spomenu na ohlasene hry
v Zivom streame, kde to uvadzaci prezivali mozno viac
ako samotni hraci, ked hovorili, ze toto sice bude
pokracovanie Black Ops podsérie,
avsak Treyarch vypocul volanie
niektorych hracov a pre novu Cast’
pripravil aj vyraznejsie zmeny.
Vdaka nim ma hra ponuknut sice
znamu hratelnost, ale zaroven
natolko zmenendu, aby vyhovela
poziadavkam aktualneho trhu,
ktory predsa len uz ziada aj nieco
iné. Je to nelahka uloha, o ktoru sa
herné studia pokusaju casto, no
neraz na tom pohoria.

Vysledkom je, Ze sa Black Ops Il
hra a zaroven aj nehra ako bezné

Call of Duty. Multiplayerovy aspekt série bol totiz uz
roky typicky tym, Ze nezalezalo na dobe, do ktorej
bola konkréte hra zasadena, ale vzdy sa to hralo
rovnako. Sice raz v druhej svetovej, potom vo vesmire,
inokedy zas v blizkej budicnosti na Zemi a podobne.
Raz ste mali v rukach historické zbrane, potom ste
pobehovali po stenach. Jadro hratelnosti bolo ale vzdy
rovnaké a to sa teraz trosku zmenilo a v Treyarchu do
celkového mixu hratelnosti pridali prichut” inych
popularnych multiplayeroviek zo sucasnosti. Smrdi

z toho Overwatch, smrdi z toho mozno aj Fortnite.
Skalni CoD fanusikovia mozno budu ohrnovat nos, ale
pre ostatnych je to vlastne dobre.

Najskor ale pod'me k ponuke samotnej bety. Ta
ponuka paticu rezimov a paticu map, pricom su podla
konkrétneho rezimu vzdy pre maximalne 10-12 hracov
naraz, takze ide opat o mensi styl, kedy je v kazdom
time 5-6 hracov. Su to rezimy Search and Destroy,
Control, Capture Moshpit a Chaos Team Deathmatch.
Nazvy hovoria samé za seba. Search and Destroy
pripomina klasicky bomb defusal z Counter-Strike, ak
tento rezim nepoznate. Timy sa striedaju v Ulohe
Uto¢nikov a obrancov. Utoénici maju bud' zlikvidovat'
nepriatelsky tim, alebo odpalit bomby. Obrancovia
maju prezit'a bomby zneskodnit. Hra sa vsak bez
respawnu. Control a Capture Moshpit su zalozené na
ovladani Uzemi na mape, pricom ale maju svoje
Specifika, i su to pocty bodov, o ktoré sa bojuje, alebo
aj to, ako v konecnom dosledku hra prebieha, kedze
rezimy chcu ponuknut’ o najviac rozdielne zazitky aj

v pripadoch, ked su si podobné.




A nakoniec je tu Chaos Deathmatch, z ktorého som mal
dojem, Ze si ho hraci uzivaju najviac. Hladanie zapasu
bolo najkratsie, po jeho skonceni sa zas odpajalo len
minimum hracov a vsetci sli rovno do dalsej hry.

A pridavok ,Chaos” naozaj velmi presne vystihuje, ako
to prebieha. Kym ostatné rezimy dostali sviezi pridavok
nutnej taktiky, tu ide len o akciu.

Ponuka dostupnych rezimov tak bola pomerne pestra

a kazdy si mohol vybrat podla vlastného gusta. A to
isté plati aj o mapach, ktorych sice bolo len 5, no ani
zdaleka neboli najhorsie a kazda ponukla vlastné
prostredie. Je tu mapa na tropickom ostrove, no aj pri
zasnezenej zakladni, v meste, Ci na plosSine niekde
vysoko, kde nechybaju miesta, cez ktoré sa dokazete
prepadnut dole a tym pre vas aktualny Zivot (alebo aj
zapas, ak sa nehra na respawny) konci. Mapy su opat’
mensie, aby sa tam tych 10-12 hracov dlho nenahéanalo.
Chybaju hluché miesta, odvsadial to mate blizko do
akcie a v niektorych rezimoch sa vam dokaze nepriatel
behom chvilky objavit' za chrbtom aj po vasom
respawne, takZe si stale musite
davat pozor.

Uz som spomenul, Ze Treyarch
do mixu pridal mnoho prvkov

z inych hier a za vacsinou z nich
stoji 10 roznych Specialistov. Ti
nie su Uplnou novinkou, boli tu
uz v minulosti, no az teraz su
redlne pouzitelni. Specialistu si
vyberate pred zaciatkom hry

a kazdy so sebou prinasa jednu
Standardnu a jednu Specialnu
schopnost’. Tie funguju inak ako
scorestreaky a v zasade dokazete
Standardné aktivovat relativne
Casto a v pripade niektorych
Specialistov tu Specialnu
maximalne 2-3-krat za zapas.
Naozaj to trosku pripomina
Overwatch, pricom vyvazenie
Specialistov sa zda byt fajn. Su tu
ofenzivne postavy, defenzivne

a tiez podporné. Jedna dokaze

vytvorit' novy spawn point, druha zas bariéru, za ktorou
sa da skryt a este aj vyzaruje radiaciu. Snad’ len Nomad
ma ultimatku trosku silnejsiu, kedZe na nepriatelov
vypusti psa, ktory zabija uz jedinym uhryznutim.

Systém Specialistov je postaveny na tradicnom systéme
tried, aby ste si vedeli eSte lepSie skombinovat’
schopnosti a zbrane a prispdsobit ich ¢o najviac vasmu
hernému Stylu. Tu najdete klasiky so Standardnou
vybavou, na ktoru ste zvyknuti. Progresom si
odomykate nove zbrane a vybavenie, takze si to
mozete este viac prisposobit’. Po dosiahnuti urcitého
levelu si mbzete vytvorit' vlastnu triedu a tam si zbrane
vylepsujete ich levelovanim a to vam odomkne
doplnky. Nechybaju perky a ani divoké karty a vSetko

z toho je limitované mnozstvom. To vsSetko je Call of
Duty klasika, rovnako ako dobre znamy gunplay, ktory
presne zapada do toho, ¢o od série Cakate, no s mierne
futuristickou technikou.

TORQUE
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Hratelnost je stale rychla a naozaj vel'mi dynamicka. Ak
sa zastavite, dlho neprezijete. Mam taky dojem, Ze
nebude vyhovovat snajperom, ktori radi niekde
zakempuju. Stale beZite, bez sklzu to snad’ ani nejde.
Do toho si pripocitajte plynulé prekonavanie prekazok,
no hlavne absenciu nezmyslov stylu jetpack a behanie
po stenach, ktoré v CoD az tak dobre nefungovali.
Teraz ste nohami pevne na zemi a dokonca sa musite
sami lieCit, Co nie je taky problém, kedZe mate injekciu
vzdy poruke a stale k dispozicii. K tomu si priratajte uz
spominané schopnosti, ktoré vyraznejsie zasahuju do
hratelnosti, a tiez scorestreaky, ktoré vam daju

k dispozicii nejakd vyhodu podla toho, kolko bodov
ste nazbierali. M6Zete na bojisko povolat” helikoptéruy,
Ci si pomOct riadenou raketou.

Prekvapenim je, v akej miere do hry zasahuje
spolupraca a taktika, bez ktorych to tentoraz fakt
nejde. Pobehovanie osamelého vlka je preC. Tu naozaj

musite ist’ v skupine, Cistit’ miestnosti a pomahat' si.
Najma vtedy, ked vam ide o respawny, ktoré su bud’
Uplne absentujuce, alebo obmedzené a po ich
vycerpani koncite. Nehovorim, Ze sa z toho zrazu stal
Rainbow Six Siege, ale je to pre sériu progres a osobne
si myslim, Ze dobrym smerom. Aspon mna to takto
bavilo viac ako v minulosti.

Betu som hral na PS4 Pro a aj ked neviem, nakolko je
aktualny kéd prisposobeny tomu, aby vyuzil vykonnejsi
hardvér, rozhodne si nemyslim, ze by hra vyzerala
dobre. A mdzete to posudit aj sami na obrazkoch
naokolo a vo videu. Vek pouzitej technolégie uz na
niektorych aspektoch tazko zamaskovat. Na druhej
strane vsak hra bezi svizne a aj loadingy su kratke - az
prekvapivo. To ddlezité je ale v hratelnosti a tam nam
Call of Duty: Black Ops Illl predvadza zmeny uz

v samotnom jadre. Uvidime, ako na to zareaguje
komunita série, ktorej nemusia byt zmeny Uplne po
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kykolvek produkt, ktory vychadza na
Slovensku s aspiraciou presadit’ sa vo svete,
je takmer vzdy odsudeny na tfnistu cestu za
Uspechom. Plati to aj pre slovenskd hernd scénu, ktora
vyprodukovala mnozstvo zaujimavych titulov, no
takmer kazdy z nich je spojeny s roznymi
komplikaciami.

Okrem slabych financnych podmienok a podpory statu
je tu aj negativne naladena komunita, ktora nuti
vyvojarov nadobudnut” hrosiu kozu a nestracat’ vieru
vo svoju hru. Podobny pribeh by mohli rozpravat’ aj
tvorcovia z koSického Studia Games Farm, ktori oprasili
svoj najambicioznejsi projekt, aby ho vydali v podobe,
ktoru si zasluzi. Bude Shadows: Awakening hrou, na
ktord budu Slovaci konecne hrdi?

Korene tejto hry siahaju do roku 2004 v titule Kult:
Heretic Kingdoms. Pokracovanie situované o 20 rokov
neskor v pribehu bolo vydané v roku 2014

ako Shadows: Heretic Kingdoms, no po problémoch

s vydavatelom sa hra nikdy nedockala druhej
pribehovej polovice hry, ktora bola hracom slibena.
Svetielko nadeje prislo o rok neskér, ked sa Games
Farm podarilo ziskat prava na distribuciu a vydanie hry
a aj vdaka tomu a velkej huzevnatosti vyvojarov sa
teraz m6zeme pozriet na staronovy produkt

s privlastkom Awakening.

Historické okienko uzatvara titul Vikings - Wolves of
Midgard z minulého roka, ktory ma so Shadows uz na
prvy pohlad viacero spolocné. Spolupraca

s vydavatelom Kalypso pomohla tvorcom urobit’

z Vikingov slusného slovenského reprezentanta v zanri
izometrickej RPG a na tychto zakladoch mohli postavit’
aj novy Shadows. Awakening nie je len rozsirenim, ale
kompletnym remakom s novym obsahom, ktory sa uci
z povodnych chyb a dolad'uje nedostatky, ktoré si
hraci v pévodnej hre vsimli. Prvou velkou zmenou je
prechod na Unity engine, ktory dodal hre nielen krajsi
vizual, ale aj plynulejsi chod, ktory je nevyhnutny pre
primarnu hernd mechaniku, ktorou sa Shadows:
Awakening liSi od ostatnych izometrickych RPG.

Hlavnou postavou hry je Devourer — pozierac dusi,
ktory dokaze pohltit padlych hrdinov a urobit’si z nich
babky, vdaka ktorym vie ovplyvnit chod realneho
sveta smrtelnikov. Samotny Devourer sa ako démon
dokaze pohybovat' len vo svete tienov a dusi a hrac
dokaze medzi tymito svetmi plynulo prepinat. Pocas
celej hry bojujete s jednou postavou, ktoru vsak
dokazete okamzite prestriedat za dalSie tri, ktoré
Devourer pohltil. V jednej sekunde sa pohybujete vo
svete mrtvych, v druhej sposobite Skody nepriatelom
ako carodejnicka a po tom, ako utrpi velku stratu na
Zivote, sa stiahnete do Uzadia v podobe malého
lukostrelca, ktory nepriatelov zasype Sipmi.

Exit Catacombs

Embody yo

Forgotten Tombs
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V Shadows: Awakening tak spoznate Devourera,
ktorého privolal jediny prezivsi clen tajného spolku
Penta Nera ako nastroj pomsty, ktory ma zastavit inych
mocnych démonov. Tento Devourer ma vsak na rozdiel
od svojich bratov mocnu vlastnost, ktora postupne
predstavuje aj jeho slabinu. Dokaze pohltit’ viacero
dusi, ktoré vSak démona ovplyvnuju a menia priebeh
hry. Celkovo mdzete v hre ovladnut’ este dalSich 14
dusi, ktorych osudy su istym sposobom poprepletané.

Styri postavy v jednej a dva odli$né svety na
preskimanie su nielen ozdobou, ale hernou
mechanikou, ktorou sa Shadows snazi odlisit" od
nalepky ,Diablovina”. Hrac si v ivode hry vyberie
jedného z troch padlych hrdinov, ktorého Devourer
ozivi a bude vas pribehom sprevadzat do konca hry. Ci
uz si vyberiete Kaliga, ktory je tradi¢ny tank,
carodejnicku Eviu, alebo lukostrelca Jaskera, zvysné dve
postavy ostanu uzamknuté a na to, aby ste odhalili ich
pribeh, budete musiet” hru znova rozohrat. Ukazuje sa
tu tak isty prvok znovuhratelnosti, ktory podtrhuje tiez
skutocnost, ze Devourer sa pocas hry meni a vase
rozhodnutia dokazu ovplyvnit priebeh a zaver pribehu.

Devourer sice oznacuje pohltené duse ako babky, no
po Case tieto postavy zacnu zit’ vlastnym Zivotom, ktory
ovplyvhuje démonovu osobnost. Okrem toho, Ze sa

postavy navzajom rozpravaju a dotahuju, ich Ciny sa
odzrkadluju aj na démonovi, ktorého tak mozete
naviest' na zachranu sveta, alebo na jeho ultimatne
znicenie. V hre funguje akysi systém karmy a Devourer
sa od ostatnych postav méze naucit’ lakomosti,
bezcitnosti, ale aj dobrocinnosti. Je to dosledok vasich
rozhodnuti pocas questov, na ktoré vsak hra
neupozornuje spdésobom, kedy by vas varovala, Co je
dobré a Co zlé. Pri rozhodovani budete musiet” pouzit’
vlastny moralny kompas.

Vasu partiu Styroch aktivnych postav si budete vyberat’
aj podla ich schopnosti, ktoré prislichaju trom
tradicnym triedam: bojovnik, lovec a mag. Kazda
postava ma tri aktivne schopnosti, ktorym su pridelené
klavesove skratky. Ich sila spociva najma

v kombinaciach, ktoré zahfiiaju ochromenie nepriatela,
posilnenie schopnosti a devastaéné zranenia. Caro hry
spociva prave v prepinani postav, kedy dokazete
plynule zmenit taktiku nablizko za rany z bezpecnej
vzdialenosti. Dalsim elementom je Devourer, ktory sa
pohybuje v odliSnom svete s inymi nepriatelmi. Jeho
svet moze predstavovat nielen docasny Ukryt na
regeneraciu ranenych postay, ale aj ako takticky krok,
ako sa s postavou presunut’ za nepriatela a prekvapit’
ho z iného uhla, zasiahnut plosSnym Utokom

a v kone¢nom désledku zvitazit.

Find Hooded Man



Svet dusi nie je len tichym Utociskom. Aj Devourera
Cakaju rozni démoni, ktorych je potrebné sa zbavit’

a v niektorych pripadoch su nepriatelia v tomto svete
nedotknutelni, alebo sa v nom dokonca rapidne rychlo
regeneruju. Sibojom v smrtelnom svete sa tak
nevyhnete, iba budete musiet’ viac taktizovat. Hra tak
moze byt pre niektorych hracov narocnejsia, ako by
ocakavali a zbesilé klikanie vas daleko nedostane.
Nakolko mate postavy az Styri, rychlo stracaju zdravie
a hra vas nuti medzi nimi prepinat’. Systém lieCenia je
podobny ako vo Vikingoch, kedy mate k dispozicii
kdzlo s obmedzenym poctom lieceni, ktoré sa dobijaju
z padlych dusi alebo u obchodnika za peniaze.

Vyvojari vypoculi kritiku a zmenili aj dalSie aspekty hry.
Vytratilo sa craftovanie predmetov a ostalo len
jednoduché ocarovanie vyzbroje, ktoré na rozdiel od
Vikingov mézete vykonat’ kedykolvek

a kdekolvek. Nasledkom nestastného rozhodnutia
vydavatela boli niektoré questy v predchadzajicej hre
pre hracov zablokované, no v Awakening dostanete
hru kompletnu so vsetkymi tlohami, o ktoré boli
majitelia digitalnych kopii ukrateni. Cakaju vas tak
zaujimavé hadanky, ktoré mozno prekvapia
naroc¢nostou na pamat a rychle reflexy. V. mnohych
pripadoch je kltucové prave prepinanie do sveta dusi,

v ktorom sa otvaraju nové chodby a moznosti.

Vdaka grafickému posunu su oba svety este krajSie
ako predtym. Tvorcovia sa pohrali nielen s dizajnom
levelov, ale aj s celkovou vizualnou prezentaciou
prostredia, ktoré nie je generické a hra réznymi
farbami a detailmi. Dizajn prostredia tak moze pokojne
konkurovat aj AAA titulom ako je Diablo. Rovnako si
autori potrpeli aj na orchestralne skladby

v soundtracku a excelentny dabing, v ktorom Zziaria aj
také mena ako Tom Baker, ktorého mnohi poznaju ako
Stvrtého Doctora Who. Mézeme sa tak tesit na
rozuzlenie pribehu v druhej Casti hry, ktoré budu
sprevadzat’ silné vykony hercov.

Shadows: Awakening sa ukazuje ako RPG, ktoru
Games Farm pdvodne zamyslali. Namiesto rozsirenia
sa rozhodli pre cestu remaku, ktory sa uci z
predchadzajucich chyb a po nestastnych minulych
udalostiach nechce hracov sklamat. Aj ked' vizualne
hra vyzera skvele a niektoré chyby sa vytratili, autori sa
budd musiet’ eSte popasovat’ so subojmi, ktoré mézu
byt pre svojské mechaniky pre niektorych hracov
frustrujuce. Rovnako ocakavame, ze rozuzlenie
pribehu v druhej, doteraz nikdy nevydanej Casti, doda
hre epickost, ktora prvej Casti mierne chybala. A ak vas
po tomto vSetkom stale trapi len ta slovencina, budete
si na nu musiet’ zrejme este chvilu pockat’. Hra
samotna vSak vychadza uz 31. augusta.
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aktualnemu predstaveniu Doom Eternal tu
mame teraz aj obrazky, gameplay trailer a aj
informacie. Pribehom bude hra pokracovat’
po predchadzajucej Doom hre, kde sa teraz
dostaneme do novych lokalit, hra ponukne nové
zbrane, hudbu od Micka Gordona a idTech 7 engine.
Ten vraj prinesie prostredia k Zivotu vo vysokych
detailoch. Dokaze totiz zobrazit na 10-krat viac
polygdnov ako jeho predchodca.

Funkcie
Slayer 2.0

Sily hlavnej postavy sa zlepsia, bude mat noveé
brnenie, novy arzenal zbrani a aj vybavenie. Napriklad
kandn na pleci s plamenometom, vysuvatelnu cepel a
novu moznost Uskokov. Pribudnu aj nové doplnky na
zname zbrane ako Meat Hook na Super Shotgun.

Zabijajte viac

Zabijajte viac démonov ako predtym, kazdy s ich
vlastnymi atokmi a moznostami. Vrati sa Pain
Elemental, Archvile, Arachnotron, pribudne vsak aj
paleta novych nepriatelov ako Doom Hunter alebo
Marauders. K tomu novy systém "destrukénych
démonov" vam ponukne ovela lepsi pocit z kazdého
zasahu.

Nova invazia

Tentoraz sa budu moct do vasej kampane dostat’ aj
ini hraci ako démoni a vytvorit'vam dramatické a
nepredvidatelné situacie. Vstupovat do hry budu
moct” hraci sami, alebo aj kooperacne s priatelmi a
doslova vas lovit.

Teraz uz mimo Marsu

Tentoraz sa dostaneme do epickych, nikdy
nevidenych svetov. Uvidime mrakodrapy z Hell on
Earth, bude bojovat proti invazii na Phobose a
objavime staré tajomstva Doom Univerza.

Autori k tomu potvrdili, Ze SnapMap editor sa
nevratil, ale po vydani pride pribehovy DLC obsah.

Hra zatial nema datum vydania, ale uz vieme, ze hra
vyjde na PC, Xbox One, PS4 a aj Switch.
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intendo a Square Enix maju novy
ambiciézny projekt dychajuci
nostalgiou. UZ do nazvu
prepasovali jeho hlavnu devizu:
tato JRPG nema iba jedného
protagonistu, ale rovno 6smich a vasou
prvou Ulohou bude prehrabavat sa

v profiloch postav, za ktoré mézete
odstartovat svoju odyseu. Na vyber su
velmi variabilné osobnosti a s nimi su
spaté aj zaujimavé povolania - od
vazeného profesora, cez klasického
bojovnika, az po obchodnicku di sirotu,
ktora travi dni v kostole. Ked' si pozerate
jednotlivé profily, objavite vzdy maly nacrt
deja, ktory vas Caka. Obchodnicka sa chce
vydat’ do sveta, kde najde lepsi tovar.
Lovkyna odchadza z rodnej dediny, aby
nasla majstra. Klericka sa odhodla
namiesto nevlastnej sestry absolvovat’
symbolicku put a pod. Pri vybere postav
mozete postupovat dvojakym spésobom:
bud’ sa rozhodujete podla ich povolania,
alebo zvolite cestu pribehu.

Obvykle by som bral bojovnika, no
Olberic nema prilis zaujimavu story, takze
napokon volim Ophiliu — neimponuje mi
ani tak povod siroty ako Startovacia
pozicia (Frostlands by mohli dodat’
atmosfeéricku grafiku), chut vydat sa na
zadhadnu put a najma to, Ze sa uz

v prolégu spomina tragicky zvrat, ¢o by
odpalil silnu liniu. Viac ako klasicku
pomstu Ci honbu za chechtakmi. No
Uprimne — je umenie vybrat'si IBA jednu
postavu, rysuju sa aj netradi¢né dilemy
(druhou volbou by bol ucitel; i lieCitel ma

dobry namet, no prili$ altruisticku
povahu), ktoré odkazuju na bohatu
historiu sveta. A z niekolkych odsekov
textu mate pocit, ze scenaristi
prepracovali Startovacie body — o to viac
vas bude zaujimat, ako sa im podari zlozit
putovanie 6smich odlisnych hrdinov
dohromady.

Systém funguje tak, Ze si vyberiete prvud
postavu, absolvujete s nou prvud kapitolu.
Prvych 15 minut je poriadne
natahovanych, sucasne su dialogy
nahovorené, drzia vas v pozore. Spoznate
prvé postavy, mate absolvovat prvu ulohu
a spoznat’ domace prostredie. Po
ukonceni hrdinka odide do sveta.
Dostanete sa na svetovd mapu, kde
uvidite, Ze vasa postava ma uz pripravenu
aj dalsiu kapitolu, no na opacnom konci
sveta a s poriadne navySenym levelom —
ste sotva na sedmicke a tam sa pyta Ivl.23.
Vtedy zistite, Ze sa treba posilnit'a na
mape vidno dalSie mestecka, signalizuju
Startovacie pozicie inych hrdinov.
Nemodzete na nich preskocit okamzite

a mat paralelne rozohrané pribehy, ale
mozete vyuzit Sancu na zisk potrebnych
skusenosti, putovat napriec regiénmi,
dorazit' do iného mestecka a tam sa da
vybrat” aj druha postava. Délezity fakt:
vasa primarna postava je srdcom
putovania a ostava v skupine, zatial co
ostatné si mozno menit. Preto je prvotny
vyber klGcovy a vSade sa objavili navody,
koho si vybrat, za koho sa hra lahsie
alebo poradie postav pre typy hracov.
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Navsteva druhého mestecka funguje tak, ze ho najprv
sami presnorite a ak narazite na iného hrdinu, mozete sa
s nim dat do reci. Ak chcete, vypocujete si jeho cely
pribeh, o znamena odohrat’ celd prvu kapitolu za
niekoho iného. Scasti to zdrzi, intro kazdej postavy ma
pomaly rozbeh, slizi na rozohranie malych dram vo
vacsom svete. Musite si vyhradit aspon polhodinku na
odklikavanie dialogov a celd hodinu na kapitolu vratane
bludiska ¢i ciest s bojovymi pasazami. Je to vyborny
systém, ako spoznat nového hrdinu a popritom mat’

k dispozicii silu naverbovanych. Vasa skupina zacne
prirodzene rast’ a v prvych 20 hodinach mozno spoznat’
vsetkych, no za cenu roztriestenej pozornosti. Kazda
postava ma nielen iné povolanie, ale aj kopu svojich
znamych; tym padom sa snazite drzat’v pamati viac mien.

Celkova naracia deja je pomerne kosata, no niektori hraci
mozu reptat, ze na Ukor epického vysledku. Tym, ze sa
autori maximalne sustredia na rozpracovanie kazdej
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postavy, jej zaCiatku i putovania, tak prideme scasti

o velké momenty z inych RPG. No fragmentovany pristup
vam da maximalnu volnost’ a nie ste nuteni sledovat’
vopred dané poradie, sami si vyberiete, za koho chcete
co najskor skoncit putovanie (ak vam to level povoli) a za
koho neskor. Postavy v deji su rozmanité a autori sa ich
snazia odlisit" nielen charakterom a povolanim, ale aj
miestom povodu alebo vravou. Narecie pretavené do
anglickych titulkov nahrava divokym typom ¢i piratom,
ktori omielaju anglic¢tinu vielijako, prehitaju slabiky ¢i
vyuzivaju zargon aj kopu slangu. Vzdelané postavy maju
pekné titulky a spisovny prejav. Vrcholom je lovkyna
H'aanit, ktora pouziva stredoveku shakespearovsku
anglictinu, ktora vas preveri poriadne — osobne ju beriem
ako sofistikovany vtip, no niektori hraci budu rozladeni

a nebudu vsetko rozumiet. Je to fajn porovnanie, najma
pri hltani prvych kapitol deja vas toto odliSenie celkom
potesi.



Kazda postava pochadza z inej Casti — niekto z hor

a lesov, iny zo zasnezenych plani, pripadne mesta,
ostatni skor z pobrezia Ci primorskych destinacii.
Geografia, farebné ladenie i hudba sa snazia navodit’
vzdy iny pocit. Autori sa ich snazia natolko odlisit, aby
ste vedeli, kadial putujete. A kazda postava dostala aj
Specifickd vlastnost  do sveta ¢i do boja — klericka
Ophilia moze brat spolocnika a vyvolat ho v akcii.
Ucitel Cyrus studuje motivacie NPC a obcas z nich
vytiahne info, kde sa nachadza skryty poklad.
Obchodnicka Tressa ziska lepSie zlavy v obchode.
Niektoré postavy vyuziju schopnosti mimo bojov, iné
pocas nich, lebo obohatia vase rady. A ku kazdej NPC
mozete pristUpit réznym sposobom.

Svetova mapa je velmi ndpomocna: uz od zaciatku
ukazuje, kde Caka ktora postava, respektive do akych
miest vas zavedu dalsie kapitoly. Putovat budete
krizom cez mapu, co mdzete vyuzit' na tréning. Kym sa
predierate po cestickach a razcestiach, ubehne vela

Casu a systém nahodnych subojov vas Casto prepadne.
Na krizovatkach si mozno ulozit’ poziciu alebo nakupit’

u obchodnika, potom idete na dalSie potulky.
Prechody nebyvaju dlhé, za 10 minut sa z jedne;j
krizovatky dostanete na druhu plus dalsi ¢as si treba
vyhradit’ na siboje. Prekutavate odbocky, snazite sa
identifikovat’ cestu k truhliciam skryvajacim peniazky,
malé poklady a obcas aj kisok do vybavy. Dizajn map
nie je dychberuci, a po par hodinach sa naucite jeho
nuansy, no predsa je vzdy pasia objavit dalsi traverz.
Po ceste najdete aj bludiska ¢i narocné useky — mapa
vam ukaze level nebezpeclenstva, podla neho sa viete
zariadit a zistite, Ci na to mate, alebo si radSej miesto
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zapamatate a navstivite neskor. Neraz sa mi potvrdilo,
Ze postavy na desiatom leveli sa neoplati pustit’'do
jaskyne s levelom 30 ¢i 45, rozdiel medzi silou
nepriatelov a vami je priepastny.

Kazdopadne ma svetova mapa vacsie vyuzitie ako
minimapa, ktora vam ukaze skor nasledujuce body,
obcas blika na zeleno (znaci pribehovy bod), obcas na
oranzovo (vedlajsia Uloha), detailny pohlad na svet i
zobrazenie ciest od nej necCakajte. Old-school systém
rata s vasou pamat'ou — s tym, ze si rovnako ako pred
20 rokmi budete pamatat, kde ¢o bolo, kade vedie
cesta. Plati to najma na cestickach, mesta si eSte
dokazete zafixovat alebo len behate medzi krcmou,
obchodnikmi a obydliami.

Samozrejme, gro hratelnosti nika Octopath Traveler
pri subojovom systéme, ktory serviruje famdzne
moznosti postav a kombinacie. Kazda postava ma
povolanie, vyuziva fyzické udery rozli¢cnych zbrani
(mece, kopije, sekery, bakule, luky), trosku magie
(elementarna, lieciva, ofenzivna) aj iné schopnosti.
Vytvorit' si partiu Styroch (z 6smich ci viacerych
moznosti) je prvych 10 hodin lahké, ale ked' sa pocet
moznosti zvysi, pride vacsia vyzva. Urcite chcete
bojovnika, maga, lieitela a niekoho k nim. Tahové
suboje maju jasné pravidla: Cakate na moznost’ utocit/
branit/kazlit/pouzit predmet, no autori zaroven
uvadzaju dva kltcoveé elementy: Break a Boost. Break je
Cislo pri kazdom nepriatelovi: kym sa vam ho nepodari
vynulovat, je nepriatel voci vam odolny a funguju nan
iba Udery Ci magia zobrazena v par ikonkach pod nim.
Niekto je lahko zranitelny mecom, lukom, ohrfiom a
svetlou magiou. Iny odola sekere a ladu.
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'm gonna save folks the world over. Just like

the man who saved me.

Vasou ulohou je utocit’ sofistikovane: pouzivat' udery,
ktoré zrania oponenta, prelomia jeho obranu a potom

v omracenom stave moézete do neho utocit podla
lubovdle, uz budu ucinné aj ostatné zbrane. Spociatku su
pri nepriateloch uvedené iba otazniky, pocas prvych
subojov zistujete, koho Co zrani. No neskor uz idete na
istotu. LenZe pozor, v omracenom stave oponent
nevydrzi dlho a po Case sa jeho stit ¢i defenziva vrati na
pévodnu hodnotu a musite ho prelomit znova.

Nielen pre taky pripad pride druha technika — Boost. Citit’

pri nej vplyv autorov minulej hry Bravely

Default a funguje jednoducho. Ak Utocite Ci branite
Standardne, za kazdy tah sa pripocita Boost bod. Mézete
ich mat az pat — a ked'ich v jednom tahu zrazu spajate,
silnie vam Uder i magia. Za jeden bod uz mate kuzlo
druhého levelu, za tri ste uz na maxime. Takto dokazete
Setrit' body na dolezity moment boja, kedy sekate a
sposobite najvacsiu skodu, alebo mate najsilnejsie kuzla.
Pritom spotreba SP (skill points) je rovnaka — je rozdiel, Ci
sa za 8 bodov liecite o 130 HP alebo az o 500 v jednom
tahu.

ESte viac moznosti dodaju prislusné schopnosti postav.
Moja Ophilia dokaze v meste presvedcit’ muza, aby s nou
iSiel do boja a potom ho moze devat raz vyvolat

v krusnej chvili. Alebo lovkyna H'aanit ma schopnost’
povolat' do boja bestiu Linde, chytat nepriatelov z teréne

a pouzit'ich v dalSom suboji. Ma to obrovskd vyhodu, ze
len so Styrmi postavami, ktoré nemoézu mat’ vsetky
kombinacie zbrani, si viete povolat  dalSie — ak si
pochytate silné mravce Ci operencov strielajucich z luku
do vsetkych v jednom, je to vyhoda k dobru. Tressa rada
kradne prachy a Cyrus identifikuje vlastnosti ¢i HP
nepriatela — ano, v tomto je Octopath Traveler dost old-
school, ked" HP inych neukazuje, iba farbu/stupen
poskodenia. MoZno mavnete rukou, ze pri kratkych
subojoch nie je absencia HP problém, no pri bossoch sa
to info naramne hodi, ked potrebujete zistit, kolko este
treba busit do nepriatela a Ci uz je koniec blizko. Vas
odhad je neraz mylny — osobne sa mi stalo, ze po 10
mindtach suboja mal super stale 60% HP a suboj sa
natiahol na dobrych 25 minut takmer v Uvode hry! Uz
som si myslel, ze som priSiel do lokality skor — ale nie,
super s viac ako 6000 HP dal postavam na Urovni 400 HP
veru zabrat. Bossovia su narocni a vobec, pozorne
sledujte levely nebezpecenstva, trénujte, kde sa da -
tento pristup sa rozhodne oplati.

Hodnotit grafiku i hudbu Octopath Traveler nie je lahké,
nakolko tu vyskakuje mensi rozdiel oproti ocakavaniam.
Switch vyuziva moznosti hardvéru, no autori si zvolili ind
cestu — ziadna prilis detailna grafika ¢i enormné
rozliSenie, ale esteticka i graficka pocta 90. rokom.
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Sprity vsade navokol, nie prilis velke moznosti ,"“ 2
zobrazenia postav, ani sveta — skor Ucelova //f' b r
grafika, kde je prisne HD-2D aplikované, aby e ‘/’/‘ -
ste sa citili ako v retro hre, no ste na novom v :
hardvéri. Samozrejme, soundtrack je vynikajuci,
hlasy v japoncine sU naramne atmosférické,
titulky maju vynikajuci preklad a ich rozlisenie
je silné. Nema vyznam branit’ sa postupu, ktory
autori zvolili — treba skor ocenit, ze isli po
Ucelovom rieseni.

Octopath Traveler nie je lahky kdsok na
posudenie, lebo aj viaceri JRPG fanusikovia
dostanu odlisnu vyzvu. Nielen pri vybere
postavy, ale celkovom putovani, skladani si
deja a vnimani postav. Mnohi mézu vytknut, ze
Octopath Traveler si berie kopu existujucich
trépov a zavedenych scenarov a rozbija ich na
malé pute, ibaze je ich osem a nejako ich zlepi
dokopy. No svet a moznosti 6smich hrdinov su
vyborne spracované a samotny napad je
realizovany velmi dobre. Ak vas sprvoti mata
rozbity systém na kapitoly a desiatky vedlajsich
postav, dajte tomu cas. Odporicam aj
kdskovat” hranie na hodinku ¢i dve, nedavat’
dlhocizné maratoény, kedy sa vasa pozornost’
otupi. Je to ako hrat"osem minihier dokopy

a pritom v jednom celku i celistvom svete.

A ked' uz nic iné, subojovy systém vas na
desiatky hodin urcite zaujme. Iny pristup, iny
systém a silna exkluzivna Switch hra na celé
leto. Pre par znalcov: duch starych dielov Final
Fantasy tu nenapadne presvita ako pred 20-25
rokmi...

MICHAL KOREC

" . . . z + osem odlisSnych postav i povolani - rozbité putovanie moéze niektorym
INY PRISTUP, INY SYSTEM A iy 0 P /

+ mnozstvo rozlicnych regiénov prekazat

| LNA EXKLUZiVNA SWITCH HRA + vyborna lokalizacia s inymi Stylmi - obcas neprehladna grafika
NA CELE LETO." ¢

+ rozmanité, no stale putaveé pribehy
+ fantasticky subojovy systém

+ lahodny soundtrack

+ esteticka grafika
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koda, ze sa nam Sonic Mania
nedostala do ruk pred rokom, ked’
hra povodne vysla. Maly modry
maskot totiz vtedy oslavoval velké vyrocie

a Sega to oslavovala vo velkom — oznamila
film a priniesla hned’ dvojicu hier. Jednou

z nich bolo velké pokracovanie Sonic Forces,
druhou bol mensi retro [Ubostny list prave
v podobe Sonic Manie. Tento duel dopadol
pravdepodobne presne naopak, ako v Sege
ocakavali. Sonic Forces bol predajny
prepadak a aj kvalitativne na tom bola hra
dost zle. Zatial ¢o Sonic Mania uspela
komercne aj u kritikov. Ale lepSie neskoro
ako nikdy a teraz sa aspon mozeme pozriet’
na vylepsenu a rozsirenu ediciu Sonic Mania
Plus.

Najskor ale nieco o hre samotnej. Naozaj
totiz vznikla prave kvéli oslavam narodenin
modrého maskota a vlastne by sa dalo
povedat, ze je to fanusikovsky projekt. Na
hre nepracoval priamo Sonic Team, ale
vyvojar Christian Whitehead, ktorému
pomohli tiez PagodaWest Games. Mali za
sebou Uspesné fanusikovské projekty, ktoré
rezonovali v komunite a to prave tou
spravnou retro hratelnostou, Co je vec, ktoru
chcela Sega dosiahnut’ aj tu. Autori nechceli
remake ani remaster, chceli novu hru, ktora
zoberie zname prostredia a Urovne

a pretvori a zremixuje ich modernym
sposobom. Chceli hru, ktora bude silnym
retro zazitkom a zaroven aj niecim sviezim.
A to sa podarilo.

To vSetko chceli doplnit aj zodpovedajucim
audiovizualnym spracovanim, ktoré sa snazi
Co najviac kopirovat' zazitok, ktory prinasali
povodného hry z éry 16-bitov. Sonic Mania
naozaj vyzera ako hra, ktora mohla vyjst na
Sega Mega Drive a artovo zodpoveda svojim
predchodcom, takze ak mate radi pévodné
Sonic hry, toto bude nieco pre vas. A nielen
graficky, ale aj zvukovo zodpoveda tomu, ¢o
ste hrali na zaciatku 90. rokov, takze zhruba
viete, Co vas Caka. Jednoduché efekty, ale
zato dynamicka hudba, ktora presne sedi

k rychlej hratelnosti, kedy ani len nestihate
vnimat’ prostredie okolo modrého turbo-
jezka. Na toto je ale naviazany aj jeden

z problémov. Je vidno, Ze sa autori snazili do
hry napchat ¢o najviac nostalgie, ¢i uz po
hernej stranke, alebo aj tej vizualnej. Do toho
dali aj nejaké svoje napady a obcas sa toho
na obrazovke deje mozno az prilis vela

a vysledkom je to, ze hrac straca prehlad.
Hra vyuziva niekolko Urovni prostredia, takze
mate nieco v popredi, dalsie vrstvy na
pozadi, do toho nepriatelia, rozne tlacidla

a pruziny pre skoky a dalSie prvky a naozaj
obcas neviete, kde ste a Co robite. Nie je to
velky neduh, skér kozmeticka chyba, ktora
hratelnost priamo nekazi a mozno to k hre
aj istym sposobom patri, ale niekedy je
menej podla mna viac.

Je to klasicky Sonic, takZe so sebou prinasa
klasickd zapletku, o ktoru sa nepostaral nik
iny ako Dr. Eggman. Svetom totiz presla
podivna dimenzionalna energia, ktoru
zachytili ako Sonic s Tailsom, tak aj Eggman.

- - - —
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Dvojica hrdinov ju chce preskimat’, zly doktor ju chce ako
zdroj nezastavitelnej energie, ktord moze vyuzit na svoje
vytvory. Jednoducho ta sonicovska klasika, ktora tam je len
ako okrasa navokol, no ak pribeh naozaj sledujete, zistite aj
prepojenia na Sonic Forces. Dolezité je, ze pribeh so sebou
do hry prinasa viac a aj menej znamych bossov, kde okrem
roznych mechanickych vytvorov nechyba Metal Sonic,
pricom skutocny koniec vam predstavi aj Uplne novych
bossov, ktori sa vSak pekne hodia do schémy série.

Hra ponuka hned niekol'ko rezimov, pricom tym hlavnym je
pribehovy Mania rezim, s ktorym dokazete stravit naozaj
peknych 5-6 hodin, ¢o na takuto hru nie je vobec zIé, ba
prave naopak. Navyse su tu aj dalSie rezimy, s ktorymi
dokazete stravit' dalsich par hodin. Klasickou je Time Trial,
ak by ste chceli dalSiu Uroven vyzvy, kde na vas tlaci aj Cas.
Plus verzia ponuka rozsireny kompetitivny rezim pre 4
hracov, kedy s tromi protihracom superite o to, kto sa ako
prvy dostane do ciela. Novinkou je Encore rezim, ktory
pridava vyrazne na znovuhratelnosti.

Mania rezim sa sklada z 12 zakladnych zon, pricom kazda
z6na ponuka dva akty a kazdy z nich predstavuje uplne
unikatny svet. Tieto svety len dokazuju, Ze fantazia, um a cit
pre detail autorom rozhodne nechybali, nakolko aj ked' su
tu a tam mozno neprehladné, ako som spominal, rozhodne
maju vsetky svojsky styl a vzdy nieCim dokazu zaujat. Az sa
budete cudovat, ze autori vedeli stale prist s niecim novym
vizualne a aj z pohladu hernych mechanizmov. Kazdy akt
ma okrem vlastného prostredia aj vlastnych nepriatelov

a nakoniec vlastného bossa. Uklada sa vzdy len na zaciatku
zony, takze ak napriklad pridete o vsetky Zivoty v suboji

s bossom na konci druhého aktu, idete od Uplného zaciatku
zény odznova. Tychto 12 zén dopliiia jedna zavere¢na.

Budete utekat, skakat, rozbijat’ a boostovat, az sa vam

z toho zatodi hlava, lebo sa na obrazovke naozaj neustale
nieco deje a prirodzena hratelnost’ pre Sonica je vo velmi
vysokych rychlostiach. A to vlastne aj bez ohladu na
postavu, kedZe na vyber ich je hned niekolko. Okrem
Sonica je tu aj Tails a Knuckles z pévodnej hry. V Plus verzii
pribudaju Mighty (defenzivna a silna postava) a Ray
(umoziuje plachtit). Urovne sd naozaj rozsiahle a neustéle
ponukaju niekolko moznosti postupu a aj backtrackingu, ak
by ste chceli mat’ vzdy vyzbierané vsetko. Na to tu slUzia aj
Specialne Urovne, kde sa snazite vyzbierat' 7 drahokamov
chaosu a nechybaju ani viac ako tri desiatky bonusovych
urovni. Oba tieto typy su v 3D style, respektive v Style, ktory
poznate zo Sonic the Hedgehog CD.

Encore rezim sice opat’ prindsa zony, ktoré ste uz presli

v zakladnej hre, ale dejovo sa odohrava po Mania rezime

a dokonca nadvazuje na Forces. Nehrate vsak tak isto. Zony
si presli niekolkymi vyraznymi zmenami, i uzZ je to zmena
farieb, alebo aj rozdielne rozmiestnenie niektorych oblasti

a inych prvkov. Taktiez sa zmenili pravidla hry a hrate za
jednu z dvoch novych postav, ktoré dopliiia Sonic ako Al
partner a aby ste si spristupnili dalSie postavy, musite ich
najst v leveloch v podobe monitorov. Prepracované su aj
suboje s bossmi a najdete tu aj nejaké bonusy navyse.
Celkovo tento rezim ponuka dostatok exkluzivnych prvkov
a vyrazné zmeny, takze sa aj vdiaka nemu k hre vratite velmi
radi a dostanete trosku iny zazitok na dalSie hodiny.
Rovnako ako zakladna hra, aj Plus verzia ponuka aj sluzbu
fanusikom prostrednictvom pridanej hodnoty. Mozno je
trosku Skoda, ze sa tvorcovia pri prilezitosti vyrocia
nerozhodli pridat’ aj nejaké koncepty, ale urcite potesi
prehravac skladieb z hry, ktory je doplneny aj dvomi
bonusovymi minihrami.



Prva z nich ponukne nahodne
vygenerované bonusoveé kolo, druha je zas
variaciou na Puyo Puyo, vola sa Mean Bean
a moOzete ju hrat aj vo dvojici. KedZe je ale
Sonic Mania hrou zo starej skoly, najskor si
tieto bonusy musite zasluzit zbieranim
medailonov v hlavnej hre. Nechybaju skryté
cheaty a dalSie veci pre tych, ktori sa chcd
v hre trosku viac pohrabat’.

Na rozdiel od Sonic Forces je Sonic Mania
pripadom, kde sa naozaj vela veci podarilo.
Hra vyzera a znie dobre, pricom verne
imituje svojich najslavnejsich predchodcov.
Co je ale najdolezitejsie, este lepsie sa hra.
Ponuka naozaj chytlavu hratelnost, ktora
navyse vydrzi peknych par poobedi.
Zaspominate si, zabavite sa a vlastne si
istym spésobom v zhustenej podobe
vyskusate to najlepsie, ¢o kedy Sonic
znacka ponukla, no nechybaju ani svieze
napady. Sonic Mania Plus v samotnej
hratelnosti nic nemeni, len pridava dalsi
obsah navyse a prindsa moznost’ pre tych,
ktori si hru chceli vystavit'doma na policke.
Mohlo toho byt trosku viac, ale stale sa hra
oplati ako samostatny titul a aj ako
upgrade.
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B MATUS STRBA

"PONUKA NAOZA)
CHYTLAVU HRATELNOST,
KTORA NAVYSE VYDRZI
PEKNYCH PAR POOBEDI. “

+ chytlava rychla hratelnhost’

+ Encore pridava dalSie postavy a
dalsie hodiny hrania

+ perfektny pixelart a prijemna
hudba

+ rdznorodost’ a pestrost” hernych
svetov

+ slusna pridana hodnota

- premarnena prilezitost’ priniest’
nové levely

- obcas neprehladné dianie na
obrazovke

- checkpointy mohli byt na zaciatku
kazdého aktu
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avrSenie RPG trilégie z dielne

Stoic je konecne tu. Nasi oblUbeni

hrdinovia ndm konecne prezradia,

ako dopadli v severskej sage a Ci
zachranili svet. Stratené SInko sa predsa
musi nejako najst’. Koniec koncov, je to
najma na nas hracoch.

Prijemna a romanticka atmosféra mizne v
Utrobach, nadej na zachranu je miziva. Pri
mnohych momentoch ndm zamfza krv v
zilach. Jedna karavana doputovala do
hlavného mesta Arberrang, ktoré treba
ochranit pred prichadzajucou temnotou.
Druha skupina, ktoru ovladate, je vedena
mystickou Juno. Vnara sa priamo do
Utrob Zeme, aby temnotu porazila v
zarodku. Neprezradim privela, ked
spomeniem, ze za zmiznuté Slnko a
démonickd masu nepriatelov moze
obrovsky mysticky had.

Ako som uz naznacil, ide do tuhého.
Prejavuje sa to vSseobecnym stresom

medzi postavami a zvySenou naroc¢nostou

v subojoch. Prva skupina, ktora sa ocita v
meste, stale riesi medziludské vztahy a
politiku - koho dosadit’ do vedenia mesta,
rozne drobné hadky a situacie z bezného
Zivota. Treba pripomenut, ze ludia
spolupracuju s rohatymi Varlami a
kentaurmi len z nutnosti. DélezitejSie je
porazit nepriatela, ktorym sa Coraz
zretelnejSie stava temnota. Ta poziera
zivych a robi z nich svojich bojovnikov.

-~
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Warped Axeman

Ovela prijemnejsie boli dialogy a
zameranie na menej pocetnu skupinu,
ktora sa vydala do utrob Zeme. Tu sa uz
riesSia skutoCne dolezité problémy a
situacie. Velakrat som zatiahol druzinu do
konfliktov a do dopredu prehraného
suboja len tym, ze som chcel ukojit'moju
zvedavost. Co sa stane, ak zazvonim na
tento zvonec? Stal sa z toho Uplne
zbytocny suboj, ktory som nevedel
zvladnut' a nasledovalo nacitanie ulozenej
pozicie. Na osude hrdinov a planéty miv
tejto sage velmi zalezalo a snazil som sa
hrat” tak, aby neboli nespokojni.

ZavrsSenie trilogie sa nesie v podobnom
duchu ako predoslé hry, opat je dej
prerozpravany pomocou takmer
statickych obrazkov a velkého mnozstva
dialégov a rozhodnuti. Do toho mate
moznost’ spravovat” hrdinov — vylepsovat’
ich, liecit, dat"im do rdk vybrany a tazko
ziskany artefakt a podobne. Je dblezité
viest dialogy zodpovedne. Na kazdom
rozhodnuti zalezi. Najvacsim potesenim
su vsak tahové suboje. Tych bude ovela
viac nez v predoslych hrach, miestami
som mal pocit, Ze su na kazdom kroku.
Niektorym sa dalo vyhnut, inym nie. Ak
prehrate v suboji, pribeh pokracuje,
koniec hry sa nekona. Je preto na vas, Ci
sa rozhodnete nacitat’ ulozenu poziciu,
alebo budete pokracovat’ v danej situacii.




V stibojovom systéme pribudlo par noviniek.
NajviditelnejSou je moznost pokracovat po Uspechu v
suboji, alebo utiect prec. Pocas tejto volby si mozete
vymenit  bojovnikov a mat tak vacsiu Sancu na vitazstvo.
Treba ratat  aj s moznostou, Ze sa neCakane objavi tvrdsi
sUper v podobe bossa, ktory vie hrdinom pekne zakrutit
krkom. Ak je na vas hra prilis tazka, viete pocas hrania
znizit obtaznost'. Plati to aj naopak. Ovela viac sa tu
pracuje z dynamickym prostredim a predmetmi. M6Zete
sa skryt’ za rozbitné prekazky, alebo nejaku pouzit, aby
znicila protivnika. Nebezpecnymi sa stali ohne, ktoré sa
pocas suboja rozsirovali k smerom nasim hrdinom.

Pri putovani do podzemia sa CastejSie stretnete
pripadmi, kedy je vhodné porazit' nepriatelov ¢o
najrychlejsie. Ak ich nestihnete znicit' vcas, pridaju sa

dalsi a to uz bude istad smrt. Kym v The Banner Saga 2
som subojom vycital jednoduchost, v tomto dieli mam
iny nazor. V podzemi mate moznost’ pouzit’ aj Specialny
.bozsky" Utok a to blesky, ktoré zoberud protivnikovi
nejaky Zivot. Ak sU umiestneni viaceri pri sebe, tak ubera
aj tym. Nanestastie vsak aj vam. TakZe tuto schopnost’
treba pouzivat uvazene.

Subojovy systém inak nedoznal zasadnejSie zmeny. Stale
sa pohybujete po Sachovnici so Siestimi hrdinami, ktori
reprezentuju vsetky postavy. Pri jednotkach protivnikov
je vhodné zamerat sa najma na ich Stity a az potom na
samotné zivoty. Vasi hrdinovia sa striedaju s nepriatelmi
aj v oslabeni - napriklad ked’su len dvaja a protivnikov
Sest’.




Grafické spracovanie je stale na tej istej
arovni. Prekvapenie z prvého dielu sa uz
nekona a podobnych hier pribada Coraz
viac. Ale stale to ma styl a niektoré
animacie ma dokazali zaujat. Hudobny
sprievod rozsiril svoje pole p6sobnosti a
melddie sa mi Coraz viac dostavali pod
kozu. Mozno je dobré spomenut, Ze sa
objavili aj CastejSie dabované Casti. Azda
preto, Ze ide o zavfSenie trildgie a
udialo sa tolko délezitych pribehovych
zvratov.

Zavrisenie trilégie som si mozno
predstavoval trochu velkolepejsSie a stale

som mal pocit, ze si hrdinovia
neuvedomuju hrozbu, ktora na nich
Caka. Na druhej strane hra pokracuje v
prijemnej kontinuite, hoci prindsa malo
vyraznych zmien. Ten, kto si zahra
vSetky diely The Banner Saga naraz,
bude mat’ urcite komplexnejsi zazitok.
Najma preto, ze si pripomenie vsetky
udalosti a nebude mat zmatok v tom,
o sa udialo. Hra sice ponuka strohu
rekapitulaciu, ale to nestaci.
Kazdopadne je to dostojny zaver
severskej sagy.

HODNOTENIE

POSSOL

+ zaujimavejsie suboje - niektoré nelogické dialégy
TEN, KTO SI ZAHRA VSETKY + ide do tuhého - nutnost’ poznat’ predoslé

+ napaditi protivnici diely

DIELY THE BAN N\I,ER S'AV‘GA + hudobny sprievod - malo zmien v hratelnosti
NARAZ, BUDE MAT URCITE + UZasné atmosféra

KOMPLEXNEJSi ZAZITOK
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epochopte to zle. Hry od
Milestone su vo svojej podstate
fajn. Ak ich zozeniete za par
drobnych a pamat vam sluzi
natolko, ze viete, ¢i to uz nahodou nemate
doma. Len za tento rok je MXGP Pro ich
Stvrtou hrou. A Ziadna z nich
(Gravel, Monster Energy
Supercross, MotoGP 18, a to MXGP
3 a MotoGP 17 vysli v novembri minulého
roka) nepatrila medzi top hry mesiaca. No
priemernu zabavu ponukaju. Skoda len, Ze
najnovsej MXGP Pro vyrazne ublizuje
pritomnost predchodcov. Hoci je z tychto
hier najlepsia.

Svet motokrosovych motoriek mozno
nema tolko fanusikov ako futbal, ale svoje
publikum si istotne najde. Zablatené trate
plné nevyspytatelnych kopcov, zakrut a
ostatnych jazdcov tlaciacich sa na klukatej
trati, su dostatocnym lakadlom pre
divakov. A hrat to je zabava, to ano. Avsak
nie opakovane. Mnohé trate z oficialneho
Sampionatu su recyklované a takmer
vObec sa nezmenili. Oficidlne znacky,
jazdcov a vsetko to okolo berieme ako
prijemné plus. Ale ni¢, ¢o vas presvedci ku
kdpe. Prave pre ten fakt, Ze to tu uz
(nielen) raz bolo a nezmeni to ani pouzitie
Unreal enginu Stvrtej generacie. Asponze
sa ho talianski vyvojari uz naucili schopne
pouzivat.

Blato nevyzera ako neforemna plastelina,
modely motoriek su prepracované
spoloc¢ne s jazdcami a ich pohybmi.
Dolezitym prvkom hry je deformacia
prostredia, respektive trate. Bahno sa po
prejazde motorkou formuje a uz po prvom
prejdenom kole sa vytvaraju vyjazdené

kolaje, ktoré maju vplyv na vasu stopu. Nie
raz sa stane, Ze spadnete pre nesikovnu
snahu o zmenu smeru a v tej rychlosti
fyzika nepusti. Vracanie Casu je zo zaciatku
zachranna siet, kym sa naucite, ako
spravne jazdit'. | tak sa vyskytnd momenty,
ked padate, hoci mate odjazdenych
niekolko Sampionatov.

Fyzikalny model presiel vyraznejSimi
zmenami a moznost nastavit’ si extrémne
podmienky urcite privitajd mnohi nadsenci
s otvorenou naruc¢ou. Neznamena to len
fakt, Ze ak date plny kotol, v prvej zakrute
spoznate prichut miestneho blata alebo,
ze vam motorecka neflekuje ako auticko

v Need for Speed. Praca s plynom a
drzanie adekvatnych otacok je
povinnostou nielen pri prejazde
zakrutami, ale aj pocas skokov. Pri zatacani
musite brat do Uvahy povrch a vzhladom
na jeho deformaciu vzdy, pretoze staci
chvila nepozornosti a viete, Co nasleduje.
Pri skokoch je dolezité ovladat samotného
jazdca a spravne naklanat i motocykel, ¢o
zurocite pri dopade.

Vsetko to uz pozname z minulych dielov a
jedinou zmenou je, Ze to moze byt este
viac hard. Odjazdit’ celé preteky si vyziada
nemalu porciu skusenosti, hoci sa to tak
na prvy pohlad vobec nemusi javit. Prave
pre neustale meniacu sa trat a pritomnost’
dvadsiatich jazdcov na pomerne malom
priestore robi z hrania adrenalinovu
zalezitost. V tom sme s kazdou hrou od
Milestone zadobre. Dokonca aj dazd' je
konecne vyraznejsim masakrom a nielen
po vizualnej stranke. K dispozicii mate
jeden event, Sampionat, kariéru, prostredie
na volnu jazdu a tréning.
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Motocykel si mézete vylepsovat, jazdca upravovat a
multiplayer tu je taktiez, hoci hracov je poskromne a videli
sme ich jedine pri Starte. Tak Co nam teda prekaza a chyba?

Zacneme zlahka. Trat’samotna je fajn a viac sa nam paci
outdoorové jazdenie ako to na Stadidnoch, hoci nechyba
ani to a je o Stipku viac adrenalinovejsie. Ved' to poznate
z Monster Energy Supercross. Takze dobre, trate su dobré,
ale prostredie okolo - a tu ho jednoducho vnimate, je
umelé, bez Zivota a striedme. Reklamné bannery su ako
betdnové stlpy, niektoré vymole su vytvorené bez
deformacnych zo6n a pri stretoch s ostatnymi jazdcami si to
vzdy odnesiete vy. Divacka kulisa je skor skromnejsia a
prejavuje sa vyhradne pokrikom ci potleskom. Aj to skor
ako na nie prilis vydarenom koncerte miestnej kapely v
kulturaku. Ale dobre, sustredite sa na jazdu, Cert to ber.
Umela inteligencia ostatnych jazdcov nie je ani taka
agresivna. Ona vas skratka vobec neberie do Uvahy a ide si
svoje. Taktiez sa ostatni medzi sebou len predbiehaju a
akoby podpisali dohodu o neutoceni. Malokedy ich vidite
spadnut alebo bojovat o miesto viac agresivnejsie. Preteky
androidov, kde na chyby nie je miesto a jazdi sa tak, aby ste
niekomu neznicili uces. Oproti Monster Energy

Supercross tak MXGP Pro vyrazne staca atmosféru. Ten
pocit, ked sa naozaj nieCo deje a vy si vychutnavate kazdu
sekundu. Jednoducho to tu chyba, hoci prave tuto
vlastnost' sme od hry nutne potrebovali. Preco? Aby
nezacala po par pretekoch nudit.

A hra nudit zacala. V tom je ten zasadny problém. Uz to tu
bolo, a to hned niekolkokrat. Tazko sa prehovarat do
dalsich pretekov (teda ak nie ste fanusikmi tohto
motosportu), ak chybaju zaujimavé momenty a vlastne ste
si to uz odjazdili nedavno. Odporucit predchadzajuci diel,
kde sa mozno aj nieco deje, no herné prvky nie su také
prepracované a citlivejSie upravené? MXGP Pro tak spada
do Skatulky ,ano, je to fajn, ale uz zase?". Pritom sme
konecne dufali, ze Milestone vezme vsetko to dobré z
predchadzajucich hier a spoji to do kompaktného celku.
Nie, nestalo sa tak.

Pohlad spod prilby je fajn, dokonca sme odlozili aj lavorik
od seba, ale stale tomu chyba animalnost, z ktorej sme boli
ocareni v TT Isle of Man. Alebo naco kariéra a vylepSovanie,
ktoré je zufalo pomalé a znovu zahrabené v tom menu a
tam klikni a eSte sem? Jaj ano, kupte si nasobic¢ bodov za
realne peniaze a hned to pojde lepsie. No nemilujte ich.
Uzivatel'ské rozhranie je znovu preplnené a relevantné
informacie zahrabané. Preco tu do certa nie je editor trati,
ktory vyrazne pomohol Monster Energy Supercross a tu by
sa osved(cil este viac, kedze prostredie nie je obmedzené na
uzatvoreny stadion? Do toho si pripocitajme lagy v
multiplayeri, vyrazné framedropy aj v singleplayeri a obcas
Sialene dlhé loadingy, ktoré musia byt po kazdom
vypusteni plynov.

ESte raz - uz sme to x-krat hrali a znovu to zopakujem,
pretoze zbadat  dalSie motorky s logom Milestone v tomto
roku roku, tak ma trafi slak. Ak vas to este neodradilo od
okamzitej kipy alebo neuviedlo do stavu ,vaham, vaham,
prehodnocujem”, uzavrieme to nadhernym prikladom toho,
Ze Milestone chcu spravit viac, dokonca aj dostanu fajn
napad a potom ho hravo pochovaju bizarnym hernym
dizajnom. Akoby zamestnavali len programatorov a nie ludi
venujucich sa hratelnosti. Pri frekvencii vydavania novych
titulov sa vsak niet comu ¢udovat. A ¢im to zaklincovali?

Tréning a volné prostredie. To tu mate taky les, v nom
cesticku a mozete si jazdit a skdsat. Chvilu vam to vydrzi,
avSak chvila sa rata radovo v mindtach. Potom zacnete
skumat’ prostredie, pretoze ten les je fakt pekny.
Chvalabohu vas hra nebude permanentne vracat na trat a
mozZete to stocit’ priamo do lesa. Avsak ¢o v tom lese
budete robit okrem volného jazdenia? Vytvorite si vlastné
vyzvy, maly okruh alebo cokolvek odliSného od jazdenia
tam a sem a spat? Nie, ni¢ z toho. Bez editoru to je taka
facka, az vam stena dala druhu. No povedzte, nebolo by
fajn vytvorit'si nieco vlastné, zadefinovat' checkpointy a
uzivat' si jazdu na motorke v prirode? Bolo, ale Co mame tu
- nudu a zahodenu prilezitost'.



Tutorial je potrebny. Ale nie ten v MXGP
Pro. Do piatich sekcii rozdeleny tutorial
vas nenauci viac, nez zvladnete priamo na
trati. Naucite sa jedine sebakontrole a
ovladaniu sa, pretoze chut Smarit’
gamepad kamkolvek mimo vas dosah
budete mat takmer neustale. Musite
prejst’ po vyznacenej trati cez branky a
stihnGt to za ¢asovy limit. Casto
krkolomny, pre zaciato¢nika
nezvladnutelny. Pricom vzdy idete
rovnaku Cast trate, a to len preto, aby ste
zistili, Ze pocas pretekov to je Uplne inak.
To, ze vy viete, kde je idealna stopa, este
ni¢ neznamena. Vie to dalsich 19 jazdcov
a vy tam svoj zadok nevteperite a musite
takmer neustale improvizovat' Skisenosti
nadobudnuté pocas tréningu (niekolko
sekund na trati, omnoho viac sekind
loadingu) vyuzijete minimalne.

Taky je MXGP Pro. Na jednej strane
zaujimavy a prepracovany. Na druhej
nudny, frustrujuci a nedotiahnuty. Mame
tu licencie, deformovatelny terén, ale aj
zufald nudu. Tromfy, ktorymi mohla hra
eSte zabodovat, napokon vébec
nevytiahla. Ak si chcete dat vecer jednu
trat' na odreagovanie, nebude MXGP
Pro az takym prehmatom. No na
dlhodobé hranie by bolo lepsie pockat’si
na vyraznu zlavu, pretoze MXGP Pro su
mozno najlepsie motokrosové preteky,
avsak stale zufalo nudné.

HODNOTENIE

B JAN KORDOS

+ deformécia terénu - déja vu efekt
MAME TU LICENCIE, 7 matnesti jszcenia a tprav mo- - s ravyée a moda v kariére
DEFORMOVATELNY TEREN,  iiaimmnehomoders  © oo ool
ALE AJ ZUFALU NUDU
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our de France 2018 je jedinou
konzolovou hrou svojho druhu
(kedZe sestersky Pro Cycling
Manager 2018 je titul
vychadzajuci len na PC) a teda, bez
ohladu na mimoriadne délezitu licenciu,
je skutocne prakticky jedinym
simulatorom cestnej cyklistiky. Cize nema
konkurenciu, niet ju velmi s ¢im porovnat’
a hlavne sa od nej neda preskocit

k nejakej inej podobne vyznamnej
videohre, ak ¢loveku prave Tour de
France nevyhovuje.

T

Nemoznost vybrat'si je pri Tour de
France nie dvoj, ale trojsecna zbran. Na
jednej strane je mrzuté, ze hra je jedinou
volbou, ak si niekto chce na konzolach
zahrat',skutocné” videoherné cyklistické
preteky, na druhej je azda eSte mrzutejsie,
Ze pri hre nakoniec skoncia aj ti
fanusikovia Tour de France, Co sice reélne
preteky sleduju, fandia im a maju ich radi,
ale inak videohram prilis neholduju a na
tretej, po hre mézu siahnut’ aj hraci, ¢o
maju radi menej tradi¢né hry, ale zase sa
absolUtne neorientuju vo svete cestnej
cyklistiky. Akoze Sagana zvladnu, eviduju

ho, ako azda kazdy v tychto koncinach,
ale vObec netusia, ¢o je ten zeleny dres
zac. A duhovy a 7Ity a tak dalej.

Tour de France 2018 je teda hra, ktora
akoby mala sluzit" trom panom. Hracom,
Co su zaroven fanusikmi realnej Tour de
France, Co je asi najpocetnejsia skupina,
fanusikom Tour de France, ktori si ,stard
dadmu” chcu zahrat, aby sa dostali este
blizSie, a hracom, Co ich sice skutocna
tour obchadza, ale maju radi inaksie,
narocnejsie, Specifickejsie, menej
konvencné videohry.

A pokial si prva a tretia skupina naozaj
mozu prist' na svoje, kedze Tour de
France je vyborna cyklisticka hra, druha
skupina sa moéze ocitnut’ v pozicii, Ze ma
sice doma oficialnu videohru svojho
oblUbeného Sportu a svojich oblUbenych
pretekov, ale prilis si ju neuzije, ak jej
nebude venovat  naozaj dostatok casu.
Lebo Tour de France je hra, ku ktorej sa
neda sadnut’ si len tak na pol hodinku

a okamzite sa pri nej vyblaznit' v nejakom
prilezitostnom arkadovom maéode
ur¢enom co najsirsim masam.
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Uvodné obrazovka ponuka presne ako vlani desat volieb.
Prvou je Race (vlani Tour), druhou rovnako ako vlani Pro
Team, tretou Pro Leader, teda novy mod
nekorespondujuci s vlanajsim My Tour, a sedem dalSich
volieb Uvodnej obrazovky. Training, Challenge, Editor,
Options, Manual, Credits a What's New? zostava bez
formalnej zmeny.

A presne ako vlani, aj tento rok ma naozaj zmysel zacat’
pri tréningu, teda pri vyuke, ktora celkom novym hracom
predstavi zakladné mechanizmy. Na elementarnej urovni
su mimoriadne jednoduché az primitivne, treba sa
sUstredit prakticky na jedind vec — na optimalne drzanie
tlacidla ,pedalovania”, aby si pretekar, za ktorého hrate,
udrziaval konstantny rytmus sliapania do pedalov, ktory
ho udrzi v pelotone a zaroven vycerpava tak akurat.
Kratkodobo sa moze tlacidlo stlacit’ intenzivnejsie,
frekvencia sa zvysi, alebo slabsie, pri ,zavese” za iného
clena pelotonu, nie nevyhnutne timového kolegu. Pricom

absolutne taziskovym prvkom hry je taktické rozlozenie
sil na cell etapu — neustale teda treba sledovat’
ukazovatel vycerpania. DalSie tlacidla sliZia na ovladanie
kratkodobejsich cinnosti — zmena polohy, Sprint, jazda

v zavese, ovladanie smeru a v ich zvladnuti spociva
zakladné Caro hratelnosti Tour de France. Cyklistika je
totiz predovsetkym taktika a toto séria Tour de France
ukazuje velmi presvedcivo uz niekolko rokov.

Je to vlastne tazko uveritelna vec, ale Tour de France je
neuveritelne navykova zalezitost, ktora povysuje
stereotyp na zakladny prvok budovania napatia v hre.
Atmosféra pretekov totiz dokaze hraca strhnut natolko,
Ze si jednoducho vydrz neustrazi, prilis skoro minie
pomocné gély, ktoré si cyklista vezie zo sebou a méze ich
pouzit na kratkodobé zvysenie vykonu, ale ked  sa minu,
ostane napospas svojim schopnostiam, a tak skonci
hlboko v poli porazenych, alebo kvoli vycerpaniu
jednoducho nepride do ciela v casovom limite.



A to je dalSia namotavka. Tour de France je neuveritelne
dlha hra v tom zmysle, Ze jedna videoherna etapa trva
takmer tolko realneho casu, ako etapa skutocna.

V priebehu etap sa, samozrejme, da posuvat’ Cas
dopredu, ale kedZe hrac v tych pasazach nema svojho
pretekara pod kontrolou, nie je to najstastnejsSie riesenie,
ako si hru ,skratit™.

Tour de France 2018 je titul postaveny na mimoriadne
silnom koncepte a, zial, toto je i velky neduh. Na
hernych mechanizmoch Tour de France totiz niet vel'mi
¢o menit, daju sa optimalizovat” a presne to sa aj rok od
roka pri vydani novej hry deje, avSak dramatické zmeny
sa ocakavat’ nedaju. A vyvojari akoby si toho boli

vedomi, a tak sa ani prilis nesnazia hru vylepsit
povedzme graficky. Teda je to pekné, pastva pre oci, ale
mohlo by to byt krajsie. Podobne je to s hrou viacerych
hracov, ktord TDF podporuje, vynikajuce je napriklad
kooperativne hranie, ale aj to uz sme v minulych
rocnikoch Tour de France videli. NajvyraznejSou
novinkou aktualneho rocnika je moéd Team Leader,
kariérny méd, ktory hracovi umoznuje vytvorit' si
vlastného pretekara a hrat za neho.

Tour de France je v istom zmysle absurdny ,simulator”
najslavnejsich cyklistickych pretekov. Uz tradicne sa
neobmedzuje len na ne a umoznuje hracom zahrat'si aj
iné preteky, tazisko vsak zostava na titulnych pretekoch.
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Ale spat k tej absurdnosti. Je v podstate mozno az
trochu zvratené predstierat, ze drzanie jedného tlacidla
znamena cinnost’ podobnu bicyklovaniu, podobnost’ tu
totiZ nie je ziadna. Drzanie tlacidla nie je a nemdéze byt
pedalovanie. Uz keby ho bolo len treba rytmicky stlacat,
nie drzat, bolo by to azda pribuznejsie, napriek tomu ale
plati, Ze Tour de France dokaze hraca namotat’

a zahackovat ako maloktora ina hra. Nedeje sa to
pravidelne, ba dokonca, pripdstam, mozno je to celkom
zriedkavé, avsak ak sa to stane, Tour de France sa moze
stat’' videohernym zazitkom, o ktorom sa neda hovorit’
inak ako v superlativoch, hoci je mi jasné, ze niekoho
iného by Tour de France mohla az zufalo nudit’.



V hre sa v konecnom désledku naozaj
len drzi jedno tlacidlo, packou mierne
pohybuje doprava a dolava a obcas
sa stlaci Cosi dalSie, aby si na svoje
prisli aj iné prsty. A predsa je to

v istom zmysle genialny koncept,
ktory meni nudu na neuveritelné
napatie. A tie finalové Spurty, boze,
normalne ma bolia nohy, hoci pri tom
len hodiny a hodiny, desiatky hodin

a za tie roky asi aj stovky posedavam
a hybem tak maximalne styrmi
prstami. A to ma skutocna Tour de
France v televizore vobec, ale naozaj
vObec a ani trochu nebavi, nudim sa
vlastne aj pri zostrihoch vecer

v spravach.

Takze tak, v mainstreame asi Tour de
France nema prilis velky potencial,
napriek mimoriadne silnej znacke.
Avsak ako hra, ktoru si hrac sém
vyberie, lebo ho akosi laka

a pritahuje, ponuka videohreny
zazitok, ¢o sa neda opisat, to sa musi
iba zazit. Nevravi sa také Cosi aj

o skutocnej Tour?

B JURAJ MALICEK
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razski vyvojari Grip Digital stvorili
monstrum, ktoré vy teraz musite
znicit. Ohrozuje totiz Zem a viete,
ako to chodi - ked nevyriesite
situaciu a nezabojujete, vsetko bude
stratené. A aj ked' je to zas len ten isty
pribeh, ktory sme s malymi odchylkami
poculi a hrali uz tolko raz, oplati sa vziat' na
svoje bedra osud ludstva a poriadne to
nasit' do agresivnych robotov.

Budete teda nicit" plechovych nepriatelov
rozneho druhu - sondy, veze vyzbrojené
raketami, drony, malé a velké kracajuce a
poletujuce stroje rozneho druhu. Ste
clenom hnutia odporu a musite zlikvidovat’
hlavnu zakladnu robotov - Mothergunship,
ale tam sa dostanete azZ po eliminacii
mensich lodi, ¢o vam stoja v ceste. Nejedna
sa vSak o letecké bitky, ale prestrelky vo
vasom bojovom obleku po transportovani
na palubu jednotlivych nepriatelskych
raketoplanov.

Kazda lod’ predstavuje jednu misiu. Tie
hlavné musite splnit, aby ste sa dostali k
nasledujucim, kde vas ¢akaju dalSie série
miestnosti preplnenych robotmi. Kazda
komora predstavuje urcitu vyzvu, ale ako
Coskoro zistite, vacsinu nastrah, ktoré tam
Cihaju, mdzete ignorovat a len sa
prebojujete k vychodu. V deliacej chodbe si
chvilku odpociniete, na stene vidite vasu
doterajsiu bilanciu s poctom zabiti Ci
vypalenych striel a po kratkom nahravani
sa vam otvori brana do novej miestnosti. V
zavere uz vacsinou c¢iha nejaky boss alebo
roboticka ochranka, ktord musite
eliminovat. A potom vypinac s
autodestrukciou alebo posledna brana,
ktorou opustite pokorenu lod.

Jednotlivé miestnosti vas spociatku zaujmu
napaditym dizajnom aj vizualom. Ocitnete
sa v rozmanitych priestoroch, mensich
komnatach s plosinami aj obrovskych
halach s lavou, generatormi a efektnymi
odrazacimi plochami. Priesvitné kruhy Ci
tabule vas vystrelia do vzduchu cez
prekazky, na vyssie poschodia alebo k
vstupom do pokrocilych Usekov lode. Len
je skoda, Ze sa neskor miestnosti nahodne
opakuju, aj ked medzi tymi znamymi sa
priebezne vyskytuju aj nové a unikatne.
Prakticky vSetky misie sa teda velmi
podobaju, ¢o sa tyka ich spracovania aj
zadani. V prvych hodinach vam to vsak
nebude prekazat.

Dovodom, preco bez reptania znesiete aj
repete na lodiach, je unikatny systém
pouzivania a konstrukcie vasich zbrani. Pri
chddzi a boji z pohladu prvej osoby vidite
svoje ramena a vyzbroj umiestnenu v
pravej a lavej ruke. Lenze to nemusi byt len
jedna brokovnica a nejaky raketomet.
Mozete si totiz pripravit mix hned’
niekolkych poprepajanych zbrani, ktoré
dokazu strielat hoci aj vSetky naraz.

Zakladom su vase ocelové paste s kratkym
dosahom, ale napriek tomu slusnym
ucinkom. No hned' v Uvode misie mozete
vstlpit’ do postrannej konstrukcnej
miestnosti, kde si nastavite pokrocilu
vyzbroj, a to na kazdu ruku zvlast. vV
jednoduchom menu si tam vyberate z
troch druhov komponentov, ktoré potom
lubovolne kombinujete. Okrem samotnych
zbrani (brokovnice, raketomety, pily, miny,
lasery, miny, gulomety..) su to konektory,
teda predizené konstrukéné Casti a
nastavce, vdaka ktorym si na ramena
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pripevnite viac palebnej sily a v réznych polohach. A
napokon k tomu mozete pridat’ aj doplnky, ktoré prinasaju
rozne bonusy, ako je presnost, upraveny rozptyl Ci kriticky
zasah.

Komponenty mézete ziskat viacerymi spdsobmi.
Konkrétne kipou na zakladni, kde sa pripravujete pred
misiou a potom si aj vyberiete niekolko kuskov, ktoré
beriete so sebou. Dalej plnenim nepovinnych misii na
mensich lodiach, ktoré su zamerané prave na
zabezpecenie zbrani, ale aj penazi a extra skusenosti.
NajcastejSie vSak kupujete nové komponenty popri boji,
ked’ vstupite do miestnosti oznacenych nakupnym
kosSikom. Spravidla sa vSak otvoria az vtedy, ked' je
zabezpecené okolie. Potom, ak ste nazbierali dost” penazi
zo zniCenych robotov, si vyberiete predmety poloZené na
stojanoch (vratane malych doplnkov Zivota)a hned' vedla si
ich mo6Zete aj namontovat na svoje ramena.

Je to parada, ked' z vasich pazi naraz vystreluju rakety, ltce
Ci lavové gule a su este nicivejSie s nejakym posilnenim.
Len si pritom treba vSimat aj mnozstvo energie, ktoré
spotrebuvaju. Ta sa sice dobija, ale moze sa stat, ze budete
dlhsie ¢akat na jej regeneraciu a to sa vam stane osudnym.
Pri konstrukcii a Upravach teda treba mysliet” aj na
parametre zbrani, ich kadenciu a spotrebu energie,

aby ste dosiahli optimalnu palebnu silu a nezostali kazdu
chvilu nasucho.

Je naozaj skoda, Ze napriek takejto mega vyzbroji budete
mat’ po Case tendenciu miestnostami len prebehnut a
prestanete sa snazit o ich kompletné vycistenie. Dvere do
dalSich priestorov sa vam totiz otvoria takmer vzdy bez
ohladu na hrozbu naokolo a vy nemate dévod zdrziavat’

CHALLENGE

sa. Nemusite vSetko vystrielat. Mate z toho sice nejaké
peniaze a skusenosti navyse, ale spravidla aj pridete o dost’
vela cenného zdravia, ktoré by vam vo finalnej miestnosti
mohlo chybat’. Budete riskovat restart celej misie a
permanentnu stratu zbrani, ktoré ste mali so sebou?
Spociatku mozno ano, neskor urcite nie. Aj ked' sa vas
snazia motivovat aspon niektoré miestnosti s bonusovymi
vyzvami (zabi x nepriatelov do 5 minut, vydrz urcity cas
bez zraneni, nestrielaj, kym neuplynie dany limit).

Po kazdej Uspesnej aj neUspesnej misii sa vraciate na svoju
malu zakladnu, kde mozete nieco prikupit alebo si zvolite
dalsi ciel na hviezdnej mape. V neposlednom rade si tam
vsak v zbrojnici vylepsite svoj bojovy oblek. Nazbierané
skusenosti viete investovat  do niekolkych oblasti, ktoré
vam potom permanentne a viacnasobne navysia Zivot a
energiu - aj urychlia jej regeneraciu, vylepsia rychlost’
pohybu ¢i odolnost voci okolitym nastraham. Takze
budete lepsie pripraveni na dalSie boje.

Pomerne jednotvarny postup v hre je osviezeny dialogmi
postav z vasho timu a zakladne. Mnohé z tychto
rozhovorov budete neskor uz len mechanicky odklikavat,
ale chvilami vas pobavia a rozosmeju - podobne ako
vybrané situacie v hre. Napriklad ked uvidite tlacidlo
autodestrukcie a je pri hom napis, Ze to rozhodne a ani
nahodou nie je autodestrukéné zariadenie. Alebo ked’
roboticky systém oklamete vyhlasenim, Ze ste prisli so
zasielkou pizze. Ci ked uvidite oslavu s party konfetami a
hrackami po prichode na vasu zakladnu. Naopak s
postupom casu je otravné, Ze musite stale odznova
vytvarat svoju superzbran, pretoze sa po kazdej misii
zresetuje.



Tvorcom sluzi ku cti aj avizované pridavanie
dalSich sucasti, ktoré budu bezplatné a
slubuju atraktivny obsah. Napriklad uz teraz
v auguste to ma byt kooperacia, ktora bude
urcite velkym prinosom. Prestrelky po boku
kamarata slubuju este intenzivnejsiu akciu
pInu vybuchov a projektilov poletujucich zo
vsetkych stran. Prihovarame sa aj za vitualnu
realitu, pre ktoru je tato hra velmi vhodna.

Grafika hry je pekna, vydareny dizajn
miestnosti sme uz chvalili, ale pripominame
aj to, Ze sa opakuju a pred vstupom do
kazdej z nich vas Caka nahravanie, hoci nie
prilis dIhé. Expldzie si uzijete do sytosti aj
ozvucenie je na slusnej urovni, rovnako ako
anglicky dabing. Je vSak skoda, ze hra nema
Cesku jazykovu podporu aspon vo forme
titulkov, kedZe jej autori su z Prahy, a pritom
je tam zahrnuta napriklad aj rustina a
polstina.

Mothergunship je velmi dobra akcia na
odreagovanie, ktora vynika svojim
systémom skladania zbrani. MOzete sa k nej
vracat’ na kratke posedenia - vycistenie
jednej lode vam totiz zaberie par desiatok
minut - a Coskoro uz aj v kooperacii. Hra
zaujme aj svojim dizajnom miestnosti, ibaze
sa pomerne Casto opakuju. Spociatku
pdsobi velmi osviezujuco, neskorsie je uz
dost’ jednotvarna, zanecha vsak skor
pozitivny dojem a nenudi. Vedeli by sme si

BRANISLAV KOHUT

KVALITNA ODREAGOVACKA

Pit Crawler

+ unikatny systém skladania zbrani a
pouZzivania vyzbroje

+ dynamicka akcia a prestrelky

+ posobivy dizajn niektorych pasazi
+ dobra atmosféra s prilezitostnym hu- - zbrane zostavujete v kazdej misii

- opakovanie tych istych priestorov

- miestnosti si nemusite vybojovat, jed-
noduchsie je len prebehnat’

- neskor jednotvarny postup a zadania

Uplne od zaciatku
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U hry, ktoré zaziaria a o par
mesiacov, mozno o rok si na ne uz
nikto nespomenie. A ak aj
spomenie, uz ich nikto nehra. Tieto
hry zostarnu a niekolko rokov po
pévodnom vydani nad nimi novi hraci
ohfnaju nos, nechcu si ich zahrat, nevidia
doévod si ich zahrat. VSetky tie vysoké
znamky a chvala su zrazu zbytocné. No su
tu aj opacné priklady, ktoré ziju aj desiatky
rokov po svojom pdvodnom vydani, dockali
sa pokracovani, remakeov, novych vydani
na desiatky platforiem a stale maju o
ponuknut ako tym pévodnym hracom, tak
aj uplne novym. Tieto nadcasové hry
nevychadzaju Casto, ale len ojedinele.

A oplati sa pripomenut’si ich. To teraz
robime recenziou titulu Flashback.

Flashback povodne vysiel na Amigu v roku
1992 a, nastastie, neostal obmedzeny len
na jednu platformu, ale velmi skoro sa
dostal aj na dalSie, ktoré hraci v tej dobre
poznali. PC rady rozsirila verzia pre DOS,
konzolové zas verzie pre Mega Drive

a SNES. A to bol len zaciatok. Chvala na
seba nenechala dlho ¢akat a hra dostala
takmer absolutne skvelé hodnotenia.
Dokonca sa dostala do Guinnessovej knihy
rekordov ako najpredavanejsia franclzska
hra. Vysiel aj remake, no ten nedokazal
zachytit kdzlo originalu, ktoré teraz maju
moznost’ zazit hraci na Switchi v novej, aj
ked' vlastne starej (a pévodnej) edicii.

Mnoho veci na Flashbacku zastaralo, no iné
stale funguju velmi dobre a jednou z nich je
pribeh, ktory bol pred 26 rokmi revolucny
na poli videohier. Dnes uz mozno nie, no
stale je kvalitny, nechybaju prekvapenia,
zvraty a ani zaujimavé momenty na tej
parhodinovej ceste, ktora je pred vami

naprieC fantastickymi prostrediami na Zemi
aj mimo nej. Samozrejme, inSpiracia

v klasickych dielach sci-fi literatlry a aj
kinematografie je nepopieratelna, no aj tak
tento napinavy pribeh stale ponori hraca do
diania.

Vy ste Conrad B. Hart a je vzdialena
buddcnost roku 2142. Hra sa Uvodom sama
priliS nezaobera, rovno vam predstavuje
scénu nahanacky, kedy sa Conrad len tak-
tak zachrani pred Uutokom mutantov

a havaruje v nehostinnom prostredi niekde
na Titane. Najvacsi mesiac Saturnu je
pokryty dZzunglou a v nej na vas cihaju
nepriatelia, pasce a iné nebezpecenstva.
Sice ste stratili pamat, no holo-kocka so
spravou od vasho predchadzajuceho ja vas
nasmeruje na cestu za objavenim toho, ¢o
sa stalo. A ako asi ¢akate, v pozadi je hrozba
pre celé ludstvo, obrovské sprisahanie a len
vy tomu vsetkému dokazete zabranit.

Ma to spad, ak sa priamo pocas hrania
niekde nezaseknete, tak sa neustale nieco
deje a stale sa v pribehu posuvate dalej,
dozvedate sa nové fakty a chodite z miesta
na miesto. Az sa budete divit, Ze hra
prakticky nikde nestagnuje, ak niekde prave
nestagnujete vy. Ma naozaj paradny spad v
pribehu aj vyuZzivani prostredi, pricom vas z
Titanu vezme na Zem, do temnej veze smrti
a aj na mimozemsku planétu. Jedine na ludi
pocas svojej pute narazite poskromne. Su tu
mutanti a mimozemstania, ktori sa vas
snazia zabit, ale ak sa aj na scéne objavi
nejaka zaujimava NPC, bud vam az tak
nepomoze, alebo sa na scéne dlho nezdrzi.
To vsetko funguje aj preto, Ze ma hra
vzhladom na svoj obsah velmi presne
naplanovany obsah.




Flashback nie je ani dlhy, ani kratky. Ak ste hru hrali
kedysi a stale si z nej Co-to pamatate, dokazete nou
prebehndt za nejaké 2 hodiny, mozno ani to nie. Také
Standardné prejdenie hry, ked sa budete snazit’
objavovat rozne lokality, tu a tam sa aj zaseknete a tu

a tam nieco vyriesite so Stastim, vam moze zabrat’ tych 5-
6 hodin. Samozrejme, ak hru hrate prvy raz. Ak sa ale
budete CastejSie zasekavat, stracat, motat” a zomierat,
mo&zete si pripocitat' dalsiu hodinu az dve. Je to len na
vasom hernom style a na tom, ako sa vam bude darit.

Musite si totiz uvedomit, ze Flashback vznikol v dobe,
ked’sa v hrach nenosilo, aby vas vodili za ruc¢icku smerom
vpred. Tu vam toho autori vela nenaznacia. Sami sa
musite dovtipit, v com spociva cesta vpred. Mate na
vyber prakticky len obtaznost a to, ¢i chcete, aby vas hra
pred kazdym novym prvkom upozornila na jeho
ovladanie, ¢i je to skok do dialky, pouzivanie predmetov,
akcia a interakcia a podobne. Nehovorim, Ze je Flashback
tazkou hrou, to vébec nie. Je to vsak hra, pri ktorej
musite mat’ stale otvorené o¢i. Ziadna $ipka vam tu
neukaze, ze tych par pixelov na zemi je vlastne kld¢, ktory
musite zobrat a pouzit niekde inde na otvorenie dveri.
Hranie takejto hry je vlastne velmi osviezujuce.

Je tu napatie, platforming, adventurenie, akcia a aj
niekolko momentov, kedy len o vlasok uniknete smrti

a mate limitovany cas na splnenie Ulohy. Okrem toho je
hra velmi dobrym prikladom ,cinematickej” hratelnosti
eSte predtym, ako sa z toho stala oblUbena fraza sucasne
AAA produkcie. Hranie je prekladané pribehovymi
animaciami a aj animaciami interakcie. Je vsak pravdou,

Ze prave tieto su casom otravné. Naozaj nepotrebujete
mat’ nabijanie svojho Stitu vzdy sprevadzané
samostatnou kratkou scénou. Ako celok vsak tento mix
funguje velmi dobre. Nepriatelov likvidujete strelbou zo
svojej zbrane, prekazky prekonavate obratnymi skokmi
a rozumom, kedy pouzivate predmety z inventara.

Treba vsak povedat, ze niektoré z tychto prvkov su uz
trosku kostrbaté po vsetkych tych rokoch. Napriklad to
skakanie je obcas az trochu velmi tazkopadne, pritom ho
neraz musite mat presne na krok vypocitané. Mozno aj
akcia je trosku viac strnuld, nez by ste chceli. Musite si
uvedomit, Ze je to vSetko pomalSie a treba chvilu cakat,
kym vsetky animacie Uplne prebehnu. Ani ovladacia
schéma nie je prave privetiva a upravit si ju nemozete. Tu
a tam zomriete. Pomocnou barlickou je moznost’
pretoCenia v modernom (jednoduchsom) rezime, ktoré je
obmedzené Casovo. Ak ale spadnete do priepasti pri
prechode medzi obrazovkami (Co sa stane Casto, ak
bezhlavo bezite), moZete sa vratit” hore. Na urcitych
miestach som vsak pri pouziti tejto funkcie narazil na
mensie bugy, ked sa napriklad postava vratila na zlé
miesto a tam sa zasekla. DalSie vratenie o sekundu ale
pomohlo. Toto sa zopakovalo na par miestach

s vytahom.

25th Anniversary, ako je tato verzia nazvang, nie je ziaden
remake a ani ni¢ podobné. Je to naozaj povodna hra, ku
ktorej aktualni autori pristupili s Uctou a vlastne na nej nic
nezmenili a ani neupravili, o je len dobre, ked'si
spomenieme prave na remake.

Silowliy, _t =
regenerator re—implant the
memor zes xn Conrad’s brazn,

the YS




Povodna hra, pévodna hratelnost, povodné
prvky — to vsetko tvori jadro herného zazitku.
Aby si ju vsak mohli uzit' aj moderni hradi,
dostala niekolko novych prvkov. Sami si
vyberiete, i chcete hrat klasickd 1993 verziu so
vsetkym, Co k nej patri, alebo modernu

s pretacanim, tutorialmi a audiovizualnymi
vylepseniami.

Audiovizualne vylepSenia pritom nie su nijaké
zasadné. Je tu vsak par efektov a trikov, aby hra
vyzerala rovnako, no zaroven o nieco lepsie

a hladsie. Styl a aj vizual st zachované, takze sa
mozete kochat' rucne kreslenymi pozadiami

a rotoskopickou animaciou. Okrem toho
mozete vyuzit' aj zopar filtrov, ktorymi si
upravite obraz podla svojej chuti, aby napriklad
viac pripominal staré CRT TV. Rovnaké mensie
vylepSenia v modernom rezime ponuka aj
hudba, ktora je stale velmi dobra aj bez toho.

Je zrejmé, preco sa z Flashbacku stala klasika. Je
esenciou estetiky, nametov a trépov sci-fi
tvorby 80. a 90. rokov. Je to Total Recall medzi
hrami, ktory aj dnes stale zaujme svojim
pribehom a aj ked jeho hratelnhost trosku
zhrdzavela, nemusite si zvykat  dlho na to, kym
vas zacCne bavit. Nadcasovy audiovizualny styl
hry ma stale ¢o povedat a len potvrdzuje, ze
ani za viac ako 25 rokov nestratila vela zo
svojho cara. Ak ste ju hrali kedysi, stale sa oplati
pripomenut’si ju. Ak nie, niektoré novinky ju
robia privetivejSou pre novacikov, takZe sa jej
nemusite bat’.

MATUS STRBA
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- cena mohla byt nizsia

- niektoré prvky p6sobia trosku
neohrabane

- obCas mozete narazit' na mensie
glitche

+ dobre fungujuci zanrovy mix so
silnym pribehom

+ stale zaujimavy audiovizual

+ akuratna herna dizka aj naro¢nost
+ novi hraci maju moznost' volby
moderného rezimu
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hruba o takomto Case sme sa pred

dvoma rokmi dockali naozaj

necakaného hitu, ktory sa z nicoho

nic stal jednou z najlepsich
kooperativnych hier vobec. V Team 17 si
vedia vyberat partnerov a dokazuju, ze to
uz nie je len o sérii Worms, ale dokazu
priniest’ zaujimavé hry aj v inych zanroch,
aj ked najma ako vydavatel. Ghost Town
Games pod ich kridlami zmiesali varenie,
Sialeny humor a kooperaciu, ktora vam
dokaze znicit vztahy a priatelstva. Tento
Uspesny recept teraz zopakovali a my si
tak m6zeme zahrat’ Overcooked! 2.

Opat zavitate do Cibulového kralovstva,
ktoré ste uz pred dvoma rokmi zachranili
pred skazou svojim kulindrskym umom.
Vladne tu idylka, ni¢ vazne sa vlastne
nedeje, no Cibulovy kral to nemoze
nechat’ len tak a rozhodne sa
experimentovat so zakazanymi receptmi.
A to aj napriek protestom jeho verného
psieho spolocnika Kevina. A podobne ako
Ash v legendarnej sérii Evil Dead, aj tu kral
vyslovenim slov zo starodavnej knihy
prebudi nemftvych. Teda skér nemfrtve
krajce chleba, v anglictine ,unbread”.

Celkovo budete mat’ na tvari taky ten
prihldply dsmev uz od prvych momentov
po zapnuti hry a bud vam ho tam vycaruje

streleny pribeh, ktory je plny réznych
slovnych hraciek (napriklad vyssie)

a komickych situacii, alebo samotna
hratelnost, ktora je v jadre vlastne stale
rovnaka, no nie je to len ,expanzia” pre
predchadzajuicu hru, ale novy titul s novym
obsahom a novymi prvkami ako priamo

v hratelnosti, tak aj vSade okolo nej. Nie
som si Uplne isty, Ci sa autori hrou snazili
nabrat Uplne nové publikum, no rozhodne
chceli tomu starému ponuknut’ este o
nieco lepsi zazitok ako pred dvoma rokmi.

Overcooked! 2 ma vlastne len jeden
zasadny neduh a spomeniem ho hned’

v Uvode. Aj napriek vSetkym tym novinkam
je hra az prilis podobna svojmu
predchodcovi. Su tu r6zne mensie musky
a chybicky, ale ak by som mal vytknut len
jedinu vec, je to prave tato. Pritom to nie je
nutne zlé, hratelnost funguje a este lepsie
ako predtym, no absentuju prekvapenia.
Uz tu nenajdete prvok, ktory by ste
necakali. VSetko vychadza zo znamych
zakladov a len ich to rozsiruje. A to uz na
pohlad. No ako som spomenul, nie je to
nutne zlé. Je to ako ked' ste nedavno
pozerali predstavenie Doom Eternal. Ten
gameplay bol skvely, ale jadro toho celého
bolo polozené v roku 2016. To isté plati aj
tu.



Ak ste nahodou o jednotke, pripadne aj teraz o dvojke
esSte nepoculi, musime si este takto na zaciatku ujasnit’
jednu dolezitu vec. Ak chcete hru hrat sami, tak na to
zabudnite a vel'mi rychlo. Niezeby tu moznost’
singleplayeru nebola, ale je to ako hrat' Counter-Strike

v singleplayeri — len do poctu. Cela hratelnhost’ je vystavana
okolo mechanizmov nastavenych pre viacerych hracov,
minimalne teda dvoch, takze si k sebe priberte este
niekoho, no volte dobre, lebo tato hra naozaj preveri silu
vasich vztahov. Budete po sebe kricat, budete si nadavat,
budete sa obvinovat, no najma sa budete vyborne bavit,
Ci sa vam bude darit, alebo aj nie a kuchyna skonci

v plamenoch, ktoré zhatia vsetky vase nadeje na postup
dalej.

Hra ponuka hned' niekolko rezimov, ale jej jadrom je
pribehovy rezim, v ktorom sa musite vydat na skusy do
sveta, aby ste nabrali dostatok kucharskych schopnosti,
ktorymi dokazete ukojit takmer nekonecny hlad
nemrtvych chlebov a tym zachranite tento svet. Nebude to
vsak kratka a nakoniec ani lahka cesta, nakolko vedie cez

)

6 kapitol a v kazdej z nich vas Caka Sestica Urovni, ktoré
musite zdolat a idealne na Co najvyssi pocet hviezdiciek,
ktorymi si neskdr odomykate postup do dalSich levelov.
Takto vas hra bude motivovat' k tomu, aby ste sa neskor
vratili spat’ a pokusili sa ziskat' nedosiahnuté hviezdy, lebo
sa jednoducho nedostanete dalej. Okrem toho tu vsak
narazite aj na tajné levely, ktord si musite spristupnit’

a eéte o nieco viac prediZia hratelnost. Treba véak uznat,
Ze autori urobili aj v ramci kampane niekolko vyraznych
zmien. Stale sa pohybujete po mapke a vyberate si levely,
do ktorych sa pustite, no ak ste hrali predchadzajucu hru,
velmi skoro vam bude zrejmé, Ze vysoka obtaznost prvej
hry bola asi az taka frustrujlica, Ze ju autori v pokracovani
dost’ vyrazne skresali. Aj vo dvojici teraz hrou prejdete
ovela hladsie a prvé problémy sa ukazu az niekde v tretej
kapitole. Nebudu sice velké, ale uz s nimi budete musiet’
pocitat. Recepty budu narocnejsie, kuchyne budu
zlozitejSie. Poriadne problémy sa ukazu az v piatej kapitole
a ta Siesta vas naozaj preveri. Celkovo vam bude moct’
pribeh zabrat takych 6-8 hodin, pricom zavisi od toho, ako
sa vam bude darit.
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Zakladna premisa pbsobi jednoducho a v tom je jej Caro.

Zhora nazerate na kuchynu, v ktorej su suroviny, priestory

na ich spracovanie a priestory na pracu s riadim. Casom
tam, samozrejme, budu pribudat’ prvky, aby hra naberala
grady, no toto je zaklad. Po kuchyni sa pohybujete so
svojimi kucharmi, ¢im viac, tym lepsie. V lavom hornom
rohu obrazovky vidite jedlo, ktoré si prave niekto vyziadal
a suroviny, ktoré sa na pripravu vyzaduju. To musite
nasledne v Casovom limite spravne pripravit' a odovzdat.
Pod nohami si ale Casom najdete Coraz viac polien, ktoré
musite spolocnymi silami prekonat.

Mozno v skutocCnosti sushi a maki neviete pripravit, no
toto su jednoduché jedla, na ktorych vas hra bude ucit’
zakladnym principom. Dokonca by som povedal, Ze si hra
az podozrivo vyrazne zaklada na japonskej kuchyni, no
casom budete robit’ aj steaky, cestoviny, chimichangy a aj
kolace. Niektoré suroviny treba krajat, iné piect, varit,
alebo vyprazat. Musite si tak kuchynu vo dvojici rozdelit,
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aby ste neplytvali casom a zdrojmi, ale vyuZzili to vsetko
Co najefektivnejsie. No a potom je tu eSte umyvanie
riadov, bez ktorého sa Casto nezaobidete. Takze treba
skombinovat’ mnozstvo réznych Cinnosti a na krk vam
dycha nedprosny casovy limit.

Aby ste si poradili s limitom, dostali ste do vienka aj
niekolko novych schopnosti, z ktorych je hadzanie

surovin asi najuzitocnejsie. Suroviny vSak mézete hadzat’

len pred tepelnou Upravou. Teda dokazete spoluhracovi
hodit zemiak, alebo aj nakrajané hranolky, ale uz nie
spracované hranolky. Nemusite si robit’ starosti s tym, ze
vam nieco spadne na zem. Navyse si na hadzanie vel'mi
rychlo zvyknete a zacnete veci hadzat rovno
spoluhracom do ruk, pripadne rovno na panvicu. Alebo
mozete spoluhracov trollovat a hadzat potraviny len tak
na zem, do kosa alebo von z kuchyne.




Zmenami presli aj kuchyne, ktoré su teraz uz od
samotného zaciatku zlozitejSie, Sialenejsie a uletenejsie.
AZ vam bude chybat varenie na rusnej krizovatke

v predchadzajlcej Casti. Teraz sa dostanete do bane, no
budete varit tiez v padajucom baldne, lebo ved vlastne
preco nie? Naozaj obcas autori poriadne popustili uzdu
svojej fantazii a vy idete z jednej krkolomnej (a
prstolomnej) kuchyne do inej. Ale je radost na to
pozerat’ a hrat to. Neustale ste inde a neustale sa nieCo
deje, aby ste nemali ani chvilku pokoja. Kuchyne dostali
nové dynamické prvky, ktoré sa vam snazia varenie co
najviac zneprijemnit. Musite vyuzivat pasy, plosiny,
spinace a dokonca aj teleporty, co vsetko dava hre
dalSiu stavu.

Spominal som, Ze je hra stavana na kooperaciu a je to
100% pravda, no problém mohol mat’ niekto, kto nemal
Casto moznost sadnut k nej s priatelmi. Dvojka preto
prinasa moznost online hrania. Samozrejme, najviac

potvrdi poziciu party stalice, no novy online multiplayer
pridava moznost pre tych, ktori maju priatelov sice
daleko, ale pripojenych online. Na Switchi okrem toho
najdete aj moznost lokalneho sietového pripojenia
medzi viacerymi konzolami, ktoru urcite vyuzijete, ak sa
stretnete so Switchmi viaceri.

Online multiplayer vSak so sebou prinasa aj nejaké
mensie neduhy. Niektori hraci sa na Switchi stazuju na
online pripojenie, inym zas ide bez chyb a uvidime, co
s tym spravi Start online sluzby v druhej polovici
septembra. No na kazdej platforme zamrzi, ze v pribehu
napreduje len host a nie hraci, ktori sa k nemu pripojili.
Chcete si zahrat' vo Stvorici, najdete si online hru,
pripojite sa a pekne sa vam so spoluhrac¢mi dari, no po
niekolkych prejdenych leveloch zistujete, ze si nové
urovne a aj novych kucharov odomyka len hlavny hrac
a nikto z dalSich. Toto je vec, na ktord by sa mali autori
¢o najskdr zamerat'. Potesi vSak moznost’ zalozit' si

zabavy si uzijete vo Stvorici na jednom gauci, kde dvojka privatne hry online, aby vam tam niekto nekazil vam hru.




Ak by sa vam malilo obsahu, tak okrem
pribehového rezimu hra ponukne aj rychly
arkadovy rezim, ktory je idealny napriklad na
spominané party. Len si vyberiete kuchara, styl
kuchyne a ide sa na vec, Ci uz lokalne, alebo
online. Rychly je tiez Verzus rezim, kde je
kuchyna rozdelena na dve strany a kazda
strana vari za seba, pricom vyhrava ta strana,
ktora navari najviac spravnych jedal. Mozete
takto hrat vo dvojici 1v1, ale najvacsie grady
ma Verzus rezim vtedy, ked" hrate 2v2 a ako
inak, hlavne lokalne, ked' k akcii na obrazovke
pribudne aj akcia na gauci.

S Overcooked! 2 nespravite krok vedla, ak
hladate hru pre seba aj svojich priatelov.
Nejaké chyby tu su, ale prevazuju vyrazné
pozitiva, z ktorych je najsilnejSim zabavna
hratelnost, ktora okamzite chyti snad” kazdého.
Hra navyse velmi dobre vyzerd a velmi dobre
znie. Soundtrack sa dockal novych chytlavych
melodii a grafika je vlastne rovnaka ako pred 2
rokmi, ale to jej bohato staci. Potesujuce je, ze
Switch verzia uz od zaciatku Sliape ako ma

a nie su tu ziadne problémy s vykonom ako pri
vydani jednotky na tejto platforme. Ghost
Town Games a Team 17 stavili na overeny
recept, jemne ho dochutili novymi koreninami
a vy sa z tohto chutného titulu budete
oblizovat’ az za usami.

B MATUS STRBA

.S OVERCOOKED! 2 NESPRAVITE
KROK VEDLA, AK HLADATE HRU

PRE SEBA AJ SVOIJICH
PRIATELOV”

VA

HOD

+ stale kralovsky zabavna koo-
peracia

+ hra je jednoduchsia a tym padom
menej frustruje

+ prijemné pridavky do hratelnosti
+ dobre vyzera, dobre znie

+ online rezim priniesol moznost’
hrania aj tym, ktori nemaju nablizku
kamaratov

2

OTENIE

- online hra prinasa progres len host
hracovi
- neprinasa ziadne prekvapenia
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RED FACTION GUERRILLA - RE-MARS-TEREI

REFORMOVANY ODBOJ NA MARSE
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avraty hier, na ktoré s
nostalgickou slzou v oku
spominame, mame radi. Teda do
momentu, kedy si pripomenieme,
Ze doba bola ina a spominanie na cCasy
davno minulé so sebou prinasa jednu
neprijemnu vlastnost. Zabudame na to zlé
a pamatame si len to dobré. Red Faction:
Guerrilla je ak¢na hra z pohladu tretej
osoby, ktora svojho casu zaujala
destrukciou prostredia, ale inak Uspesne
zapadala martanskym prachom.

Pri niektorych tituloch uz dopredu viete,
ako vlastne dopadnu. Napriklad dnes
recenzovany Red Faction: Guerrilla Re-
Mars-tered. POvodna hra bola klasicka
sedmicka, ktora niekomu privodi mensi
orgazmus, ini zivaju nudou, no skratka
hra, s ktorou neurobite chybu, ale vyraznu
dieru do sveta nespravi. Nespravila. Jej
remasterovanie si zaslizi pozdvihnuté
obocie s otazkou ,Preco, preboha?”, ale tu
nastUpi nostalgia, neprijemna mrska a
snazi sa vas presvedcit, ze to vlastne
nebolo az také zIé. Nie, to naozaj nebolo,
lenze remasterovana Guerrilla az na
zmenu grafiky a pridanie vsetkych
doplnkov nezmenila nic z hratelnosti. A
mozno prave v tom je zasadny problém,

na ktorom si m6zeme nadherne
ilustrovat, ako vlastne herny dizajn
napucil a rozmaznava nas.

Pribehom by hra mohla oslovit, keby
aspon zo zaciatku zvolila komornejsi a
osobnejsi pristup. LenzZe to sa kedysi
nenosilo a Guerrilla si s vypravnostou
hlavu nelame. Tu mame Mars, na ktorom
vlade pevnou rukou korporacia Earth
Defence Force, co obnasa nielen nasilie
pachané na civilistoch, ale aj novodobych
banikoch. A tamto je brat hlavného
protagonistu Aleca Masona, ¢len
miestneho odboja. Ako uz isto tusite a ak
ste povodnu Guerrillu hrali, usmievate sa
popod fuzy. Brat padne pocas prvych
minut, Alec prisaha pomstu, tak sa necha
naverbovat, do toho zopar drsnych hlasok
a ,uz se perou" a vsetko nicia. Red
Faction: Guerrilla bola ak¢na hra z
pohladu tretej osoby, v ktorej okolo seba
mlatite obrovskym kladivom, nicite,
strielate a nicite. Remasterovana, parddn,
remarsterovana verzia z arkadového
chodnicka nezlieza ani o milimeter. A
prave v tom je mozno ten problém.
Napriek tomu, ze graficka stranka hry
doznala znacnych zmien, hratelnost’
ostala povodna.




TeSime sa z toho, Ze si m6zeme vychutnat 4K textury a
modely postav, aut, objektov a kadeCoho su detailnejsie.
Lenze Mars je stale rovnako pusty a monotonne
nezaujimavy, farebne unavujuci. Nepotrebujeme pestré
farby duhy, no staci pozriet na krajinu ako taku a jej
fadnost bije do oci. Potom vam pripada Uplne zbytocné,
Ze sa vsetko tak pekne rozbija a vy mozete kazdu budovu
doslova zrovnat so zemou. Nemusite, ale kto by uz len
odolal takémuto lakadlu? Nik a verte, je to prca. Destrukcia
sa vsak tyka len budov, s terénom nepohnete.

Pretoze to ostatné, ako napriklad pribehové misie, Ci
nebodaj tie postranné, su zufalo nudné, generické a keby
nam neblikala ikona nad miestom urcenia, ani ¢asto
netusime, o mame robit. Teda to vieme, niekam prist,,
vsetko to vymlatit, udrzat’ zakladnu, pripadne ochranit’
konvoj, znicit ho alebo nieco podobné, pricom vyleti do
vzduchu aspon niekolko budov. Nestoji to ani za rec, hoci
pribeh potencial ma, pochoval ho pod nanosom
béckového patosu. Isteze, taka bola aj pévodna hra, no v
konecnom dosledku to akcii Skodi. Pretoze skratka ¢asom
nudi.

No napriek tomu si v kratkych casovych usekoch mézete
uzit zabavu. A to prave s destrukciou, ktora je pre

sériu Red Faction trademarkom. UZ v jednotke to malo
grady, pretoze ak sa vam nepacilo, kam smeruje tunel,

spravili ste si vlastnu cestu. Tu sice terén deformovatelny
nie je, no zato zni¢it mozete vSetko. Staci sa zahnat’
kladivom, udriet’ na spravne miesta a budova sa zosype.
Alebo vyuzijete silu niektorych z vozidiel. Alebo granatov,
prisavnych min, raketometov. Malokto odola lakavej
ponuke trochu si udriet’ a znicit tamtu vezu. Nemate k nej
cestu, ni¢ vdm nespravila, ale ak ste sa nepozerali, urcite
vam za chrbtom vyplazila jazyk a preto ju treba zrovnat' so
zemou. Nikdy neodolate a s radostnym Usmevom sa
pohrate so statikou budovy.

Ci to staci na plnohodnotnu zabavu, uz si musite
odpovedat’ sami. Otvoreny svet Marsu je pusty, zbytocne
obrovsky. Umela inteligencia sa spolieha skor na presilu a
fakt, ze tu sa za prekazku neskryjete, nepriatelsku palbu az
neprijemne pritahujete, po zopar strelach padnete a v
Style starych akcnych hier vam bezhlavy postup neodpusta
ani na medium obtaznosti. Protivnici nie su extrémne
vyspeli, teda inteligenciou, ale je ich dost’ vela. Ukryvaju sa
a nie vSetci za jednu prekazku, municie je pomerne malo,
zbrane su neskutocne nenasytné a maju obrovsku
spotrebu. Respawny su na dennom poriadku. Stealth v hre
nenajdete ani naznakom. No preco aj, ked mate to velké
kladivo na opasku. Toto nie je Thief.

Hranie ako také zabavi chvilkovo a aby tych chvil bolo ¢o
najviac, mozete si to davkovat po veceroch a ak sa vam




bude malit, je tu aj multiplayer. Takmer
[udoprazdny, ale nic iné sa nedalo cakat'.
ESte su tu aj Specialne misie v lokalnom
mode, v ktorych na body a Cas nicite, Co je ,
sice zabava, ale skor jednorazova. Zacnete ' s
si vsimat' detaily, ktoré vam v minulosti

mozno nevadili: fyzika (okrem destrukcie) je
silne arkadova, niektoré neviditelné steny
neprekrocitelné, obcas sa zaseknete o
miniatarnu prekazku, vozidla destrukcii
(vizualnej) takmer nepodliehaju a podobne.
SuU to drobnosti, no prave tie v akcii ako z
druhej polovice 90.rokov pdsobia ako past’
na oko. Ak chceme nostalgiu, spustime si
starSiu hru, nepotrebujeme k tomu
zbytocny remaster.

Tym je vlastne povedané vSetko. Arkadova
hratelnost v starom Style dostala novy
kabat, no stale je to len arkada. Sice v nej
mozete nicit, burat’ a rozsievat' skazu kade-
tade, ale na dnesnu dobu je to uz
sakramentsky malo. Iste, otvoreny svet je
obrovsky, misii hromada, dokonca za
zozbierané trosky kupujete upgrady, ale
stale tomu nieco chyba. Pozitivom je nizsia
cenovka, remasterovanu verziu dokonca
dostanete zadarmo, ak mate pévodnu hru
na Steame. Omnoho viac by sme sa
potesili Red Faction s modernymi hernymi
prvkami. Remasterovana Guerrilla len
presvedci o tom, Ze hry starni mozno az
prilis rychlo.

HODNOTENIE

JAN KORDOS

+ destrukcia budov - pusté a neznicitelné prostredie

"ARKADOVA HRATELNOST  + orvoreny svet - monotonnost
V STAROM STYLE DOSTALA  * @rkédova hratelnost
NOVY KABAT, NO STALE JE
TO LEN ARKADA"
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TEST

SAMSUNG QLED Q7 55°

. SAMSUNG
LTV

Samsung tento rok ponukol svoju novu kolekciu
QLED TV, ktoré okrem toho, ze znovu prinasaju
zaujimavy kompromis medzi klasickym LCD a OLED
displejom, pridavaju zaujimavé funkcie pre hracov.
Su $pecialne vyuzitelné pre Xbox One X hracov, ale dopinaju

to aj pohodovymi funkciami pre beznych pouzivatelov.

Samotnu QLED technoldgiu Samsung rozbehol minuly rok,
pricom ponukol vylepsené LCD obrazovky s tym, Ze dokazal
zlepsit' Ciernu farbu a aj celkovu farebnost, a to az tak, Ze sa
da porovnavat’'s OLED displejmi.




Nemaju sice az taku dokonalu ciernu, ale su blizko, a to
s tym, Ze sa displej nevypaluje ako pri OLED. V OLED
obrazovkach vam totiz po dlhom presvetlovani pixelov
rovnakou farbou ostanu vypalené plochy. Napriklad
loga alebo statické prvky v hrach, pripadne v systéme,
ak by ste sa rozhodli skdsat to s PC. Samsung si na tom
nalezite postavil aj marketing a ukazoval rozdiely vo
vypalovani obrazovky

My sme sa pozreli na aktualnu 55-palcovi Q7 verziu TV
z roku 2018, teda druhu generaciu QLED, kde po prvom
aplikovani teraz Samsung zacal rozsirovat’ funkcie a
dotahovat rozne detaily. Specialne sa sustredil na
pridavok Ambient modu, ktory vam z TV spravi
prakticky obraz, ako aj na pridanie modernych funkcii,
ktoré zavadza Xbox One a teda 120 Hz podporuy,
freesync funkciu (VRR), ako aj automaticky herny mod a
nakoniec vylepsovanie snimkovania hier. V hernej
oblasti je tam prekvapivo velky upgrade.

Z konfiguracie ponuka:

Rozlisenie: 4K 3840 x 2160 - 10-bitové farby
Uhlopriecka 138 cm

Technoldgia: QLED - Quantum Dot panel

Procesor: Stvorjadrovy

HDR: HDR 1500

Tunery: dual DVB-T2 / S2 / C, H.265/HEVC

Index kvality obrazu PQI: 99% DCI, PQI 3200 (100Hz)
Funkcie: Ambient Mode, Ultra Black antireflexna vrstva,
Supreme 4K Ultra HD Dimming,

Herné funkcie: 120Hz, VRR, Steam Link, Game motion
plus

Konektivita: 4x HDMI, 3x USB, CI +, LAN WiFi, DLNA,
HbbTV 2.0

Systém: Tizen OS, pripojenie mobilu, aplikacie, web
browser, HDD podpora, USB nahravanie
Zvuk: 4.2 reproduktory 40W

Konstrukcia

Samotna konstrukcia TV vychadza z minulorocCnej série,
teda stale minimalistické okraje, pekny texturovany
zadny plast, minimalna hriubka a konkrétne v tomto
modeli to doplita masivny véckovy stojan. Osobne uz
stojany neriesSim, kedze uchytenie na stenu je zaklad a
tu sa to velmi hodi, kedze TV ma Ambient méd, ktory si
priam pyta umiestnenie na stenu a aj samotné
prekablovanie TV je na zavesenie na stenu priam
urcene.

Televizor je pripojeny len tenkym, priam priesvitnym
kablikom, ktory nebude vyrazne viditelny na stene ani
vtedy, ak cez TV nemate spravené prekablovanie.
Samotny kabel vedie do hlavného boxu. Ten je tentoraz
masivnejsi ako v 8000 sérii, ktord sme testovali minule.
Je to tym, Ze do externého 'One Connect’ boxu teraz
presunuli vSetku elektroniku a TV uz sluzi len ako
obrazovka. Su tam vsetky porty, HDMI vstupy, satelitné
vstupy, port na Cl kartu, pripojenie USB

diskov. Nemusite tak neskor do TV vObec nic pripajat.
Ked  ho raz zavesite na stenu, mate vybavené.

Samozrejme, nie kazdému mdze vyhovovat externy box.
Preto ak budete tento TV kupovat, ratajte s tym, Ze box
tam je a musite si ho niekam umiestnit. Kedze ma
vsetky vstupy, méze vam odburat’ satelitny prijimac
alebo iné set-top boxy.
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Samotna QLED obrazovka je paradna, s velmi
pdsobivymi farbami, a to ako farebnymi, tak aj Ciernou,
ktora je skutocne velmi Cierna, tak ako Samsung
slubuje. Co viak treba vytknut, je len Edge
podsvietenie obrazovky aj v Q7 sérii. Je to skoda, lebo
tu vdm podsvietenie ziari zo stran a aj ked to pri
beznom sledovani velmi neuvidite, HDR tym utrpi. Pre
HDR je priam idealne zadné podsvietenie, ktoré

maju Q8DN a QI9FN série a dokaze tak lepsie osvietit’
potrebné plochy (Q8DN vychadza v EU tento mesiac,
nema one connect box, zadné podsvietenie ma s
menej zonami ako Q9FN)

Moznosti TV

TV ma rovnaky systém ako v predoslej sérii. Je
postaveny na Tizen systéme od Samsungu, z
pouzivatelského hladiska velmi dobre navrhnuty, ma
rychly pristup ku vsetkym moznostiam, jednoduché
nastavovanie, nechybaju aplikacie.

Pouzivatelské menu je zalozené na spodnej liste, v
ktorej najdete vsetky pripojené zariadenia, a teda
napriklad mne tam rovno vyhodilo Skylink, Xbox One.
Mozete si tam pridat’ aj aplikacie filmovych a Youtube
sluzieb, ktoré pouzivate, a teda napriklad Youtube,
Netflix a dalSie. Myslim, Ze Samsung tam ma v tejto
oblasti kompletnu podporu. Z aplikacii mézete
doinstalovat napriklad Facebook, pripadne dalsie
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internetové aplikacie, mozete sa spojit' so Smart Things
od Samsungu, ak vlastnite aj iné zariadenia s podporou
(ich nové chladnicky, pracky atd.) a, samozrejme,
nechyba ani priamo zapracovany browser.

Osobne mi tam ni¢ nechybalo, aj ked'ja v tejto oblasti
pouzivam na TV len Youtube. Ale m6zem povedat, Ze
ponuka aplikacii nie je Siroka a vyraznejsSie sa
Samsungu nerozrastla od minulého roka, ked sme
skusali 8000 sériu. Nepostupili vpred ani hry, ktoré su
tam stale malé, nevyrazné a nezaujimavé. Tych je zo
desat  a zdalo sa mi, Zze minuly rok ich bolo viac, alebo
ze niektoré nie su dostupné pre tento TV.

Tie minihry vam aj tak chybat nebudd, kedze na TV si
skor zapojite konzolu alebo rovno PC, ¢i uz priamo,
alebo cez Steam aplikaciu, ktora nechyba ani tentoraz a
umozni vam streamovat” hociktoru hru priamo na

TV. Mozete ich ovladat Steam gamepadom alebo tie,
ktoré su podporované, standardnym Xboxovym
gamepadom.

Na vsetko zakladné ovladanie vsak dobre funguje
pribaleny uz standardne minimalisticky TV ovladac.
Tomu chyba ciselny vyber programov a vSetko
ovladate cez hlavny D-pad a doplnkove tlacidla na
hlasitost, prepinanie programov hore a dole. Ma
moznost” hlasového zadania prikazov, teraz pribudlo aj
tlaCidlo Ambient médu.



Ovladac sa vie prepojit aj s ostatnymi zariadeniami a
napriklad viete s nim ovladat aj set-top boxy, alebo
nim prejdete aj menu v konzole. Nakoniec nechyba ani
podpora prehravania z externych diskov a ani
nahravanie na disk. Pri prehravani je podpora kodekov
a formatov filmov Siroka a nemal som problém so
Ziadnym filmom.

Jedine v menu bolo vidiet, ze prepinanie menu niekedy
zatrhava respektive nie je také plynulé ako by mohlo
byt. Je to prekvapivé kedze ide len o jednoduché
menu, ale kedZe je to len menu, nie je to zasadny
problém. Délezité je, Ze kodeky bezia dobre, filmy
nesekaju v 4K a vsetko stiha dekédovat bez problémov

Co sa tyka odberu, na 55-palcovi obrazovku to mé
peknych 65 W v standardnom TV maode pri beznych
nastaveniach. Ak si vSak zvysite podsvietenie, aplikujete
automatické HDR, Cakajte okolo 110 W a pri hrani pri
maximalnych nastaveniach HDR to bude okolo 170

W. Tam treba len ratat’s tym, Ze ¢im vysSie nastavite
podsvietenie, tym vyssia je spotreba. Stale je to v
beznych Standardoch.

Ambient méd

Abient mod je nieco nové v TV. Je to oddychovy mod,
ktory si mOzete zapnut, ak nepozerate TV. Prakticky sa
vam TV zmeni na obraz, hodiny, alebo ¢o si s
preddefinovanych tém nastavite. SU tam r6zne krajinky,
obrazy, fotky, vodna hladina, dopiiat to méze aj jemna
hudba.

Nastavenia Herného rezimu

Herny rezim
Nastavenia pre Hern
FreeSync Vypnuty

Najvyssia

Zapnuty

Viete si to doladit” aj s vasou stenou, aby obraz na TV
vyzeral ako namalovany na priesvitnom skle. MOzete si
vybrat' farbu pozadia, pridat’ vlastny obrazok, alebo aj
odfotit’ svoju stenu. TV totiz spolupracuje s mobilnou
aplikaciou, ktora ma tuto funkciu. Ta stenu s TV
rozanalyzuje a spravi z nej pozadie. Za idealnych
okolnosti by ste tak TV mali prakticky ako pokracovanie
steny. Samsung to aj tak predvadza, ale aby bol dojem
dokonaly, musite zachovat' ¢o najnizsi odstup od steny
(v ponuke su aj supertenké drziaky). TV tak vie vyzerat’
doslova ako obraz zaveseny na stene.

Osobne by som povedal, Ze este celkovy dojem nie je
tam, kde to Samsung ukazuje, alebo kam by to chcel
dostat’. Stale je to velmi zavislé od intenzity
podsvietenia obrazovky, uhlu pod ktorym sa na TV
pozerate a stale som sa nevedel zbavit' pocitu, Ze je to
TV a nie obraz. Vela spravi to odsunutie od steny ako aj
nastavenie farieb a podsvietenia.

Tu si Ambient mod sam zvoli nizsie podsvietenie, kde
obraz nie je taky nevyrazny. Je to preto, aby v tomto
mode Setril energiu, a tak klesne s odberom na 50 W,
ale ak chcete obraz zvyraznit, uz stipnete napriklad na
100W, o je pre oddychovy mod uz vysoka spotreba (aj
ked Standardne ma tento mod nastavenia na hodinu,
potom sa vypne).

Napad s Ambient médom nie je zly a urcite sa to bude
do buducnosti vyvijat. Mne tam zatial chybali hlavne

aplikacie. Na TV totiz velmi nepotrebujem fotky alebo
obrazok, ale napriklad aplikacia s pocasim a spravami,

Sprijemnite si herny zazitok
tak, ze eliminujete trhanie a
sekanie obrazovky bez
vsetkych zvycajnych
oneskoreni. Tato funkcia je
dostupna iba pre obsah s
podporou Radeon
FreeSync™ a obrazovka
moze pri prepinani

nastaveni blikat,
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pripadne akvarium, by mohli byt pekné. Teda nieco, ¢o
by lepSie vyuzilo moznosti TV.

A preco to vlastne Samsung tlaci? Pripada mu to ako
dobrd moznost’ spravit’ nieco, v com QLED méze
zapOsobit”a OLED by Uplne zlyhalo. Podobny staticky
obraz by totiz OLED obrazovku Uplne zabil.

Herné funkcie

Pre nas su zaujimavé herné funkcie, kde, samozrejme,
4K a HDR su zaklad. Ale tym Samsung nekonci a
vyrazne zapracoval na vsetkom, ¢o je pre hranie
dolezité. Teda herny méd aj s HDR a velmi rychlou
odozvou (15 ms), Co je zaklad pri TV, ak na nich chcete
hrat. Tu je jedna dalSia super novinka, a

to podpora variabilného refreshu, a teda ak si tuto
funkciu zapnete na Xboxe alebo PC, funguje podobne
ako Freesync/G-sync a prispdsobi refresh obrazu na TV
framerate hry. Teda nebudete mat' ziadny roztrhany
obraz, obraz nebude ¢akat na v-sync a celé to pojde
plynulejsie. Vybrat si mozete vysoky a nizky refresh
VRR, aj ked na Xboxe mi ponukalo len vysoky, teda
Freesync aktivny od 24 Hz do 120 Hz, kde vylepsSenia
plynulosti zbadate uz v nizkej oblasti od 24 fps

vyssie. A teda hry, ktoré s framerate padaju, alebo maju
framerate odomknuty, to pojde citelne plynulejsie. Ak
ste uz niekedy skusali Freesync alebo G-sync na PC, tak
viete, aky je to pocit. Funguje to aj pri pripojeni PC, ale
kedZze je to funkcia postavena na Freesync standarde,

Store
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musite mat’ AMD graficku kartu. Samotny variabilny
refresh znizi odozvu TV z 15 ms na 7 ms.

Druha funkcia je podpora 120 Hz vstupu. Je to tiez pre
konzoly a aj TV nieCo nové, co len postupne prichadza.
Xbox One X uz vystup 120 Hz podporuje a mozete ho
skusit. Zatial sa vSak nezda, Ze by to niektora hra
realne vyuzivala, a teda bola odomknuta na viac ako 60
fps. Microsoft sice uviedol, Ze niektoré hry p6jdu
plynulejsie, ale este to blizSie nerozoberal. Pri Xbox
One X sa tak zatial oplati pouzivat skér 4K méd a
Freesync ako 120 Hz. Ale ak zapojite do TV PC, mate
pInu podporu 120 fps v hrach, a teda to realne aj
vyuzijete. Jedine ratajte s tym, ze pri 120 Hz mézete ist’
len v 1080p a 1440p rozliseni, kedze HDMI zatial nema
prenosovu rychlost na 4K/120Hz.

Dalia funkcia, ktor( TV mé, je dopifianie frejmov do
hry v hernom mode - herné motion plus. Teda mod,
ktory standardne funguje v TV na pridavanie dalSich
interpolovanych frejmov do filmov, ¢im zvysi ich
framerate a vytvara z filmu telenovelu (zoberie dva
frejmy, prepocita ich stred a vytvori novy frejme ktory
vopcha medzi dnaé dva). Vacsina TV to vSak ma velmi
pomalé a pri hrach sa neodporuca pustat pre velmi
vysoku odozvu. Tu je to priamo v hernom mode a
ponuka stale rychlu 24 ms odozvu. Teda z 30 fps si
mozete spravit' 60 fps alebo zo 60 fps spravite 120fps,
sice len umelych a doplnenych, ale méze to oko
potesit, ak nemate radi pomaly framerate.



Nakoniec TV ponuka aj inteligentnd zmenu
herného moédu. Teda zatial Co bezné TV maju len g
automatické prepnutie do herného modu pri
zapnuti konzoly, tu je to uz programovatelné a
konzola vie TV povedat, kedy ma spustend hru a
kedy film alebo nieCo iné. Teda, aby herné
funkcie zaplo len cez hru. Rovnako aj toto je
velmi uzitocna funkcia hlavne vtedy, ak na
konzole riesite aj iné veci ako hry.

S+
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Co sa tyka podpory, z konzol, tieto nové funkcie
vyuzijete hlavne na Xbox One, a to ako na
zakladnom Xbox One S, tak aj na Xbox One X
(tam mate navyse 4K podporu). Podobne
rovnaku podporu dostanete na PC, plus realne
vyuzijete 120 Hz. Na PS4 konzolach zatial
podpora novych funkcii chyba a vyuZijete aspon
herné motion plus.

Celkovo je nova QLED séria Samsungu z
herného hladiska velmi zaujimava, hlavne
Freesync a podpora 120 Hz ju posuvaju v hernej
oblasti pred konkurenciu. Zapracovany Steam
streaming a rychla odozva v kazdom madde tiez , ., -
hracov potesia. K tomu kvalitna obrazovka, _ 1) f/./‘ f
intenzivne farby, kvalitné HDR prida svoje, : ' “ s
rovnako potesi aj minimalisticky dizajn. Jedine, ak :
nemate pod TV skrinku, mbze vam prekazat = e 73
externy box s portmi. - . / Z

Oficialna plné cena je 2199 eur, ale TV uz = - - P Y a3
dostanete pod 1500 eur, ¢o je uZ pekna suma za =" : = , :
tuto ponuku.

PETER DRAGULA u

+ Freesync a 120 Hz podpora pre Xbox - Q7 verzia ma len edge podsvietenie,

One alebo PC (priame podsvietenie ma Q9FN a
+ paradna QLED obrazovka Q8DN)
+ kvalitné HDR - stale len slabsia ponuka aplikacii

+ rychla odozva vo vsetkych mdédoch
+ kvalitné ozvucenie
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SAMSUNG QLED Q9 65”

. SAMSUNG
LTV

o 55 Q7 palcovej verzii QLED TV od
Samsung sme sa teraz pozreli na 65 palcovu
Q9 verziu. Teda najvyssi tohtorocny model
od Samsungu. Ten ponuka vylepsenia
oproti Q7 verzii, ktord sme recenzovali nedavno a to
hlavne v oblasti podsvietenia. Samsung tu totiz presiel
z edge podsvietenia na priame podsvietenie, ¢o robi
obraz a HDR kvalitnejsim. Kvalitou obrazu sa tak uz
vel'mi priblizuje k OLEDom.




QLED obrazovka Samsungu totiz vylepsuje LCD
technologiu a ponuka vylepsené farby, kontrasty, velmi
Ciernu ciernu farby a celé to skutocne vidiet. Ani Q9
verzii nechyba novy oddychovy Ambient rezim a
samozrejme mnozstvo hernych funkcii, ako Freesync,
120Hz, ktoré zatial podporuju Xbox One konzoly a

PC. Detaily tychto funkcii sme opisovali uz pri Q7 teste,
prejdeme si ich aj teraz, ale precitajte si aj poévodny
clanok pre viac informacii.

Z konfiguracie pontka:

Rozlisenie: 4K 3840 x 2160 - 10-bitové farby,
Uhlopriecka 165 cm

Technolodgia: QLED - Quantum Dot panel

Procesor: stvorjadrovy

HDR: QHDR 2000 / HDR10+

Tunery: dual DVB-T2CS2 x 2 / H.265/HEVC

Index kvality obrazu: PQI 3 700

Funkcie: Ambient Mode, Ultra Black antireflexna vrstva,
Supreme 4K Ultra HD Dimming,

Herné funkcie: 120Hz, VRR, Steam Link, Game motion
plus

Konektivita: 4x HDMI, 3x USB, CI + 1.4, LAN WiFi, DLNA,
HbbTV 1.5

Systém: Tizen OS, pripojenie mobilu, aplikacie, web
browser, HDD podpora, USB nahravanie

Zvuk: 4.2 reproduktory 60W

Z vylepseni oproti nizSim sériam je tu hlavne kvalitnejsi
index obrazu, intenzivnejsie HDR, silnejsi zvuk. Zaklad
systému, procesor, funkcie a aplikacie ostavaju rovnaké

ako pri nizsich verziach. Teda stale to je na Tizen
systéme a to s elegantnym a prehladnym menu a
vsetkymi dolezitymi aplikaciami

Aj Q9 je tenky TV s takmer bezramovym dizajnom a
celkovo vo velmi kvalitnom vyhotoveni, vdaka comu TV
vyzera dobre aj zozadu. Pri pohlade spredu vidite len
malé Samsung logo dole v strede TV, pod nim najdete
aj rychle ovladanie a Cervené podsvietenie.

V TV nenajdete ziadne HDMI ani USB porty, vsetko je
spolu s hlavnym procesorom presunuté do externého
boxu. Ten je s TV spojeny len takmer priesvitnym 3mm
hrubym kablikom. To preto, aby ste si TV mohli
elegantne zavesit a prepojit’ aj bez nutnosti robit’
prechod kablu stenou. Maly kablik na stene takmer
nevidiet.

Kabel smeruje do externého boxu, v ktorom najdete
vsetky HDMI pripojenia, USB pripojenia, satelitné a
anténne vstupy a samozrejme aj napajanie. Znamena to,
Ze nemusite nové kable prepajat’ dozadu do TV, staci
len pohodIne vzdy zapojit' do boxu. Ten si uloZite bud’
pod TV, alebo niekde do policky za konzolu.

Osobne by som povedal, Ze je to velmi dobry pristup, a
sice krabica mohla byt mierne mensia, ale nie je velka,
aby sa vam nezmestila do policky. Pripadne, ak by sa
vam tento systém nepacil, niektoré modely z QLED série
ho maju zapracovany v TV, mozete si vybrat' tie. Myslim,
Ze niektoré Q8 verzie maju vsetko priamo v TV.
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Kvalita obrazu

Q9 ponuka najkvalitnejsi obraz z celej QLED série,
prinasa intenzivne farby, velmi Ciernu ciernu farbu,
vysoké kontrasty. Je to nieco, ¢o je velmi blizko OLED
kvalite, len bez ohrozenia vypalovanim obrazu. Vdaka
priamemu zadnému podsvieteniu je to o krok vpred
oproti Q7 sérii a nizSim modelom. Obraz je tak
podsvietenim pravidelnejsie, je Cistejsi a hlavne HDR je
intenzivnejsie. Ak neviete, HDR je funkcia, ktora umozni
zvyraznit farby, kontrasty a ako tmavé, tak aj vyrazne
presvetlené miesta obrazu. Zadné podsvietenie totiz
umozni podsvietit' len potrebné plochy, k tomu aj vie
svietit’ silnejSie ako edge podsvietenie. Samsung
uvadza az 2000 nitov. Obraz tak mdze byt velmi
intenzivny a velmi dobre sa nan bude pozerat’ aj cez
sinecny den.

Co este QLED nezvlada ¢isto, je $eda farba. Pri sedej
totiz najlepsie vidite jednotlivé podsvietenia, pri
beznom obraze to vSak nevidite. Pekné testy kvality
obrazu najdete v teste na rtings.com.

Portable USB 3.,
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Systém

Systém tu Samsung stale pouziva svoj Tizen, ktory uz
ma pekne dotiahnuty a prijemne pouzivatelsky
nastaveny. Je jednoduchy, ni¢ dlho nehladate a mate
tu podporu vsetkych zakladnych video aplikacii. Tie si
mozete postahovat zo store, spolu s Facebook a
YouTube aplikaciami. Nechyba ani web browser.

Je tu sice aj oddelenie hier, ale su to len malé
nezaujimavé tituly, z nich je zaujimavy len Steam Link,
ktory umozni, aby ste si prepojili PC s TV bez nutnosti
kablu, a teda zo Steamu z PC m&zete hry rovno
vysielat' na obrazovku a ovladat'gamepadom. Pri
konzolach si systém TV sam rozpozna konzoly, prida si
ich na liStu a jednoducho kliknutim z obrazovky sa na
ne viete prepnut a rovno ich aj zapnut. Pricom
nasledne sa v menu konzoly mozete stale pohybovat’
ovladacom z TV (minimalne pri Xbox One to funguje).
Na samotnu hru si uz, samozrejme, musite zobrat’
gamepad.



Systém sa vie prepojit’ aj s mobilom, kde mézete
ovladat TV aj cez aplikaciu, mozete si cez nu do TV
posielat’ fotky, mirrorovat” tam mobil, alebo naopak
mirrorovat obraz TV na mobil, m&zete aj prepojit’ zvuk
z TV na sluchadla v mobile, alebo posielat’ fotky

na pozadie Ambient rezimu.

Samotny Ambient rezim je oddychovy rezim pre TV,
kde nemusite mat’ Cierny vypnuty TV, ale mozete si na
nom nechat’ pustené fotky, obrazy, alebo len ho
nechate splynut’ so stenou. Je to pekny doplnok, ak sa
vam to hodi do miestnosti. Hlavne ak mate vzorovanu
stenu za TV, mOze to vyzerat dobre. Mne by sa tam
pacili aplikacie s novymi spravami, pocasim atd. To
zatial Samsung nemg3, aj ked uz spominal, ze nieco
podobné pripravuje.

Herné funkcie

Herné funkcie sme uz detailne rozoberali pri Q7 verzii a
tu je to rovnaké. TV tak ponuka 4K/60 Hz podporu pre
paradne hranie, teraz s este intenzivnejSim HDR a to na
vSetkych konzolach a PC. Ale pre Xbox One, Xbox One
X a PC s AMD kartou pridava FreeSync funkciu na TV
nazvanu VRR - Variable Refresh Rate, ktora zaistuje
vzdy plny, neroztrhany obraz a zaroven rychlu odozvu.
Je to funkcia, ktora uz roky fungovala na PC ¢i uz ako G
-sync alebo Freesync, a teraz sa konec¢ne dostava aj na

konzoly. Znamena to, ze TV uz nebude musiet’ cakat na
synchronizaciu, aby zobrazilo frejm a moze zobrazit’
frejm hocikedy, ked bude hotovy. Robi to hry
responzivnejSie a obraz uceleny.

K tomu si na Xbox One a PC zariadeniach viete zapnut’
aj 120Hz podporu pri 1080p a 1440p. Nie vsak pri 4K,
kedZe aktualne HDMI 2.0 neumoznuje 4K pri 120Hz.
Na druhej strane ani Xbox One X, ani hociktoré PC
neda 4K pri 120Hz, hlavne v tych vizualne lepsich
hrach. Je to este len hudba bududcnosti. Na nizsom
rozliseni tak hlavne z PC mézete hrat aj v 120Hz. Na
Xbox One je sice tato funkcia podporovana, ale hry ju
zrejme zatial nepodporuju. Minimalne Microsoft k
tomu nedal blizsie ohlasenie.

Doplria to automatické prepinanie herného rezimu,
teda rezimu bez zbytocného spomalovania, kde si TV
vie zistit, Ci ide hra, alebo len menu, pripadne videa. Do
herného rezimu prepne len v hre. Ten nasledne
ponukne 15 ms odozvu pri 60Hz, alebo dokonca pri
FreeSync 7 ms, pri 120hz je odozva 11ms. Ste tak vo
velmi rychlej oblasti, kde vam TV umoznuje velmi
rychlo reagovat. Nespomaluje ho ani HDR, ani
postprocesingy. Samsung sa tu velmi pohral. Mozno az
skoda, ze to viac netlaci.

Gi
Isplay & sound Advanced video modes

Allow 24Hz

Allow auto low-latency mode

Allow variable refresh rate

Allow 3D

Allow YCC 4:2:2

This setting allows video apps to
support a refresh rate of 50Hz when
50Hz content is played.
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Optimalizujte si obrazovku
tak; aby mala pri pouZiti
hernejkonzoly lepsf vykon.
Funkcia Auto je dostupna iba
na podporovanom zariaden{
aobrazovka méze pri
prepinani do herného
rezimu blikat,

55 vs 65 palcov

Uz sme testovali viac 55 palcovych TV, ale mame tu prvy
test 65 palcovej. A ktora je lepSia na hranie? Samozrejme,
65 palcova. Cim vacsi obraz, tym vas hra vie viac vtiahnut,
zazitok je intenzivnejsi. Zaroven, ¢o je pri hrach pozitivne,
ovela lepSie vidite na tie miniatdrne pismenka, ktoré
vyvojari radi pouzivaju na titulky, alebo na menu.

Samozrejme, pri 65 palcoch z tej 3-4 metrovej
vzdialenosti sice uz uvidite pixely pri hrach v nizsich
rozliSeniach, ale pri 4K je to idealne. Pri tejto vzdialenosti
sa vam nestraca nic z ostrosti obrazu a vychutnate si ho
lepSie ako pri 55 palcoch.

Na druhej strane, 55 palcovy je stale dostatocna velkost’
na pekné vychutnanie si hier, ale zalezi na velkosti
miestnosti, v ktorej hrate a samozrejme aj vasich
financiach. Tu to pri Q9 rade robi dost velky rozdiel a to
1000 eur.

Spotreba

Samozrejme, spolu s palcami ide hore aj spotreba. Zatial
o pri 55 palcovej Q7 QLED obrazovke bola spotreba
okolo 70 wattov, tu uz v standardom rezme pri sledovani
TV ide na 130 W. Pripadne pri nizSom, ale stale
prijatelnom podsvieteni viete ist na 90-100W. Pri
maximalnom podsvieteni Cakajte pri TV obraze a filmoch
okolo 240W. Bezne v hre, v hernom HDR to rezime ide
na 150-250W. Vacsinou okolo 220-240W. zalezi od

aktualneho podsvietenia scény, kedze tam je to velmi
dynamické, kedZe sa rozsvecuju len potrebné LED diddy v
priamom zadnom podsvieteni.

Je to o tych 50-70W viac ako pri 55 palcovej verzii Q7, ale
stale v prijatelnej oblasti. Za tych 10 palcov naviac to nie
je velka cena.

Q7, Q8 alebo Q9?

Ak nerieSite peniaze a rozmyslate, ¢i ist' do
Samsungového QLED, ale neviete do ktorého, tak je to
jednoduché - ¢im vyssie Cislo, tym vyssia kvalita obrazu,
lepSie HDR a rozsirenejsie funkcie.

Ratajte s tym, ze len vrchne tri série a teda Q7, Q8 a Q9
maju vsetky herné funkcie, ako 120Hz a FreeSync. Akurat
musite vediet, Ze Q7F ma len edge podsvietenie, rovnako
aj Q8F je v EU s edge podsvietenim, preto sa uz pri Q8
pozerajte novu Q8D verziu, ta ma uz priame zadné
podsvietenie, aj ked's menej zbnami ako Q9F. Q9F je
samozrejme najlepsia s najviac zbnami v priamom
podsvieteni.

Z parametrov ma hlavne Q7 - HDR1500 s bocnym
podsvietenim, Q8D rovnako len so zadnym podsvietenim
a Q9F uz HDR2000. Je to intenzita podsvietenia, kde ¢im
je vyssia, tym viac HDR zaziari, rovnako s tym sa zvySuje aj
PQI, ¢o je indexova kvalita obrazu.



QLED, alebo OLED?

Alebo rozmyslate, Ci ist do QLEDu, alebo radsej
OLEDu napriklad od LG? Je to dilema. QLED ma
velmi Ciernu ciernu, kvalitné farby a nevypaluje sa.
OLED ma kvalitné farby, Uplne Ciernu ciernu, vdaka
priamemu podsvieteniu kazdého pixelu lepsie
kontrasty. Zaroven vsak OLED nema az tak vyrazné
podsvietenie a m6ze sa vsak vypalovat. K tomu
oproti novym QLEDom nemaju eSte OLEDy
pokrocilé herné funkcie. Pre zmenu Samsung nema
podporu Dolby Vision, ktoru uz vyssie LG OLED TV
maju.

Z funkcii a aj ceny si mozete porovnat Q7F s LG C8.
Zhrnutie

Celkovo je Samsung QLED Q9 paradny TV, ktory je
skutocne jedinecny, ako na pozeranie filmov, tak aj
hranie. 65 palcova obrazovka s HDR a kvalitnymi
farbami je priamo rajom pre hracov. Aj ked' pre
vacsinu nedosiahnutelnym rajom, kedze cena uz ide
v tisicoch eur. Ak ste vsak fajnSmeker a priplatite si,
toto je velmi dobry vyber.

Presnejsie 65 palcovy Q9FN teraz ide od 3999¢€,
kde k tomu aktualne Samsung pridava aj 900 eurovu
pracku zadarmo (nedodali ndm ju na test spolu s TV,
takze vam nevieme povedat kvalitu prania) a
myslim, Ze eSte davaju aj niekolkomesacné
predplatné na TV sluzby. Ak by ste chceli ist’ nizSie,
tak 55 palcovy Q9FN ide o tisicku lacnejSie 2999€ ,
alebo naopak, ak chcete viac, 75 palcovy Q9FN je
drahsi a stoji 5999 €.

HODNOTENIE

PETER DRAGULA B

+ paradny obraz, kvalitné farby, Cierna - cena

je tu Cierna - mohol uz mat’ podporu Dolby Vision
+ plné priame podsvietenie HDR

+ kompletné herné funkcie 120hz,

freesync, HDR, plus rychle odozvy

+ kvalitné vyhotovenie
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m STREAMING OD AVERMEDIE

POZRIME SA S CiM MOZETE STREAMOVAT

. AVERMEDIA
. HARDVER




lanujete grabovat' gameplay alebo
livestreamovat? Pozreli sme sa na vybavenie,
ktoré ponuka Avermedia a to Live Gamer 2
karty a aj mikrofén AM310.

Konkrétne je to nizsia 1080p ponuka Avermedie, ktora
uz tiez pomaly zacina prinasa plnohodnotné 4K karty.
Kym vsak tak spravi, pozrieme sa, Ci sa oplati ist do
1080p zariadeni, ktoré su v relativne slusnej cene a
firma tam ponuka Live Gamer 2 a Live Gamer Portable
2 zariadenia. Obe su to zariadenia, ktoré mdzete pouzit’
¢i uZ na nahravanie gameplayu, alebo aj priamo na
streamovanie s komentarom.

Live Gamer Portable 2 / Portable 2 plus

Avermedia ponuka univerzalne externé zariadenie Live
Gamer Portable 2, ktoré mozete jednoducho presuvat,
zapajat’ a pouzit' kde len chcete. M6zete nim nahravat’
gameplay z desktopového PC, ale je skor priam idealny
pre grabovanie z konzol alebo notebookov. Napriklad
my v redakcii ho pouzivame pri grabovani gameplayov
na vystavach, je totiz jednoduché na zapojenie a
grabovanie.

Totiz staci len HDMI vystup z konzoly alebo PC zapojit
do zariadenia a HDMI vystup zo zariadenia nasledne do
monitora alebo TV a potom mézete jednoducho
nahravat’ stlacenim tlacidla a to kedy len chcete bez
obmedzovania sa. M&zZete nahravat na SD kartu priamo
v zariadeni, alebo ak USB zapojite do PC a nahravate
priamo, tak aj tam. Zalezi, ¢o vam viac vyhovuje.
Mozete grabovat’ aj z mobilu alebo tabletu, ak
podporuje HDMI vystup.

Samotné zariadenie potrebuje aj napajanie cez USB. Ak
sa nepripajate k PC, m6zete tam zapojit' USB z konzoly,
alebo nabijacku na mobil, pripadne powerbanku. Sice
Avermedia uvadza, ze pri velkych zariadeniach, ako
konzoly, nemusi byt dodatocné USB potrebné, ale
minimalne na Xbox One X ani na PC mi HDMI Live
Gamera nerozsvietilo. Musel som pridat dodatocné
napajanie. Pri pouziti PC na nahravanie otvorite rovno
nahravacie RECentral rozhranie, cez ktoré mozete
sledovat obraz, premixovat obraz aj s kamerou a
nahravat’ stlacenim tlacidla. Vzhladom na to, Ze je to
externé zariadenie, obraz v RECentral bude mierne
oneskoreny. Nebude to vsak vadit, kedze primarne
hrate na druhom monitore alebo TV a v RECentral len
nastavujete a spUstate nahravanie alebo streamovanie.

Musite vsak ratat s tym, Ze pri pouziti Live Gamer
Portable 2 sa obraz automaticky zmensi na 1080p a
rovnako vystup uz bude 1080p. Preto, ak pouzivate
1440p monitor, alebo 4K, je lepSie ist' do vyssej verzie
zariadenia Live Gamer Portable 2 Plus alebo Live Gamer
Extreme 2 (tato verzia nema SD kartu). Tie sice stale
nahravaju v 1080p, ale vystup dokazu vypustat aj v
4K. Pre pIné 4K nahravanie, aj ked' len v 4K/30fps, si
bude treba pockat Live Gamer ULTRA, ktora je v
zahranici uz vonku (za 245 dolarov), ale u nas este nie.
Ratajte tam s tym, ze uz je bez SD karty a musite sa
pripojit k notebooku alebo desktopu.

Priamo do zariadenia mézZete zapojit headset pre
komentovanie, alebo v pripade hrania na konzole a
party chatu to prepojit’ aj s gamepadom. Zmiesaju sa
vam tak vsetky zvuky vo videu. VSetky potrebné kable k
tomu mate v baleni, a teda je tam 3.5mm prepajaci
kabel, pridany je aj HDMI kabel a aj USB.
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Maximalne nahravané rozlisenie je 1080p/60 fps a
samotné nahravky su v slusnej kvalite s H.264 kodekom.
Plne staci ako na streamovanie, tak na upload na
internet. Nemate tu moznost’ bezstratoveho nahravania,
ale ak prepojite zariadenie s PC, mozete si vybrat’
vnutorné kédovanie videa grafickou kartou, ¢i uz Nvidia
alebo AMD, alebo procesorom H.264, ale zatazi vam to
procesor. Ratajte vtedy so zatazou PC.

AVerMedia Live Gamer Portable 2 Plus dostanete
od 193€ Avermedia Live Gamer EXTREME 2
GC551 dostanete od 161€

Hodnotenie 8/10

Live Gamer HD 2

Oproti Portable verziam je Live Gamer 2 interna karta,
ktoru zapojite priamo do desktop PC. PresnejsSie ju
vopchate do PCl slotu a vzadu uz len prepojite HDMI
kabel z grafiky a nasledne zo zariadenia do monitora,
plus ak nepouzivate zvuk cez HDMI, mbzete prepojit’ aj
3.5mm jack na vstup a vystup.

Vdaka karte tak nepotrebuje externé zariadenie, ma to
tu okamzitd odozvu, kedze vsetko si systém spracovava
interne v PC. Zaroven to umoznuje ukladat’
nekomprimovany 1080p/60 fps stream, alebo
komprimovat ho v MJPEG formate, teda kvalitnejsi
zaznam ako plne komprimované video, ale zaberie viac
miesta a musite ho prekonvertovat. Dalsie typy
kompresii si mézete vybrat’ pri streamovani, ale musite
uz komprimovat cez grafickd kartu alebo procesor.
Zvolite si framerate, kvalitu obrazu, zvuku a aj velkost’
videa po kompresii od 1TMbps po 100 Mpbs. To uz
nastavite podla vasej linky.

Ked nenahravate, obraz len prejde zariadenim, ale
znovu rovnako ako pri Live Gamer Portable je tu
maximalny vstup 1080p/60fps a rovnako aj vystup. Ak ju
chcete pouzit’ na grabovanie z PC a mate 1440p alebo
4K monitor, karta nie je pre vas vhodna, kedZe
prechodom cez nu sa vam rozlisenie znizi.

Avermedia vSak uz ma v ponuke Live Gamer HD 4K
kartu, sice oficialne zatial len v zahranici, ale dostanete
ju aj u nas. Karta podporuje aj 2160p60 fps HDR,
1440p120 fps a aj 1080p240 fps nahravania. Pridané ma
aj RGB podsvietenie a ventilaciu.

Osobne by som povedal, Ze ak dnes Live Gamer HD 2
kupit, tak hlavne ak chcete grabovat z konzol a
popritom aj z PC a chcete to mat’ prepojené na jednom
mieste. Pre pouzitie Cisto na PC hry je to otazne, na PC
uz dnes grabuju samotné grafické karty kvalitne a s
minimalnou stratou framerate a rovnako bez
obmedzeni na rozlisenie alebo framerate, aké prinasa
tato dodatocna karta. Karta vam totiz zatazi PC rovnako.
Pri Cistom PC grabovani je jedina vyhoda, Ze mézete
vyuzit' kvalitny streamovaci softvér Avermedia
RECentral.

Totiz podobne ako pri Live Gamer Portable aj tu
pouzivate RECentral, kde vidite obraz, ovladate
nahravanie, Urovne hlasitosti, vstupy. Streamujete kam
len chcete, kde karta podporuje Twitch, YouTube,
Facebook a dalSie sluzby. Umozni vam r6zne rozdelit
obraz, spravit’ PiP zaber na vas z kamery, pridat’ texty,
logo, scény, nastavovat farebnost, kontrast atd’. Je to
velmi pekny softvér pre streamerov. Ak by ste ho vsak
nechceli pouzivat, pokojne mbzete vymenit za iny a
napojit' si ho na kartu.

Avermedia pri Live Gamer HD2 pridava upozornenie, ze
karta nejde s X99 doskami. Zaroven, ak si ju budete
kupovat, je dobré pozriet' si predtym, ¢i mate volny PCI
slot a Ci nie je tesne pod vetranim grafickej karty.
MiniATX dosky to tam maju dost natlacené a moze to
byt problém. Vtedy je najlepsie dokupit PCl extender a
kartu zapojit' do niektoreho nizsieho slotu.

Ak kupovat'internu grabovaciu kartu, tak uz osobne by
som iSiel do 4K verzie. Je sice drahsia, ale je plne
pripravena na buducnost. Na druhej strane, ak chcete
streamovat’ a urcite neplanujete prechadzat do 4K, na
dalSie roky vam postaci aj tato

Live Gamer HD 2 teraz dostanete za 169 €, Avermedia
Live Gamer 4K Ultra ide od 224€

Hodnotenie 6/10



Avermedia AM310 - mikroféon

Bez mikrofénu by streaming nebol kompletny, a preto
Avermedia zaradila do ponuky zaujimavy kondenzatorovy
mikrofon AM310. Ten vdm ponukne pripojenie k PC, vystup
na slichadla a samozrejme regulator hlasitosti spolu s mute
tlacidlom.

Mikrofén je masivny, kovovy a velmi kvalitne stavany.
Podobne aj spodna Cast podstavca je ocelova a pevna, ale
to sa neda povedat o umelohmotnom naklapatelnom
Uchyte, ktory sa zda, Ze len tak-tak drzi vahu mikrofonu.
Pomocou uchytu mézete mikrofén naklonit, aby ste si ho
mohli dat’ blizSie k tvari a nezavadzal vam pri hrani.

Rovnako nie je napevno previazany so stojanom, ¢o na
jednej strane eliminuje otrasy zo stola, na druhej sa mierne
kyve, ak s nim hybete. Pri Standardnom pouzivani na
nahravanie to vsak nie je problém. Pripadne si ho mozete
prichytit"do ramena, alebo iného standardného drziaka
mikrofénov.

Do PC ho pripojite cez USB kabel, kedZze nema moznost’
3.5mm jacku. Ale mikrofén nepotrebuje ovladace, a teda
vam po6jde na kazdom type systému. Zaroven si do neho

mobzete zapojit’ slichadla s 3.5mm jackom a prepnut ich
bud’ na PC vystup, alebo na pocuvanie svojho hlasu v
mikrofone.

Co sa tyka kvality, ne¢akajte Uplne top zaleZitost, aku
ponukaju napriklad Blue mikrofony, ale napriek tomu
mikrofén velmi dobre zachyti hlas, snazi sa timit zvuk z
pozadia a celkovo ponuka nahravanie vo vyssej kvalitativnej
triede. Prekonava tak aj drahSie mikrofény. Z parametrov
ponuka rozsah 20Hz-20kHz a citlivost -60db.

Co by som vytkol je mozno az prili3 silné LED svetielko. To
je pri zapnutom mikroféne modré a Cervené pri stiSenom.
Osobne by som ho prelepil, lebo svieti az prilis a méze rusit
a hlavne vecer neprijemne svietit' do oci, pripadne vas
namodro nasvietit do kamery.

Zo zaujimavosti Avermedia ma aj Cisto herny
mikrofon Aegis Gaming Microphone v mozno az v prilis
zvlastnom dizajne.

Avermedia AM310 dostanete v cene od 93€

Hodnotenie 8/10
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Samsung dnes predstavil dalsi mobil z tohtorocnej série a
to Note 9, pridava aj nové Galaxy Watch hodinky. Obe uz
ocCakavané zariadenia, ktoré teraz Samsung blizsie
priblizil.

Note 9 bude najvacsim Note doteraz, ponukne 6.4
palcovy displej, rovnako bude najrychlejsim Samsung
mobilom doteraz, kedze novy 10nm procesor s vykonom
stupne o 33%, chybat mu nebude vodné chladenie.
Vdaka nemu sa nebude znizovat' vykon pri vysokom
vykone.

Velkym vylepsenim je samotné S-Pen, ktoré vdaka
bluetoothu bude moct” aktivovat’ funkcie mobilu aj na
dialku a to napriklad odfotit sa na dialku. S-Pen teraz pre
vydrzi pracu 30 minut, ale v mobile sa nabije za 40
sekdnd.

Specifikacie:

- 6.4 palcovy Super AMOLED displej s
rozlisSenim 2960x1440

- batéria 4000mAh

- 6GB a 8GB RAM

- 128GB a 512GB miesta + SD karta 512GB
- dualna zadna kamera, jedna 12MP z toho s dvojitou
clonou f/1.5-2.4, druha 12MP s f/2.4

- predna kamera bude 8MP s clonou /1.7
- S-Pen s bluetoothom

- velkost' je 161.9x76.4x8.8mm

- vaha 201g

- vodeodolnost' IP68

- wireless nabijanie

Na Slovensku bude v dvoch farbach a to Midnight Black v
128GB a 512GB verzii a Ocean Blue so zltym perom v
128GB verzii. 6GB/128GB bude za 999 eur, 8GB/512GB
verzia za 1249 eur. Predobjednavky za¢nu 10. augusta a
samotny predaj zacne 24. augusta.



SAMSUNG GALAXY WATCH -
NOVE HODINKY OD SAMSUNGU

Samsung predstavil aj nové hodinky, ktoré teraz
pomenoval Galaxy Watch. SU podobné Gear S3, budu
vodeodolné s lepSou vydrzou batérie, sklom Corning
Gorilla Glass DX+ a vo velkostiach 42mm za 330 elr a
46mm za 350 edr. Pricom vacsie maju 472mAh batériu
a vydrzia cez 80 hodin, mensie 270mAh a vydrzia cez
45 hodin. Obe velkosti maju dve verzie a to wifi s
768MB RAM a 4GB flashu a LTE s 1.5GB RAM /

4GB flasu.

Na Slovensku budu hodinky dostupné od 7. septembra
vo wifi verzii, LTE verzia zatial nema pre nas datum
kedze tam je eSIM.

Popritom predstavili aj novy Wireless charger Duo,
ktory nabije naraz mobil a aj hodinky. Nebudete
musiet’ mat’ na hodinky samostatnu nabijacku. Doplnil
aj novy Galaxy Homereproduktor s integrovanym Bixby
asistentom
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Xiaomi pokracuje vo svojej Mi A sérii mobilov s Cistym
androidom a v druhej verzii pridava vykonové vylepsenia a
aj orezanejsiu verziu.

Mi A2

Nova Mi A2 ponukne 6 palcovy fullhd displej, Snapdragon
660 procesor pridava 4GB alebo 6GB RAM a 32GB, 64,GB

alebo 128GB miesta. Treba ratat’ s tym, Ze nema microSD

slot, nema 3.5mm jack a je tam len USB-C aj s adaptérom

na 3.5mm pripojenie.

Kamery dostanu upgrade a ponuknu 20MP+12MP (f/1.75),
predna sa zvysi vyraznejSie a to na 20MP. Batéria je
relativne mala a to 3010mAh. Pridava sa aj bluetooth 5.0,
selfie blesk a v baleni bude aj obal.

Cena lacnejsej 4GB/32GB verzie bude 249 eur, drahsia
4GB/64GB verzie bude 279 eur a najvyssia 6GB/128GB
verzia bude za 349 eur. Celkovo je to pekna ponuka jedina
skoda je mensej batérie.

XIAOMI PREDSTAVILO
Ml A2 A MI A2 LITE

Mi A2 lite

Lite verzia bude orezanejsia a mensia, ale nie az tak
vyrazne ako by sa zdalo. Displej sa zmensi len mierne na
5.84 palca, ponukne natiahnuté fullhd rozliSenie aj ked’
pridava aj vyrez. Procesor rovnako ostava v strednej
triede aj ked bude tam uz starsi snapdragon 625. Sice
bude mat'len 3GB a 4GB RAM a 32GB alebo 64GB miesta,
ale za to dostane 4000mAh batériu

Fotaky na tom budu vyrazne slabsie a vzadu najdete
12MP a 5MP, vpredu len 5MP kameru. Tato verzia k tomu
bude mat’ aj 3.5mm jack, a aj microSD kartu, ale len
klasicky USB 2.0.

A2 lite je prakticky vykonova obdoba A1 len mierne
orezanym zadnym fotakom a pridanym vyrezom na
displej.

Cenovo pdjde 3GB/32GB verzia za 179 eur, 4GB/64GB
verzia za 229 eur
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Dual camera, two-day battery

12MP + 5MP Al dual camera, large 1.25um pixels

High-capacity 4000mAh two-day battery
5.84" FHD+ Display, 19:9 Full Screen Display

Android One. Latest innovations from Google.

Mi AT—— Mi A2

Snapdragon 625 —
Front SMP

Rear 12MP + 12MP
/2.2 + /2.6
LPDDR3

5.5" 16:9 display

—
—>

Bluetooth 4.2
Upto 4GB + 64GB

—
—_—
—>
No Selfie-light a—
—
s
—

No case

Snapdragon 660

Front 20MP

Rear 12MP + 20MP
TANGES TANE]
LPDDR4X

5.99" Full Screen Display
Selfie-light

Bluetooth 5.0

Up to 6GB + 128GB

Included soft case




MOBIL S NAJLEPSIM FOTAKOM

. HUAWEI
. MOBIL




uawei tento rok ponukol pésobivu P20 sériu

mobilov a zatial ¢o P20 lite bol pre

nenarocnych zakaznikov, P20 je pre
narocnejSich a P20 Pro pre tych, ktori chcd maximum.
Huawei tak v P20 Pro poskytol vsetko, o ma. Teda
takmer vsetko. Vsetko aj s odtlackom prsta v displeji
ponukol az v Mate RS Porsche edicii, ale uz za vyrazne
vysSiu cenu.

P20 a P20 Pro su protajskom Galaxy S9 a S9 Plus a
vidiet to ako na velkostiach, tak na vybaveni mobilov.
Nakoniec aj na cene. Samotny mobil P20 Pro teraz stoji
okolo 700 eur a za tie peniaze dostanete decentnu
vybavu:

P20 Pro ponuka:

Displej: 6.1-palcov AMOLED

Procesor: Hisilicon Kirin 970 Mali-G72 MP12
Rozlisenie: 1080 x 2240 pixels, 18.7:9 ratio (429ppi)
Pamat/miesto: 6 GB/128 GB

Hlavna kamera: 40 MP, /1.8, 27mm, 20 MP B/W, /1.6,
27mm, 8 MP, /2.4, 80mm, 1/4", 3x zoom
(2160p@30fps, 1080p@30/60fps, 720p@960fps)
Predna kamera: 24 MP, f/2.0, 1080p

Velkost: 155 x 73.9 x 7.8 mm

Vaha: 180 g

Systém: Android 8.1 EMUI

Port: USB-C bez 3.5 mm jacku

Senzory: Infrared remote

Batéria: 4000 mAh

Farby: Twilight, Black, Midnight Blue, Pink Gold

Tu vidiet, Zze Huawei spravil vacsi upgrade oproti
zakladnej P20 verzii, pridal hlavne AMOLED displej,
vodeodolnost, este viac zlepsil kamery a potesi aj 6 GB
pamate. Ostava tu vsak rovnako 128 GB flash a tiez
chyba slot na SD kartu. Je to Skoda hlavne pre tych,
ktori sa vyzivaju v kvalitnych fotkach bez kompresie
alebo 4K videach. Zaplnit to mozu velmi rychlo.

Mobil ponukne vel'mi kvalitné telo so sklom ako
vpredu, tak aj vzadu oddelené kovovou kostrou, ktora
je v pripade modrej verzie, ktord sme mali na test,
chromovana.

Dodava mobilu masivny a pevny vzhlad. Ale napriek
vzhladu si stale treba davat pozor na pady, sklo na
oboch stranach si to moze pri kazdom pade odniest’ a
oprava nie je lacna. Nalezite tomu tu Huawei pridava a
plastovy obal a ochrannd féliu. Tie mézu nieco
ochranit, ale ak vam mobily padaju, lepSie je investovat’
do kvalitnejSieho obalu a félie.

Mobil je na svoju 15-centimetrovu velkost' v slusnej
vahovej kategorii, a to 180 gramov co je pekné, kedze
tam Huawei napchal aj vacsiu 4000 mAh batériu.
Rovnako sa pohral s konstrukciou a oproti P20 uz Pro
ma vodeodolnost. Presnejsie iP67, Co umozni
bezproblémové fotenie a natacanie vo vode aj pod
vodou. Nakoniec preco to nevyuzit, ked podla
DxOMark testov ma P20 Pro najlepsSiu kameru z
mobilov vébec.




Kamery

Huawei vybavil P20 Pro hned tromi SoSovkami, vdaka
comu a aj vdaka velkej ploche senzorov dosiahol s
prehladom najvyssie skére v DxOMark testoch.
Samozrejme, len medzi mobilmi. Stale sa ani najlepsia
kamera v mobiloch nevyrovna plnohodnotnym
fotoaparatom. Aj ked' sa to zlepsuje. Firmy sa malé plochy,
ktoré mézu vyclenit jednotlivym SoSovkam, snazia vyvazit
roznymi typmi senzorov, aby zachytili rozne typy scén ¢o
najlepsie. Huawei to tu rozdelil na 40 MP farebny senzor, 20
MP ¢iernobiely a dopinia to este mensi 8 MP telephoto
senzor a 3x zoom. Fotky tak vyzeraju velmi dobre a hlavne
v noci zachytavaju obraz ovela lepSie ako
konkurencia,.Pekne vidiet rozdiel medzi P20 a P20 Pro, kde
Pro lepSie zachytava farby na fotkach.

Nie je to vsak dokonalé a zaostrovanie nie je az takeé
kvalitné, aké by mohlo byt a rovnako opticka stabilizacia vo
videach zaostava. Hlavne v 4K videach. Tie zvlada mobil v
30 fps, Co je prekvapivé, kedZe konkurencia v tejto triede
ide v 60 fps, ale ak budete chciet 60 fps, mdzete ist v
rozliSeni 1080p. Pripadne ak budete chciet  slow motion v
960 fps, to pdjde v 720p rozliseni. Slow motion ju je vSak

len jednorazové, bez moznosti vyberu ¢asu spomalenia
alebo viacnasobného spomalenia ako v S9.

Huawei foto aplikacia k tomu ponuka peknu ponuku
nastaveni, filtrov a Specialnych typov fotiek, ¢o je vsetko
pekné, ale osobne ma zamrzelo, ze fotografie su len v 4:3,
18:9 alebo 1:1 bez moznosti 16:9 nastavenia. Je to skoda,
kedZe zbierku poslednych rokov mam v 16:9.

P20 Pro ma rovnako ako P20 prednu kameru s 24 MP
senzorom, ktoru vyuzijete na selfie fotky, selfie 1080p vide3,
ale aj na odomkynanie mobilu. Nie je tu ziadna hlboka
bezpecnost's infra senzormi, ale odomkynanie funguje
velmi rychlo. Rovnako je na tom aj pridany skener
odtlackov prstov. Ten najdete pod displejom. Niekomu to
vyhovuje, ale osobne mam radsej zadné skenery, ktoré
zbytocné nezaberaju plochu pod displejom.

Z portov to tu doplifia len USB-C, ale ak pouzivate 3.5 mm
slichadla, mozete pouzit’ prilozenu redukciu. V baleni mate
rovno USB-C sluchadla a nechyba USB-C nabijacka. Je to
zaroven jediny spésob, ako mobil nabijete, kedZe napriek
sklenenému zadnému panelu Huawei nezapracovalo
wireless nabijanie. Je to Skoda, lebo v tejto triede by to
mohla byt uz samozrejmost.
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Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)
Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Vykon Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)

Cisto v grafickom 3D marku idiel mobil pekne na 3025 v
Open GL a este lepsie vo Vuklane, kde dal 3371 bodov. Je
tam prekvapivy skok oproti P20, ktorému sme robili testy
pred par tyzdnami a mal 2968/2962. Ten sme pre istotu
znovu pretestovali a rovnako uz aj on skocil na 3022 / 3329,
kde zrejme dostal update ovladacov. Oba sa tak priblizili S9
Benchmarky v Antutu 7.1 ndm to aj ukazuju: a S9 plus, ktoré malo 3244 bodov v Open GL a pekne ho
predbehli vo Vulkane, ktory tam mal 2943 bodov.

Vykonovo je mobil v Huawei hi-ende s Kirin 970
procesorom, ktory je vykonom stale v minulom roku a
nemoOze sa porovnavat so Snapdragonom 845 ani s
Exynosom 9810. Je tak na Urovni Snapdragonu 835, ale
stale vysoko vykonny.

Samsung Galaxy S9 plus (Exynos) - 252957 (94792, 93709,

55826, 8630) Celkovo je vSak vykon stale v pohodovej rovine hi-endu,
Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (90355,91186,56654, nebudete mat problém s rychlost'ou ani v aplikaciach, ani v
8772) hrach. Co ale je maly problém, je zahrievanie. Pri
Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) - 263494 benchmarkoch masivne rastie teplota a uz po dvoch
(88377, 107305, 58657, 9155) spusteniach 3D marku bolo nad 50 stupnov, pri troch 53 a
Huawei P20 Pro - 207058 (CPU 71850, GPU 76148, UX  zvysuje sa to aj dalej. Teplo sa rozlieva po skle, az je mobil
45674, MEM 13350) neprijemny na drzanie. Pri hrach to sice trva dlhsie, ale po
Huawei P20 - 203405 - (CPU 69743, GPU 75285, UX 42254, polhodinovej hre v PUBG uz postupne citite teplo. Vodné
RAM 13150) chladenie ako ma S9 by tu prospelo, to vSak Huawei dava
Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005, az do prichadzajuceho Honor Note 10.

42600,7620) e o

G6 Plus (Snapdragon 630) - 90166 - ( 39900, 19971, 23939, <O este je mala neprijemnost pri Kirin procesoroch,

6356) respektive Huawei mobiloch, je, ze vacsie hry podporu

Huawei P20 lite (Kirin 659) - 87625 - (41329, 3167, 23838, dostavaju az postupne a vacsinou neskor ako Snapdragon
mobily. Autori to musia este optimalizovat’ a otestovat.




Videl som to teraz na Asphalte 9, ktorému tyzden
trvalo, kym priSiel na P20 a dalsi tyzden aj na P20 Pro.
Predtym aj pri inych hrach, ale vzdy pridu, kedze
rozsirenie Kirinov je uz dost velke.

Samotna vydrz batérie je pekna, 4000mAh vydrzi dva

zatazi. Je to plus oproti S9 Plus, ktorej Samsung nechal
3500mAh a citit to. Ak by sa vam pri P20 pro batéria
minala rychlo mozete si vybrat’ rozmanité nastavenia v
aplikacii v systéme, mate tam Usporny a aj ultra
Usporny rezim. Pri nabijani sa zdrzite okolo 2 a triStvrte
hodiny.

Systém

P20 Pro fungue na Android nadstavbe EMUI, ktora uz
teraz pracuje s Android 8.1 verziou. Vzhladovo je
velmi ... farebny. Je to pekné a ma to Utocit na odi
zakaznikov a aj to robi velmi dobre. Okrem dizajnu je
vsak samotna nadstavba Standardna, necCakajte tam

vlastné vacsie vlastné aplikacie ako ma Samsung. Na
jednej strane to je dobre, aspon neotravuje vlastnym
asistentom, na druhej strane hlbsie prepracovana
aplikacia na hry by ani tu nebola zla. Najdete tu
aplikaciu na témy, optimalizaciu systému, kalendar,
poznamky plus, kedze P20 Pro ma aj infrared svetlo,
pridana je aj aplikacia ovladaca TV alebo inych
zariadeni.

Ako standardne pri Androidoch s vyrezom, ani tu
nechyba moznost vypnutia vyrezu, ktory po potom
zrusi pozadie okolo vyrezu a necha tam len ikonky
aplikacii na ciernom pozadi. Na AMOLED displeji v P20
Pro to vtedy vyzera paradne. Je tam totiz Cierna farba a
vsetko to splyva s okolim. Nic vas tam dizajnovo nerusi
a je to doteraz najlepsie vyuzitie vyrezu. Nakoniec zo
zvuku P20 Pro ma oproti P20 aj stereo reproduktory a
rovnako nechyba Dolby Atmos podpora. V
nastaveniach si viete vsetko ponastavovat.




Vybrat si P20, P20 Pro alebo S9 plus?

Ak rozmyslate nad lacnejSou verziou P20
alebo drahsou P20 Pro, osobne by som
iSiel do P20 Pro. Napriek 6.1-palcovému
displeju ma stale velmi dobru velkost.
Pridava AMOLED, zvacsSuje batériu,
rozsiruje kameru, ale hlavne potesi
vodeodolnost. Huawei P20 uz ide

od €, Huawei P20 Pro od € . M6ze vam to
stat’ za to priplatenie. Oproti Galaxy S9
Plus je tento mobil aktualne mierne drahsi,
ten ide uz od 630 eur a ponuka aj wireless
nabijanie, vysSSie rozliSenie displeja, mierne
vyssiu rychlost, ale zase P20 Pro ma lepsiu
batériu a kvalitnejSiu kameru. Ak to u vas
zavazi, mate vyber jednoduchy.

Zhrnutie

Celkovo vyzera P20 Pro na velmi kvalitny
mobil a Huawei ukazal, ze ma na to
ponuknut’ aj vyssiu triedu a velmi dobre
skibit dizajn pre masy a funkcie. V P20 Pro
napravil vsetko, ¢o chybalo v P20, a teda
pridal kvalitny AMOLED displej, lepSiu
batériu, vodeodolnost. Jedina skoda je
absencie wireless nabijania, s ktorym by to
bolo uz kompletné. Procesor je vykonovo
v hi-ende, aj ked Skoda postupného
zahrievania, ale ak chcete najlepsiu
mobilnd kameru, je to mobil pre vas. V tej
oblasti si to uZijete.

PETER DRAGULA

KVALITNY MOBIL,
AJ KED NIECO MU
STALE CHYBA

HODNOTENIE

+ paradny AMOLED displej - moOze vam chyba wireless nabijanie
+ kvalitné kamery - rychle zahrievanie pri zatazi
+ rychle odomkynanie tvarou - chyba SD karta

+ vodeodolnost’
+ dobra batéria



FILMY

RECENZIE Z KINEMA.SK

i\






Yy

V redakcii si robime Svandu, ze
Ziadne leto neobide film, kde tre-
ba zrecenzovat dakeho Zraloka.
Bol tu Smrtiaci priliv, aj 47
metrov a tento rok preradil na
prehistoricky filmovy stupen

i povolal toho, ¢o bezne plava

v béckovych vodach: Megalo-
dona! Tu sa mu skratene

hovori MEG a narobi riadnu pa-
seku v Cine.

MEG zacina introm, kde sa musi
Jonas (Jason Statham) rozhodnut’
v kritickej chvili pre zachranu cas-
ti posadky za cenu obeti druhej.
Po vycitkach sa stiahne do
Thajska, no teraz mu uviazla
byvala manzelka niekde pod
Marianskou priekopou, kde sku-
pina vedcov nasla novy svet i no-
ve druhy, no akosi sa odtial nevie
dostat’ prec vlastnymi silami. Jo-
nas zostupuje do hibky viac ako
11 km, kde zacne zachranovat,
no pocas vzostupu zoberie so
sebou do nasho sveta aj megalo-
dona...

Podobne ako pri Mrakodrape, aj
tentokrat je novy akcny film
postaveny na jednom hercovi

a velkych efektoch. Minule sa
The Rock podujal na sam-
ovrazednu misiu a zachranu
rodiny zo megabaraku, teraz je tu
este vacsia klasika. Clovek vs.

MEG: HROZBA Z HLBIN

Rézia: Jon Turteltaub. Scenar: Dean Georgaris, Jon Hoeber, Erich Hoeber, Steve Alten. Hraju: Jason Statham, Bingbing Li, Rainn \

Curtis




Zralok. Resp. aby to nebolo také jednoduché: udia vs.
megalodon.

Velkym prekvapenim filmu je rozdelenie na niekolko
Casti, pricom prva sa netvari Uplne ako bezduchy akény
film, no nasadi kisok vedy a podmanivych podmorskych
zaberov. Sposob odhalovania sveta pod najhlbsou
priekopou sveta nie je Uplne marny, scenaristi nasli
celkom dobrud napli na 45 minut, kedy sa iba

v naznakoch ukazuju nejaké cudzie tvory a vacsinu casu
sa venujeme zostupom tam, kde ludia eSte nevkrocili. Je
to miestami vzrusujuci pocit, ktory este aj v 3D dokaze
celkom dobre uputat. Prasule je tu citit naplno, ale pod-
morska odysea skor privedie klaustrofobické pocity

z ponoriek ako UpInu nudu.

Samozrejme, akcia sa musi prejavit. Zaciname zlahka
(Utoky na vedecku stanicu), potom sa prejde do sam-
ovrazednych pokusov o chytenie megalodona (jasné, ked
je majitelom stanice miliardar, rad by Cosi spenazil). Tu sa
uz dostava humor na prvu (vtipny ¢ernoch menom D)),
ale napady nie su Uplne marne a hoci chytanie ide obcas
na istotu (tu harpuna, tam uspavacia strela), niektoré mo-
menty vzbudzuju top nadej — sofistikovana klietka odolna
voci megatlaku, ale co tak Celit prehltnutiu do pravekého
bachora?

Finalna tretina nasadi vacsi kaliber a ide sa do civilizacie.
Cinski producenti prospeli velkou ¢iastkou, takze sme

v ich vodach a ked’ sa uz ma vynorit zubata papula, na-
mieri si to na jednu z najludnatejSich plazi sveta, ktora
vyzera skutocne ako na vtipnych tweetoch, kde su vsetci
hlava na hlave. No vyzera to celkom efektne, ked'sa tento
prehistoricky ZraloCik premava pod stovkami netusiacich
noziciek a rafol by do niektorych z nich. Vdaka/kvoli
nizsiemu ratingu 12+ vsak nenastanu ziadne krvavé jatky,
ide sa vsak do dobrych Utokov a neméze chybat’ nejaky

HODNOTENIE

ilson, Cliff

MICHAL KOREC

ten blaznivy krkolomny finis...

Jason Statham s bandou dalSich hercov odovzda ad-
ekvatny vykon, cez zuby cedi silené hlasky borca, no
aspon sa nemusi neustale starat’ o deticky a odovzdavat’
im gesta plné lasky ako Rock pred mesiacom. Pozerat’
tieto filmy stale v 2D, to uz otupi nejedného znalého
divaka, takze som usudil, ze treba z tohto filmu urobit’
atrakciu a vydal som sa rovno na 4DX... (spociatku lakal aj
IMAX obrovskym platnom).

4DX ma totiz jasny prislub: akéné bécko tu inak vynikne
a osobne som bol zvedavy, do akej miery bude zakom-
ponovana voda. Film sa totiz prakticky vacsinu stopaze
odohrava na vode ¢i pod vodou, takze je najlepSou
volbou, ak sa chcete nechat ovievat' ¢i nechat’ ostriekat’
vodnymi spfskami. Kazdé ponorenie cloveka ¢i sondy do
mora je sprevadzané vodnym efektom, nastastie vhodne
rozlozené v deji, takZe par spfch na zaciatku, nieco

v druhej tretine, ostatné ku koncu. Rozhodne sa tu neo-
plati vypnut tlacidlo na vodné efekty, lebo sa pripravite
prakticky o polovicu zazitku (mate 3D okuliare, takze
vacsinu vody na tvari odnesu tie).

Z inych efektov sa prekvapivo objavili svetelné zablesky
pri vybuchoch (jednoduchy efekt, no paradoxne nie Casto
vyuzivany). Sedacky sa klasicky hybu a opat sa potvrdzu-
je, ze helikoptéra je idealny prostriedok na trasenie pod
zadkom, aj podmorska sonda ma sugestivny pohyb. Nah-
ly trhavy efekt sa obcas dostavi pri explézii alebo masteni
so zralokom, a kedZe tu nie je tolko kontaktnych bojov,
nie je to prilis ¢asty jav. Obcas sa dostavi aj fukanie pri
scénach vo vzduchu — ale stuchance do rebier su skor
sporadické, co je vyrazna zmena oproti Mrakodrapu, od-
kial odchadza nejeden divak domlateny do chrbta. Je fajn
vidiet, Ze oba filmy maju inu sériu efektov — a tie

pri MEG vysli subjektivne lepsie.



= PLAN UTEKU 2

Rézia: Steven C. Miller. Scenar: Miles Chapman. Hraju: Sylvester Stallone, Dave Bautista, Xiaoming Huang, Jesse Metcalfe, 50 Ce
ham




t, Wes Chat-

Nie vzdy je potrebné sledovat tempo ¢i dévody vzniku
novych filmov. No fakt, ze Plan Uteku 2 vznikol za 19 dni je
podozrivy a nie je to iba jeho skromnou stopazou 93 minut
Ci Sikovnost'ou tvorcov. Skér naopak, rapidne zlepenie jed-
notlivych scén a bleskovy renderovanie par trikov vydalo na
tradicné bécko, ktoré by ste si uzili kedysi na DVD a dnes na
streamingovej platforme, no dvojka predsa prisla do kin. Na
platne sa odohraju isté scény, prehanaju sa aj dvaja
sympataci, no nemaju velmi co hrat’.

Z minulej dvojice Arnie-Sly sa nam vratil iba jeden, no
medziCasom ziskal uz aj oscarovi nominaciu. Sly je spat, no
fakt je, Ze prilis si ho neuzijete — sotva 15-20 minut pori-
adnych scén, zvysok tvori skor vata. Pritom dejovy nacrt bol
akceptovatelny: jeho postava je na Uteku, testuje nedostatky
systémov vo vazniciach a skusenosti z minulého megaplanu
mu neraz padnu vhod. Nova vyzva spociva v prieniku do
pevnosti Hades: v tajnom technologickom zariadeni skryva
ista organizacia VIP unesené osoby ako politikov, zloCincov,
obchodnikov ¢i agentov. Vsetci maju doblezité informacie

a Sly dostava ulohu dostat sa k nim dnu...

Na papieri je to nadejna misia, v kine skor velka nuda.
MozZno sa to mbze obsadenie na esencialnych postoch. Miles
Chapman ako scenarista sa snazil nadviazat na minuly

film a hoci idea znie blaznivo Ci neuveritelne, na poli akcii
sme zvyknuti na vselico. Dostat’ sa do top utajeného vazenia,
kde su akosi nahodne a pritom kvalitne zlozené osoby? Do-
bre, stavka je vysoka, uz sa tesite na realizaciu. Lenze tu by
asi nemohol mat’ na starosti Steven C. Miller, znamy ako rezi-
sér tuctovych akcnych filmov, ktoré sa k nam zriedka dostali
do kin. Ich spolocnym menovatelom je aspon jeden znamy
herec (Nicholas Cage, podozrivo Casto Bruce Willis)

a zaroven tona videnych, ni¢im neinspirovanych scén.

V lepsom pripade je to priemer, v horsom nuda.

HODNOTENIE

e

B MICHAL KOREC

Plan Uteku 2 patri do druhej kategorie. Ni¢cim nezaujme. Je
taky fadny, ze popis vas navnadi, no po polhodine v kine
tusite, ze nesplni nic. Napriklad Ustredna pevnost Hades vyz-
nieva Uplne slabucko, je to kvazifuturisticka destinacia, no
spbsob jej fungovania vas nepresveddi — a tym padom ste
otupeni este pred potencialnou infiltraciou. Tak odpada
hlavna nadej — a pritom pre ak¢ny Styl prenikania dnu ste
sem asi prisli. Stallone pésobi velmi unavene a ocividne si
sem prisiel zahrat za tu¢ny honorar, ale jeho herecky vykon
a plan je malo presvedcivy. TakZe opada aj nadej C.2.

Vela sa tu rozprava, malo kona. Akéné scény su roztrisené
do stopaze, aby ste sa nestacili nudit, no nezaujmu nicim.
Par tvrdych subojov vas potesi a su prakticky jedinymi
dovodmi pre udelenie troch bodov, vSetko ostatné vam
otupi pozornost. ESte aj Dave Bautista hra ovela slabsie ako
v ostatnej aktualnej akcii Hotel Artemis, takze fanusikovia
budu sklamani aj z neho. Ujko v baretke sa dostane do par
dobrych scén, no mumle si nieCo pre seba a jeho nasadenie
je tiez slabé.

A tych negativ je eSte viac. Tesite sa na dobrého zaporaka Ci
megapremysleny plan na jeho porazku? Su tu, ale velmi vas
nepotesia. Chcete vidiet kvalitnu akciu? Na velkom platne
paradoxne zanika vsetko Usilie, Co je dané malym rozpoctom
— v roku 2018 sme skratka zvyknuti na viac. Beha tu vela
azijskych hercov, co by sa chceli mlatit o dusu, no ani ti uz
nie su ni¢im vzacni.

Plan Uteku 2 bude mat' mozno vysoku navstevnost za prvy
vikend, no kvalitami nepresvedci. Najma ked vo vedlajsej
sale hraju sice nie Uzasny, ale stale o par bodikov lepsi Hotel
Artemis.
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= MISSION IMPOSSIBLE: FALLO!

RézZia: Christopher McQuarrie. Scenar: Christopher McQuarrie, Bruce Geller. Hraju: Tom Cruise, Henry Cavill, Ving Rhames, Simoi
Rebecca Ferguson, Sean Harris, Angela Bassett



Mission: Impossible sa vo svojej druhej trilogii stava podstatne
vyrovnanejsou sériou ako na zaciatku a to s nou Sermovali velké
mena ako Brian de Palma, John Woo ¢i J.J. Abrams. Ostatné dva
diely, ktoré ma na svedomi Christopher McQuarrie, su dravé
akéné filmy, pridali vo vsetkych atribUtoch a povysuju sériu na
eSte vyssi level. Pri Siestej Casti najdete isté spojitosti s patkou ako
niektorych hercov, no zaroven sa jej dari neuveritelnym
sposobom pridat’ v dalSich vlastnostiach, ¢im su este lepsim
filmom.

Stale Zijeme vo svete, kde ma Syndikat svoje chapadla, Solomon
Lane (zadporak z minulej Casti) je cenny prvok, o ktory sa dokazu
pobit’ viaceré strany a novou hrozbou su Apostoli, ktori by chceli
zmiast’ svet zo sucasného stavu a nastolit novy poriadok. Chcu na
to vyuzit' klasickd atébmovu hrozbu, takze IMF misia sa sUstredi na
ziskanie plutonia pouzitého na tvorbu troch bémb.

Uvodnéa misia v Berline nedopadla Uplne najlepsie, lebo Ethan
Hunt dal prednost’ celistvosti timu ako istej strate, takze dalsia
Sanca pride v Parizi, kde sa musi vydavat za niekoho iného

a s akousi Bielou vdovou sa dostat  ku kupcovi. A zacina smrst’
akcii, ktora je narocnejsia, lebo CIA uz IMF neveri a v time figuruje
Walker a ma sledovat' kroky Hunta.

Zvolania typu ,toto je najlepSia Mission: Impossible” sa mézu zdat’
ako prehnané, no silna snaha potlacit' film do nevidanych vysin (v
poslednej tretine aj doslova) su v tomto pripade dokazy, Ze to

ide. Aj Sestka ma co priniest’ do série a dokonca do zanru ak¢ného
filmu. Nepridu nové dejové zvraty a rotuju sa zname témy:
atdbmova hrozba, plutonium, nebezpecni dodavatelia, vymeny VIP
0sOb, skryté identity a motivacie.

Pasce naraficené na hrdinov, pomocnikov a aj ked' tusite, kto je
zloduch, neviete, ¢i sa ndahodou v druhej polovici nieco nezomelie
inak. To je dovod, preco film nemodze dostat 10/10, hoci je lepsi
ako patka — nie je to dychberuci kusok, ktory robi vsetko inak

a neukazuje nieCo nevidané, po com by ste nemohli vediet’
zaspat. Ze si budete chciet' film po videni uzit znova, to je ina vec
i pochvala.

Christopher McQuarrie nenapadne spaja viaceré elementy

i postavy z minulych Casti, nie do formy gulasu ci epického mixu a
la Avengers 3, kde musia vsetci bojovat. Dcéra obchodnicky so
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zbranami z jednotky je skor mily bonus. Ethanova manzelka

z trojky je silna postava. Navrat hlasi llsa Faust i Solomon Lane
z patky a moze sa zdat, ze Sestka je priame pokraCovanie

a marketing ten fakt zatajil. Ale nie, na novy diel mozZete ist’ bez
znalosti minulého; ak mate napozeranu patkuy, je to plus a dej je
velmi sudrzny.

Filmu nechybaju ambicie, o tom svedci 148-minutova stopaz
vyplnena paradnymi scénami. Prva polovica nuka napinavy prolég
(resp. dva), ma viac ako stvrthodinu. Nasledujuce akty v Parizi,
Londyne i samotné finale sluzia ako Spickové sekvencie, kde
nechyba paradna faza planovania i exekucie. Pariz ma vyborné
atmosférické scény, Ci uz ide o diskotéku, planovany unos alebo
nahanacku. Najlepsi je pohlad na Unos — kratka sekvencia bez
zvuku a s vybornou atmosférou.

Co sa tyka hudby, novy diel ma $pi¢kovy pristup. Buracajici zvuk
obohateny o novd hudbu Lorne Balfeho, pri ktorej citit jeho
stadium u Zimmera — troska inSpiracie z Inception a Dark Knight
Risespridava filmu lepéiu hibku, vaZznost a dramatickost. Ked' sa

v Parizi alebo v Londyne nepodari isty element, kamera sa naplno
toci okolo hrdinu, duni dramaticka hudba, okamZite citime
vaznost' situacie a moment, aky mozno hrdina asi nezazil. Tu to
funguje vyborne. A je velmi prijemné vidiet konecne letny akény
film, ktory nema prehnané digitalne efekty, ale vratil sa spat na
Zem. SU tu zname readlie, kde si Tom Cruise dovoli nové paradicky
ako skok do Pariza z lietadla, fici si na motorke v protismere pri
Vitaznom obluku alebo beha po strechach Londyna. Do finale si
Setri epicky suboj, ktory od nastupu do poslednej sekundy berie
dych. Ano, niektorym sa budi zdat scény ako prepalené, lebo idi
absolUtne na hranu mozného, nehovoriac o tesnom nacasovani,
ale to patri k sérii a je Uzasné sledovat, kam eSte autori dokazu
zajst, ako dynamicky vSetky scény pdsobia a su luxusne tocené.

Mission: Impossible zaradila Siesty rychlostny stupen a uhana
Sialene od Uvodného loga (ktoré Paramount este zrychlil!), ma
robustny tim starych znamych a novu paradnu misiu. Chvalit’
treba aj vklad Henryho Cavilla, ktory prinasa silného mladika do
diania. Diabolsky plan je premysleny na vybornu, menia sa tu
identity, plany a predvadzaju Sialené akcie. Zlepsila sa hudba a
Christopher McQuarrie dorucil skutocne ten najlepsi diel, lebo vie
kedy pritlacit, kde vyzniet moment a obcas trosku odlahcit. Ale
iba trosku...




Rodinka uUzasnych prichadza

s enormnou Ulohou. Nadviazat na pred-
chodcu, ktory aj u nas dostal 10/10 a 14
rokov si tu hovie ako etalon zanru, ako
kusok, ¢o dokazal spojit akcny film,
rodinnd dramu a este aj skvely animak.
Ako sa da pokracovat a je realne Sanca,
Ze by mohla byt dvojka nebodaj este
lepsia?

Novinka $tartuje tam, kde

skoncila jednotka. Tunelator demoluje
mesto, patica ¢lenov rodiny je v plnom
nasadeni a pritom demoluje celé ulice,
¢o sa nebude pacit viacerym institaciam.
Superhrdinovia ostanu zakazani, ich
popularita nie je vysoka. Iskierka nadeje
tlie, ked’ jeden milionar ukaze chutin-
vestovat do Helen alias elastickej zeny.
Manzel Bob sa ocitne v roli domacej
putky, musi sa ucit's detmi, starat’ sa

o dom a na tom ni¢ Uzasné nie je. Zatial
¢o mama sa stretava v novej metropole
s dalSimi nepriatelmi a Crta sa tu jeden
skutocne Istivy, Bob riesi pubertu

a objavuje prvé Jack-Jackove su-
perschopnosti...

Ak sa bojite, ze dvojka Rodinky
Uzasnych nema 10/10 a Ze film je snad’
ovela slabsi, dumajte znova. Je to stale
Spicka zanru, od ktorej sa mdzu ostatni
ucit. Budme Uprimni: kazdy film od Pix-
aru (aj iného ackového studia) je top
udalost, lebo ich pristup je odlisny.
Neprevaria zname latky, nepotrebuje
mat’ iba zvieratka na cestach, do Umoru
kecat' o odvahe a zloduchovi.

RODINKA UZASNYCH 2

RéZia: Brad Bird. Scenar: Brad Bird. Hraju v slovenskom zneni: lvo Gogal (Pan UZasny), Diana
Morova (Elastina), Zuzana Porubjakova (Violet Parrova), Alex Konicek (Dash Parr)



Znamenito napisané dialégy Rodinky uzasnych 2 nepridu
pocas akcnych scén (tam sa rozdaju prikazy), ale v citlivo
snimanych momentoch, kedy dcérka Violet zistuje, ¢i ma o nu
spoluziak zaujem a pozve ju na rande. Alebo ked' prebieha
rodinna vecera, kde vsetci timia ¢i prejavuju emécie. A po nej
rodicia tuho rozmyslaju pri bazéne Co robit, ked sa maju do
dvoch tyzdnov vystahovat z motela. Ma pracovat' tatko alebo
mama? Garantujem vam, Ze béckové kacky alebo céckové jele-
ne ich problémy riesit nechcu.

Toto je film pre celd rodinu a rodicia sa urcite zamyslia

v neakcnych scénach nad svojim zivotom. Patri to do ulohy
118-minutového animaku o superhrdinoch? Paradoxne ano,
lebo aj oni starnu a rieSia nové problémy: existencné i zivotné
ako puberta. Dialégy maju hlavu, patu a titulnd rodinu

a rozhodne sa vyrovnaju, aj prekonaju jednotku. Su tu citlivé
momenty ako roly sirodencov alebo skvela scéna, kedy Violet
napomina Dasha, aby si iSiel pred jedlom umyt ruky... aj myd-
lom... utriet’.. aZ potom jest. Kratucky vtip pritom vyuZziva
bleskové premiestriovanie Dasha, ¢o je vtipné a milé zaroven.

Niektoré scény Rodinky Uzasnych 2 su lepsie ako celé iné
animaky. Toto je ina liga, ¢i ide o akéné alebo ostatné mo-

menty. Pritom sa neboji otvarat nielen rodinné, ale aj iné témy.

Napriklad angazovanie Helen namiesto Boba nahrava su-
casnému trendu ,woman power” a prenasanie roly Zivitelky na
Zenu, zatial ¢o chlap ostava doma borit" sa s matikou ci travni-
kom.

Helen si to uziva, prirodzene sa jej sucasne cnie za rodinou. Jej
absencia je potom skvostne vyuzita pri odhalovani Jack-
Jackovych schopnosti. Namiesto prvych krokov teda Helen
prichadza o to, Ze najmladSiemu syncekovi z oci $lahaju blesky
alebo zmizne. Na Jack-Jackovi sa budu smiat deti do 10 rokoy,
tie okrem troska grotesky a vela akcie tolko nenajdu.

Prva hodina jasne dominuje a vzbudzuje velké ocakavania.
Uvodna akcia je skvela, aj prva misia Helen. Hladanie
a naznaky zloducha menom Screenslaver slubi velké veci a so
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zatajenym dychom sledujeme, kam chcu autori posunudt dej

a odkial sa hlavny protivnik vykluje. Niektori budu tusit’ skoro
—a zial, ten tip sa ukaze ako spravny, ¢im Pixar neprekroci tien
zanru. Nie je to Uplne originalne rieSenie, no je zaroven dokaz-
om, ako sa zmenila kinematografia a nazeranie na zloduchov
medzi rokmi 2004 a 2018.

Ano, Rodinka Gzasnych 2 mé stale napinavé a zruéne
nakratené akcné scény. Ma vedlajsSie postavy inych superhrdi-
nov, no obcas ich vyuZije a inokedy necha iba stat. Scasti sa da
kritizovat, Ze sU nevyuziti a Ze finalna tretina je v podstate ko-
piou vsetkych inych komiksovych filmov od Marvelu a spol. To
je presne ten problém — zatial co v roku 2004 sme este boli iba
v zaciatkoch a uzivali si kazdy komiksovy film, ta variacia od
Pixaru prisla ako velmi originalny pocin.

No v roku 2018 sme presyteni celou produkciou (paradoxne,
od samotného Disneyho) a uz nas prekvapi len maloco. Je
Uzasné uvedomit’ si, Ze suboj par postav vyznie fantasticky

a ma kopu napadov, na ktoré ani stomilionové filmy nemajq,
no ako celok to nep6sobi tak originalne a prvy diel sa
prekonat neda.

Postavy zaznamenali CiastoCny posun, dej sa vsak v druhej
polovici prehupne do klasickej komiksovej akcie, kde akurat
potesi titulna rodinka a jej pristup. Stale to vyjde na paradne
akcné scény, kde prekvapi animacia a najma trosku retrostylu.
Ten sa snazi doplnit” aj Michael Giacchino, ktory sa s hudbou
sice hra, ale urcite nesadne kazdému.

Rodinka Uzasnych 2 je kazdopadne vyborny animak, ktory sa
neboji odvazne pozriet pod kozu hrdinov, nechat’ich hadat'sa,
rieSit’ dospelacke dilemy ¢i milé trable dospievania. A je akcny,
zabavny, aj zruc¢ne zrezirovany — Brad Bird dodal silnd dvojku.
Azda sme na nu cakali prilis dlho a uviedol ju do prostredia,
ktoré je superhrdinami a ich filmami uz presytené, bez ohladu
na to, ¢i su hrani alebo animovani.







